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Araink mindenkori változtatásának a joffát fenntartjuk ! 
Konfiguráció vásárlása esetén 10.992,* Ft-ért jogtiszta MS-DOS 6.2*t és 


MS Windows 3.1-t instaUálunk gépedre! 
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Épp ez jutott eszünkbe... 

Na vö^re' Sóhajt lel most CoV olvasöti sokasa- 


I onasi 

félreéilés Ezaz 199S/2T'(Nr.53 )szám. asi>»n 
az 1995. Iet>ruan ACoVátszervezősonemvoll 
eoyszorú feladat, így az 1. szám január 31-én 
|«Mnl meg. Sokan mágtsjegyeziék. hogyaCoV 
Sí benazi ígértük: a Computer Vllég 1 szama 
január második felében fog megjelenni Nos, 
január 31 az melyik felében van^ Megpróba- 
lurtk azért 4 hetes gyakonsággai magielenni 
A Cornputer Vitág 1 számává! kapcsolatban 
egyébként igen pozití v véleményeket kaptunk 
A mmóségi javulással járó áremelkedéssel vök 
a legkis<M>b problOma. azt mindenki elfogadta, 
es reálisnak tartotta Az új felépítéssel, és a tar¬ 
talommal kapcsolatban azonban mar megosz¬ 
tottak a vétemények Sokan szokatlannak talál¬ 
ták az uj CoV-ot. pl miért karúit a Posta közép¬ 
re Nagyon egyszerű a válasz, mert a rovatok 
sorrendiséget behatárotja a színes és fekete/ 
fehér oldalak elhetyezkedese CoVboy bátyó 
pedig csak ünnepi alkalmakkor kíván színes¬ 
ben lúr>dókölni A PC-8 felhasználói rovatok in¬ 
dításának sokan örüKek. vollak v&zonl akik nem 
(pl a cé4-esek).AzAmigások morogtak, hogy 
miért nem valami használhatóbb anyagot köz¬ 
lünk az Amiga fetiasználöi rovatban, meg hogy 
egyébként is kevés azAmtgés leírás, ez utóbbi 
témát egyébként a C64-esek többségé is lelve- 
telle. mini azt is. hogy miért nem tüntetjük lel a 
leírások mellett a géfálpusi. 


Nos. lapunk elsődlegesen PC-s kor>capctora 
épül. ezen belül kúlön blokkot alkot az újság¬ 
ban a Commodore Világ Ez azt jelenti, hogy 
ami a blokkon kivúl van. az érlelemszorúen ef- 
aöeorbena POseknek íródon, ami pedig a blok¬ 
kon belül, az a Commodore lulaidonosoKitak. 
Az egyértelműség kedvéért nekik a tartalom- 
jegyzékben külön jelöltük a rr>eglelelö géptípust 
Sotón hiányoltak a lapból a csekket éi a tevta- 

K l Nos. a levtap — ezúttal kivágható lormé- 
n —megtalalhaiöahirdetésekkózön Acsek- 
kekról csak annyit, hogy országosan atszerve- 
zée alatt an a postai átutalási rendszer, megvál¬ 
toznak a nyomtatványok ts. a hagyományos 
rózsaszín és sarga csekkek írUormaaómk sze- 
nnl csak ápniis végéig használhatók tel Az uj 
fajta csekkek sokszorosittaiásara viszont még 
nincs engedélyünk ez az egyszerű magyará¬ 
zata annak, hogy nir>cs csekk az újságban. Aki 
rondelke/ik régebbi CoV-okkal. az abban talál¬ 
ható csekkeket rneg felhasználhalja vagy lö- 
iüt>k kerhel. mi Is tudunk küldeni 
Kalózprogramok értékesítésére irányuló hirde¬ 
téseket továbbra sem közlünk le, így elnézést 
kérünk attól a kb 20 hirdetőtől. akikr>ek a hirde¬ 
tése ezúttal sem jelerthelett meg. a befizetett 
pénzüket viszi vissza a postás. 


Továbbra « várjuk ödeieilekat. véiomenyonoket. 
hogy az uj CoV megtalálhassa végleges arcu¬ 
latai 

1 hortap múlva ismét találkozunk 
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vll.évfolyam iNr 53 i 
Megjolarvk havonta 
Kiadja COM-WAREKft 
Felelős kiadó: Rucz Uúm 
Felelőtlen szerkesztő- CoVboy 
Bontó: Never üked Urto demo {Amigái 
Belső grafika- Múlter Mihály (Oetto) 
Munkatársak. Bryan. ChX. CSIKA. 
Clubra Q . ŰoT, Emia. Hancu. 
JOE. Kilgpre Trout. Pörkölt 
Desialo. TiDsofláStefa. Torba L 
Szerkesztőség: ttu Budapest 
Xl.Vásáthelyi P.u 8. 

Postacím Com-WareKfl(CoV) 

BudapéSt. Pf 383.1519 
Itt lehel levelezgeinji 
Bankcim. Idene irj levelet - arra ott van a 
poetafiók’ Ezt csA akkor koU nasználrKtd. 
a postahivatalban kérsz átutalási 
>6laulalványt. és ezen adod lel a 
rdelés dijat, rendalsz újságot, 
vkönyvet vagy egyéb papiruszt Ez 
esetben ezt a elmet kall beírnod a 
pénzösszeg címzettje' rovatba. Com- 
Ware Kft OTP elmére, Budapest. Irinyi 
u 30 . 1117 (A csekk középső 
szelvényének hátoldalára ilyenkor mindtű 
írjilok ra Com-Wara Kft . MNB 218- 
98426/41853-7 - és azt. hogy a pénzt mire 
adtátok felli Természetesen még 
használhatók a régebbi CoV-okboi 
kivágható sárga csekkek ts> 


po 
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Terjeszti- Az NHRT (Nemzeti 
Hirlajskereskedelmi Rt j. a HIBKER Rt. 
és a regionális részvénytársaságok az 
ország egész területén megtalálhaió hir- 
■apárusllo szoKüzlelekben es pavilonok¬ 
ban. valamint. ACOMP Kft (elmek 
Id halul) SZAMALK Oki közp kOnyves- 
bollia. Bp. XI Etele u 68 . Műszaki Körtyv- 
áruház, Budapest. VI. Liszt Ferenc tér 9.. 
ALKU Kft . Szekestehérvár. József 
A u 25 8000. MEGAPEX Kft Szaküzie- 
le. Gyöngyös. Szi Bertalan u.2 . CILI- 
BAZAR. Nyiregynáza. Kossuth u.25 . 
KORALL Kh. Tatabánya. Köztársaság 
u 44/A . OUEEN Comjjuler Shop, Oeb- 
recen. Csapó u 15 , err-ST<5P BT , 
Kecskemét. Rákóczi u.2.. TELECOMP 
Kft. Sopron. (>»olya tér 5 COMPUTER 
SysTeam Kft.. Mohács. Vórösmady u 6. 
RAMORG GM . .^aegerszeg, Kosztolá¬ 
nyi u 41. RAMORG GM. Nagykanizsa, 
(Mk Zala Áruház 


Szerkesztőségünk a lapban magielenö 
hirdetések tartalmáén nem vállal 
felelösaégel' 


A lap alóf zathefö a kiadú címén 
keresztül Eiőtizelési dlj t évre t 908. 
félévre 1.014, negyedévre-507FI A 
kiadótól a CoV régebbi számai is 
megrendelhetők 


A (XIM-WARE Kft hardware 
eszközeinek hivatalos szállítója 
a MIXIM Kft. 

A C^M-wAiRE Kit. soflwaiB-einak 
hivatalos száflitója a Software Statlor*. 


Tördelés, szirtbonlás Com-Ware Kft. 
Levilágítás TlmpKtt. 
HUI&N 1216-7933 
Zrínyi Nyomda Rt. Budapest 
(952561/02-66-221 
Felelős vezető: Grasselly István 
vezéngazgaió 


Lap- ős Könyvkiadó Kft 

|2|COM-warE 
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PARAGRAFUS 

Yogi Bezír is Bach 




...avagy a kalózok kalandjai 

Elöhang 

A PECSA piacán megtartón |ulius végi — soK- 
ware-kalózok állón irányúié — razzia óta eltolt 
mintegy (él év. Az ésszel mi ts utánajártunk 
néhány dolognak hogy vélekednek a dologról 
az illetékes hatóságok Azótatúrténtegysmás. 
most errél lógunk szólni 

A Computer Karácsony 94 rendezvényen sor«- 
torduló bejelentésre került sor. A rendezvény 
egyik legnagyobb érdeklődésre számot tartó 
eseménye az a fórum vott. amelyre meghívták 
a 8SA Ihászat és a BRPK Gazdaságvédelmi 
Fóosziályának munkatárséi Az itt elhangzot¬ 
takról csak aleglényegesebbet emeljOk kr nem 
Kell a rendőrségtől lartama azoknak, akik nem 
Ozleb céllal gyűjtenek mágneslemezen prcgra 
mókát, pl jólékokat Kiemelték az üzleti jelle¬ 
get. tehát magánszemétyskról van szó. vagyis 
egy Bt. vagy Ktt nam mondhatja, hogy pl ki- 
várKsiságból vette fel az a Winword-ót. Ugyan - 
akkor a magárwzemélyek is esek saját — Eső¬ 
sorban hobív — célra vohetik (el az adott prog¬ 
ramot Így tilos az illogálisan tetvetl program 
pénzért lórténő terjesztése — pl hirdetések 
alapjan — ugyanakkor lilos a rnunkavégzés 
ceifára irányuló Ulegális software felhasználás 
IS. vagyis az. ha valaki pl feketén másolt 
Winword-del. Co<el-lal. AuiodesK-kel stb vonal 
bérmurikáLésazértpénztkap Azittösszefog- 
laltakal egyébként december 10-én este a TV 
híradó is megerósitotte a Pálos úrral (a BSA 
jogásza) keszilett interjú részleteinek bemuta¬ 
tásával Megnyugodhattak tehát a nagyterem¬ 
ben csereberélók. hiszen nem kóveHek E jog¬ 
sértést azzal, hogy a barátjuktöi vettek át játé¬ 
kokat és ezért cserébe ók is adtak más játéko - 
kai (és nsm pénzli). Pálos űr egyébként azt is 
élmondta. hogy még nirtcvs egyértEmü jogál¬ 
lás a BBS-sken tórténó adatlelóllésekre vonat¬ 
kozóan. egy biztos. >11 is az a >én/eg. hogy a 
BBS-t üzemElEÓ panzt nem kerhE azért, ha 
valaki a BBS-ről E látékoi akar letonerv. mám- 
műm játékot kérhE cserébe 

Az ŐSZI hónapokban csend honolt, a levelezők 
ts mellőzték a témát, mintha valami tabu lenne 
Mostvi6Zom,aConiputerVÍfégt995/1 számé¬ 
nak megjelenése után többen ismE pnMMHkoz- 
rv kezdenek Az elmúlt hEekben lóbb levetet is 
kajMunk, amelyben arra kértek iájékoztalást 
ho^ ismét üzemel-e a Qa mes Center, mert nem 
látjátok sehol az újságban azt — am az előző 
szamokban bervie vökhogy megsziiru. Erié 
nagyon egyszerű a válaszurA nem tudunk róla 
hogy ismE űzemel-e. ha Igen az az fi bajuk, 
mindsnesetre kár hozzánk levEE kulderv. hogy 
juttassuk E hozzájuk, meri ha üzemEnek sem 
tudjuk, hogy hol Mi pedig továbbra sem máso¬ 
lunk programot, viszont szívesen kózzEesszúk 
minoenMnak a hirdetésE. aki legális programok 
lerjeszláaévE tegUUkazik 

Viszont továbbra sem közöljük le azon hirdEé 
sekE. amelyből az derül ki. hogy valaki iHegaHs 
másolatokkal Eiar pénzt keresni. 

CoU532 


ilyen versenyző pl. az érdi 64-SZOLG, mEy 
oág' a napoŰ>an keresett fE bennúnkE levEé- 
vel MivE a levE tartalma újabb epizódot tár 
elénk a mCélkon paragrEus'-ban már megiamert 
PC-Irtlormalic 'Kft' -vE kapcsolatban, ezért is 
érdekes a dolog Lássuk Eőbb a 64-SZOLG 
levelE 

'Helló nyfxierikii 

Hél még élek. és nem koöozták elassó- 

mllúgépemel sem 2 dohg miatt írok AzegytA 
a hirdetés, de et most kiest fosa A másik Ke- 
^embe került a CoV 52 Olvaalam a Paragia- 
lusl Ez érdekes 

Történt úgy saeptemberben. ha tói emlékxtéin. 
hogy kaptam ezf a levetet a PC intormtaic-lól. 
amit most melléketek nektek Ezt már régen ^ 
akartam küldeni, hogy milyen tanulságos mó¬ 
don akarnak egyesek pénzt szerezi, legelábö 
adr»énak Is sm/amit azért a pénzén (ha mást nem 
IS. legalátb kalóz prognimokai. mint en.. l 
Szóval Idézek Szerelnénk nyHvénosan m el- 
nézést kém a PC-lntormabcKft-IŐI 
Na lói van'KórúlbetűI annyira Ktt. mint én 64- 
Szólg'Ugye'^ 

Elárulom, hogy már régóta ismere a gyerkőcö¬ 
ket, ezek még be sem tóitótték a 18 betevőket 
Szóval Idrűk kértek elnézést? Ugyanolyan kts- 
stilú programkaJózok. mint én (na Jó. én egy 
szinttel magasabban vagyok). 

Azt. hogy Abrahám Józsi bétk a postaSókot, az 
érdeke s ' Akártrutyan pénz is jón oda. csak az 
veheti lel. akinek a nevén van a posfaffók Pl 
ha kamu névre főn, akkor senki eem veheti lel. 
Szóval, hogy kiakart beszervezniahálózatba? 
Az egyszeiú Ábrahám Józsi voH. akit szintén 
lamerek még a nyárról Hogy honnan tudom, 
hogy őkúkfle a leveloket'^ Hál egyszmű Össze- 
fiasonlitoftam a címek írását előző leveleivel, 
és Ismerős von az írás 

Még valami Az. hogy ki találta H ezt a rend¬ 
szeri, azt nem lehet tudrv Mivel nincs kyen nevű 
Kft. hegy PC-Inloimalic, így erxiekes dolog, 
hogy miórténhelett a pénzzel Hiába küld vala¬ 
ki pénzt a PC-Informallc. 2750 Nagykörös. Pf 
143 címre, a pénzt a postán ki sem sdha^sk. 
mert hogyan igazoliák a gyerköcök. hogy ök a 
PC-lntormallc^Ezl fapaszfalafbóf tudom a 64- 
Szdg miatt Vakiszlnúnek tarlom azért, hogy 
ezt a rendszert Nagykőrösön lalálték ki 
Nis ennyi erről, meg egy kérdés Tudom, hogy 
TI döntitek el. hogy m kerül az ufságba Is m 
r>em. de érthető az én helyzetemben, hogy nem 
szeretném, ha a levelemei leadnátok Ugye az 
az én helyzetembébn agy kivételes eset 
A hirdetés iCENSOREDO 
Pintér Balázs' 

A hirdetés bukott, ezt valószínűleg nem kell 
kúlön kommeEálnunk A másik dolog viszont 
valÉtdn Edekes. hogy miféle hálózaMI Is be 
u6R Baiázs. az kiderül a mellékaKfénymáso- 
lE változtatás nélküli lekóz J e s á é bfil’ 

‘Tiszten Olvasói 

Ezúton köszónltük ör?f. és megOszteltetésnak 
érézzúk. hogy tá/ékoztatónksl elolvasss Egy 
lehetőségei, és a lehelőseggel párhuzamossn 
egy kiváló terméket mulatunk be önnek A tér 
mék valószínűleg mér nem rsmeiElen. hrszen 


a XK-században egyre főbb helyen alkalmaz¬ 
zák. használisk Ez nem más. rrnnt a SZÁMÍ¬ 
TÓGÉP! Úgy gondosuk. hogy nem ken ecsetel¬ 
ni a számítógép néétólözhetelllensegét Okfa 
lási tntézmónyekben, munkahelyeken, csalá¬ 
dokban egyre több ember rNNkűlőznererfer) se¬ 
gédeszköze S^nos a komolyabb számítógé¬ 
pek árát nem az átlagember pénztátcájá^z 
mérték, ebben szeretnénk ml segleni Ajánla¬ 
tunk. üzletünk azoknak szól. akik nem tudnak 
100.000-1SO.000 Ft-at erre a ÜBiKeszt'kus ké 
szülékre fordítani, valamint azoknaK akik ezen 
összeg töredékéért 375.- Ft -> AFA Ősezegérr 
szeretnének számítógéphez jutni ALEHETÖ- 
SÉG EGYSZERŰI Ha ön betép a PC-tntymalic 
adatbankjába, egy kis szervező munka 
eiedményekénkl W hét eltellével hozzájuthat a 
készülékhez Feladata mindössze annyi, hogy 
újabb tagokat aján^n be a PC-lnibrrnaMr adat 
barrkjéba Az ujabb tagokat a bet^énló tag álé 
regisztrál a cég. A bea/ánlási csoportok meg- 
hatérozott rend szennt négy szintig növelik a 
tag bálózatáf. Az Ön leJadata az. hogy a negye¬ 
dik csoporljóban minrmum300pontot gyűjtsön 
össze a hálózatával. így mlndlen további beéze- 
les nétfcül a számifogep tulajdonosává váhk. 
Példa egy 4 szintes hélózai MépHésére ön 
beajéni öt fűt a hélozaiba 4 héten beiül 


éhét 


Sfő 

1 csap 

4het 

SxSfö 

2Sfö 

II csap 

4hét 

25xSfö 

125 fő 

lllcaop 

4het 

12SvSfö62SfÖ 

IVcsop 

föbér 02 $poni 




Egytagúién 1 pont karút etszémolésra Láthaf- 
ja. bogybaón csak Sáfár szervtezesérebacb^f- 
kozrk, (beajánlott Sta^-va!) könnyen tulteliesll 
heba300poniol HaugyOkVif. fiz szeméi Eánf 
be a rerxfszerbe, esé(ye a készCJékre mag na¬ 
gyobb Ha főbb készülékre akar ^/ényi fartan/. 
főbbszőr is befépbeta bálózafba 
A BELÉPÉS módja Minden uj bEétDő tagnak 
mindössze annyi a dolga, hogy hagyomárryus 
rózsaszínű postai ufEvánfyonbeftzÉ 375. . Pf 
« ÁFA összegér a kővetkező címre PC- 
InlotmaOc. 2750 nagykórós. Pf. 143 A csekk 
kózlemany iwaiábakerjükteltomaniabeiép- 
lelöje nevél. Ezzel ön belépeti a PC-InlormatK 
Adatbankjába Az ad9(b<inkban részTvevő ta¬ 
goknak a i^Kalkozoi engedély nem kőtelező A 
készülék átadásakor minden bizonylalot. szám¬ 
lát. garanaát kézhez kap. fizetnie nem kell' 
FONTOS'önnekZhétenbelOlöekellszervez- 
rvemin. 3 tagok! Az időre nagy hangsúlyt kett 
rektEni.'Anyibéntsrfásirendszer ISheteHelté- 
vei zárja be a tag bátózatár, öeszesiti ponbalt. 
ás érrssltr a résztvevőt 5 n^or? betűt. Amenrryr- 
benÖnelénaSOOponiol. akövelketőkonllgu 
rációinyen PC-4060X2-06MHz. SBPro2. 12. 
t44FOO \Q1gbUI.Mouse*pad.4MBRAM. 
SAOMBV/tneh. nagytorony. Cotor SVGA moni¬ 
tor. MS DOS 6.2 software., vagy 100 ezer R 
készpénzre tarthat igényt helyette A készülék 
V pénz érvéreiéről ajáricát tevéiben énesitjük 
Köszónjük Szíves flgyelméti 
TiszrEeffE. PC-lntormatK’ 

CoV; Őszintén szólva eétunk csalds a lények 
közléee volt. Mindenki gondol, smlt akar. 
csak minket hagyjatok ki bEöle... 



Ultim* VII/2: S*rp«nl We 

B«yond ttM S*rp«nt Plllars 

Munkanélküli vagyi Unalkoiol? 
Batagyott a ktxtsolyéd a lék hidag- 
ban^Shagydlabaréműő^Uncaiai 
iakoia‘> EaaUag hoaaaabb fagyház- 
OűntatéaaOaliOllötlvaiamalyíkflíiag 
é é a m iolézményoanf 

AKKOR EZ A TE jATEKOOt 

A cfmbvn sztraplő Vll/Z o«m ttgy 
lakdMapi panei-iakAs dma. harwn 
a |0I lamari Ultima n9varar>dino 
máe*korror uuparjAiék hjtytalAu 
A kdvaOozA pAr CaV4>an ahhaz iaaz 
azarancBOaH (Amennyiban az &z«' 
ráncáénak takirtthaUS > Akik ecMig 
kgyalammat klaértak a aorozalot. 
azok rögtön NMkArtlúlhatr>ak. Nazan 
az mama VI ulAn moat a Vll/2 kO' 
vatkazA. a Vll-at Atugrottuk Ermak 
roppant agyszarú magyarAzata van: 
alObb luloR *1 iMuzAnk a /2. Ezért 
alObb a mAtodA rOazt larnanebúk. 
rrtafd vérttaiOan a mésoűA rész loty- 
tatSsat. a Sifvsr Saadai (az a Vll/2r 
St.majdaz mama VII *liÍ0 részéi a 
aackGatakalarKliAt majdaraiaka 
mésodA részét, a Eorga o( Virtua-t 
Tartat Vll'2/1. VIV2/Z. VtVt/'l. VIl'V 
2 Ennyi trrio matdtram atagartdO agy 
négyúásmű motor gyOités-sorrart^é- 
rrak wazértésértaz. Ervryit a robba 
rrémotorokrOt lAssuk a Sarpant 
PHUaVt 

Szép dobozban van agyCO-na 
2'2fim A szOlOféték dobozAb«> 
viaszosvéazontzan] Sarpani Isi* 
térkép nagyoncamoa abundlaCO 
^ntő sa(rtőt papír A CD s vamot 
14 KFt korúk pénzért a magadévé 
tartatod Ha von araty* magiakarrton 
pénzad. vadd mag nyugodtan, do ha 
MicaönAarad valakiMl. karaad mag 
a kézAOnyvst la. mart káé 

Nértény tacrtrskar tudmvaéót sai' 
nos nam korűétalúnk mag Kazluk 
a tm igénrtyal azzal nvKS WUOnO- 
tabbgortd vatamrdoa. rangslag ma- 
mocta Sainos rwm száráé az EIAA 


memOrtamatttgaraket. k) ken dobál¬ 
ni a cortégbOl mtndan ilyasmn Ha 
asallag a hangokat ts szeretnArA él¬ 
vezni. akkor rrtár szinta rrkrxlertt ki 
kaüdobrtiaoonfigböl Azegérdnwart 
és egy disk-cacbai hagytunk mag. 
Legalább agy maga XMS maradion 
szabadon. 

A hw Igény ma már nem tekint- 
rtetö katasztrafAbsrtak Egy 4A6 mi¬ 
nimum keN a normális tabessAgrtaz. 
4 mega ramban már lut. Egy 466 
0X2 664IM ram-ban agy kis trúkkei 
már majdnem élvezhető a sebessé¬ 
ge Ebbe kai még agy gyalAzatosan 
gyors rtarddok. árka harrruncegyné- 
hány maga szabad rteliyel AzinstaU 
aorán üvölt spiogram. ha valami hw/ 
aw igénye nem tet^esülne, 

A program sajnos egyes helyze¬ 
tekben hajlamos a beteges műkö¬ 
désre Előlordulhal. hogy a start so¬ 
rén lakaté képernyővel lefagy, ilyan 
korrasel Egy ket halyan valószínű- 
lag eAeta t tak a dolgokat acsaiama- 
zőn a portás hajlamos (atszívödni. 
ami elég szomorkés aradménnyal 
]ér. azért na mészkáljurA bagyalú>- 
roirs. vagy legalAbb távozébior aOarv- 
őrizzűk hogy még megvan e A 
kocsméros LudOa csébitési gyakor¬ 
lata « Jért mar lafagyésaal (Ingid 
nőszemély) Szökés szsnnt tartsunk 
sok mentán állást 

A bevezetőt érdamas megnézni 
nagyon kellamas munka persze 
nem agy KataszIrOtasuftotta TarúM 
happening n apla j es sel Ebből a pér 
paroes bavezetőbőt azinta mndan 
szükséges mföt megtudhatunk a ka 
ranörtér>Miöl lolo b r>ata. Owenrto 
a Sarpant isla Irérrytóa távozmt 
Bétán (akii majd a Vtl/1't részben 
már tói halybanhegyiunk) utána 
hogy taccsra legye Lord British 
*z*ri Batlin után küldi az Avatart 
vagyis mmkal EW Owonno. őt út- 
dőziBathn. múldözzúkBatkra Batfcn 
pacég biztosan csapdai akar álutani 
nekünk IS Ha asadag egy kicsii za¬ 
varosnak lúniak az addig«k akkor 
tarts agy kis adzási a házi CoV 


Mindig w a gyengé i m 
voRsk a Mlizamű 
iányiA. A kMii aleö- 
namükről már nem ta 
baazékra! 


Naham olybá tűnAL hogy 
arra az úrra moat már 
frankon ráfém* agy Jobb 
fogorvoa 






SERPfNT 



iÜGRKUN 

U/eC'vaAte 


Magatarusz paiyén (Akmakrtvncs 
Ilyen, az kúidfőn egy magrandalől 
CoVboyrwk M Károly rt* arőlköd 
Jön. noki már rnir>degy IrAébb hoz¬ 
za ki a bordásfalot I 

Indulée oMK aftsúrA még néhény 
szél a program kezeléséről Pötty A 
laiék laltes egészéban vezéralhatő 
agárral. Ez eléggé kéoyalmatlan igy 
vzararrcsére használhat)uk a bWan- 
lyúzelal is 
A Hangokki ba 

B Spailbook Csak akkor fin 

be ha mér vTSSzaszaroziúk a 
könyvúrAai 

C Harcuzamirrodki'b* 

H Balk*za**g*rki-b* 

I TargyHsta sorban az őatzae 

játékosra 

•I KlgyO énkapocs Ezagyrat- 

léiyas. ŐSI tárgy aiőbb-iAőbb 
mag káé szerezni 
L Harc opciők Itt lehat kivé 

lasziaru a csapattagok éftaf 
aAafmazon taktikai aéanőnz- 
hegúk az Játékosok Mapotéi 
A kivélaszion laktAat agyas 
asatakban a létékos maga ét- 
élivtaba pl ha mér rtagyon 
sokai banyomoR nála az alan. 
futóra veszt a tMtbkát 
8 Mentés, vis aza tőtt éa 

T Célpont kljataiés baszétga- 

téshaz vagy tagyékoiaahoz 
Roppant hasznos, ha a kap 
arriyön vadU rehangaiö NPC- 
k vatama f yAéva t azaracnénk 
d umcaizm agyyit Az egérrel 
időnkáni tzabáyoa vadásza- 
KM kansna randazn. hogy i* 
éMtstA. de a oMpwt fervMasz 
tés idatéra megfagy * kép 
nyugMan (udurA vélsaztani 


V Varzlé Intő Érdemes rnag 
nézni Ongmékitaiégafvs- 
dűli varziő tzámozéai rertd 
szart haszrtélftak 

Z Státusz intő többszöri nyom 

kodásra sorban acga a iMéko 
sokai 

Alt'X Kllépagetéa 

All-8 Frsme Itmtl ki-bs Auftölag 
gyorsabb lasz a jéték. ha ki 
kapesoiiuk 

M Térfcap Caakakkoriönba.ha 
mar rnagszaraztúk a térképei 

F Etetés KtőnkérMnagygoridot 

j alarMrtat i áté fcoaa ink tapMté 
SS Ez a (urAciő magkarasi a 
nértzsékokban a kajái éa lu 
jelölhagúk az agyA éhezőt A 
piával óvatosan bénjurA. kél 
úvagiői esadeg kidobta a jé 
lékos a tscssot Katát nem 
é r damas venni sok halyan 
kapurA ds a lagiuftbb műd- 
szar a vadászat Kmi a tara 
pen kamssűrk agy szarvas 
ca ovdét és rohantuk la Elég 
furák azak a szarvasok vagy 
mA. mart ha lecsaptuk, aidiúr 
Őt (5) éombu (vagy ahhoz lag 
Mábbs nagyon hasonlö húsé I 
taMámk bánná Horgéazraia 
lehat nagyon vidém hobbi, 
botol vahatúnk a bonokban, 
vagy m ott lalélurA a tsrapan 
Nmes I* szebb a hatnak pára 
alatt caandban ptAdécsoié 
buta szárcsák látványénál 
vagy a kadvas vörösgémak 
Orakula-tűéző rémnzlö rtiol 
tásénái 

W Óra A játék ai sjén Kapunk 
agy csinos zsaböréi nehogy 
lanwaetiMA a batatazéarőL 
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Ntffl Ml mégikut vllurra fogni • dolgot: mogint uéthagyUtok mindonti 


MocI már logaláM) tMfom, hogy hol pörfcMhonok Dttiatol 
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öHözM alak a 
pincér, mórt akkor 



A SERPENTISLE tarlalmfu egy 
nagyon vidám újítást a tárgyaluH. 
vá 2 éfté gomboKál pirel pontosan 
macorálhaliuli. Ez persze idönkanl 
nagyon zavard lesz A jálékosoK 
nemcsak hátizsákol vihetnek, ha¬ 
nem Ogyes kis oWakaakát» A be¬ 
épített tegezbe valö a nyíl. ha nem 
akartuk etpazarolni a mágikus nyíl¬ 
vesszőket. akkor safétkezúleg tölt¬ 
sük a legezi Ez persze még nem 
Mzloeilék semmire, mert a JMkosok 
harc közben is nagyon intelligensek 
a cálponi és a legyver kiválasztásé 
bán 

Mozogni a szokásos nyUskkal ts 
lehel. Ha s NumLock-ot bekapcsol- 
lad. akkor gyorsabban megy a csa- 
pai Az eg^l a jobb gombol folya¬ 
matosan nyomva lehel gyalogolni a 
terepen Az egér dupla főbb kJAkié 
re a csapat megkeresi a kifelM heíy- 
rs az utat Ha valámelyéi szöveisé 
gesed hálizsék|ál szerelnéd elő¬ 
szedni. ée nem a Klaviatúrát hasz 
naiod. akkor előbb a satál (Avatar) 
Invenioryl kelt b^ivrü, pl az egér 
dupla bot rtyomással (Ez egy na¬ 
gyon csúnya megoldás Szegény 
egér ) Az összes nyitott ablekoi be 
lehet csukni az Escape biRertcscsel 
A beszélgetás kezelése tarmészetos 
módon folyáv. ha a hosszabb szöveg 
nem lér el. akkor az egér klikkemé 
séM tudunk ksvább mérvű, bWentyú- 
bizgetéssol NEM 

Huh. nagyon sok már ez a keze¬ 
lési leírás, m aU>ahagyom. a többi 
nam vészes Ha valami gondod van 
még. akkor prőbéJkozz az egér fobb- 
bal szunpla-dupia nyomkodásával, 
manmlog Na lássuk, mrvsllttszunk 
a kőveVvező tál évben . 


A haiókázás hirtelen véget er a 
bárka behajOzA a szérazföldro A 
csapat (Avatar. lolo. Oupre, 
Shamino) izgatottan tárgyalta a hír- 
leien leieportálás körűimén^ Tel¬ 
jesen ismeretlen helyen éri a hafö 
földel NéZzOnk körűi A nyuszikat 
próbaként agyon lehet csapkodni de 
ki az a barbár, aki csóró hosszúfOU 
barátunk bén()a‘’ Indulunk leltedezö 
útra. mást úgysem tehetünk Pár té¬ 
pés után Isnnéi lecsap a színes 
leleport-vihar egyedül maradunk 
Utfi Merünk tovább délre. Rövide¬ 
sen elérOnk egy leégelt kikötőt, majd 
egy kapu -szerű szikiét találunk 

Ezen s vidéken nagy dívsl a te- 
leportttás- Npp-hopp egy csuklyás 
hölgyemény érkezA hogy üdvözöl- 
|e a hőst. A vad vidáken persze nem 
lehet csak úgy. hasra ülve elhinni 
minden töttmentnek. hogy öt bízták 
meg a felsőbb hatalmak a váág meg 
mentésével A hölgy igazi bOiokra- 
lá-rnödszerhez folyamodik a papi- 
lOk alaptén tudakozódd ismereteink 
röl (A papírok alatt a kézAönyvol kefl 
érteni) 

Ha sAares en túlfutottunk a védel 
mén. akkor kapunk némi intőt a kő- 
rúlményakröl A váég (vagy legaláb 
bis a Serpem Isié - olyso )ó neve 
van, nem érdemes lefordnani mon¬ 
dogasd csak egy kicsri szerpentá)!. 
szerpeniá|l van •) eppen 

szethuitani készül A lOsiat szennt 
most ken betutnu a merwtreftdsze- 
rű hősnek (Természetesen a máso- 
dA vágányra.) A kedves csuklyás 
hótgy informádötoriása róvidaMn 
elapad megerkezA a hölgy ismerő¬ 
se Hátigen.aleényzölúilépteaha 
láskörét a löslat szennt ugyarvs az 


érkező hőst legiobban azok sreszé 
lyeztotA. akA segíteni akarnak neki 
Az Idősebb szerzetes ezt röptében 
meg kivánis akadályozni Az induló 
varázsháboiú kleféie a lúRxizgú le¬ 
ány csinos védő tűzfalai pakol elérA 
Ha megvéd akkor megvéd marad¬ 
tunk a halyünliön. amíg a két szar- 
zetes elintézi a kis pnvát néMeiié- 
rését 

Az egyA Jó győz. a mésA felszf- 
vódA. tőcsit megnyuglalö. hogy a 
vad csatának rwm lesz haktttfa ezek 
a szerzetesek rutinos (eltámadók és 
fenámasztök A hölgyemény egyA 
lunkcióta pontosan ez KapurA agy 
'HoiitgÍass -\ (Hogyan lehatrw ezt 
normálisan letordttam? Na mmdogy.) 
iSzefIniem 'babkonzerv'-nek • 
CoVboy) Ha elpatkol Avatar. akkor 
a szerzetesek szigetén teáámadunk. 
Ha valamelyA csapattagunkat öli le 


az ellen, akkor ezt a tárgyat kell 
hAsználiilba vennünk tön kadvonc 
bnrátnörA. és csuklóból (ellámaszt- 
la a halottal Végűt kapunk egy kis 
utbotgazilást. és inohelúrA tovább 
Előbb Shamlnövai talMkozunk 
Mmdkotten konslatálhiilluk. hogy a 
szílrrealisla viluii ügyesen etcserél 
gotta a targyanAat Vlzsgáiíuk meg 
acuccatnkal (Kedvencem a letépett 
kéz és az a csinos s/Örmesapka) 
Nem messze Iniaifuk a piros szint] 
bokrot, mögötte (krcsit talán oldalt) 
egy tói berendezett barlang Fedez 
zúk fel a barlangot Shamino Időn- 
kém tanácsaival segít Nagyon fon¬ 
tos 8 hálózsák Pár óra alvással 
mindig pótolhatjuk az elhullajtotl 
pontszámalrAal A hátsó Mon simán 
keresztül gyalogoihalurA vizsgál' 
junk meg iR is mindent A zárt láda 
kúlörtösen vidám jószág ' az alkulcs 
vagy kinyiqa. vagy beielörA Ha nem 
akarurA vacakolni, egyszerűen la- 
msdjuk meg s ládát egy karddal; 
természetesen szál tog esni A la 
dáknak persze vsn még egy vicce: 
a csapda. A fobbfajla ládák szokás 
szermt alá vannak aknázva, de a já¬ 
ték készítői ezt a részt elbaliazták 
ugyanis a lérgyaknak nem kell a 
kőzetébe menni, hogy dupla klikkel 
megbMzg^uk Messziről nyCva egy 
mérgező felhővel csapdázott láda 
kevésbé veszélyes 

A barlangból lovábbmehetútA az 
első város. Monitor fele Az egyA 
réten rátalálunk Shamino lepattant 
varázsijára egy medve csontváz ta- 
jénekhetyén MfvetafejnálurAvsn. 
a helyzet egyértelművé válik a 
tateport vihar felcseréli kél tárgy he- 
lyM Rövidesen uibaetthelúnk egy 
dögföll malacot Ebből lehelne találni 


EmHt á barka, az elején (ányke. á dijá égy márke. ée elvisz bálbe... 
(Bár egy viking Mztos érdekfődna. hogy sz igy nem fog-e felborulni) 













te. (te szí cs«K u próbálta ki. akinek 
kedve van agy X idete romlö húsból 
enni Bleah Menfúnk inkább tovább 
rövidesen MonAor déli kapu|ah 02 
érőnk Megka/dhetjűk az egyik na¬ 
gyon tonioe feladat tanuiményozé- 
sét rengetegei kefl 8 ler«>etkObortö 
emberkékkel beszélni Ouméljuk 
meg a kapust, hogy engef^en be a 
városba A szokásos procedúrákat 
természetesen be kék a tananunk 
ahhoz, hogy valamennyire megbíz 
zanak berwiőrte. a város vezetőd¬ 
nek, Lord Marsten-nek a hozzádm- 
lása kék Ballagtunk el hozzá a krip- 
l#«ba, ahol éppen egy temetésen 
vesz részt, kei ör elkísér A knpts- 
kal a város nyugeb ohtelan. a hegyek 
meleR taiaifuk 

Veteszinőleg már útközben talát- 
kozunk Az iQü Canlraval A kislány 
kedvesen elmond ezt-aztmegaröiés 
a váróéról, valamint a Lovagi Próbá¬ 
ról. 

Lord Marsién és s többi főnők 
éppen az előző Bainok(hőlgy) 
hmm temetésén vesz reszt A go¬ 
nosz gobknak lecsaplak a Batnok 
alUd vezetett iátőrra. és ügyesen ki¬ 
irtottak rmndenku. kivéve egy a|utt 
llcköl. vatamint ethurcolták Astndoi. 
a Bainokoi. hogy szalémd cetnálta- 
nakbekMe A beszélgelét sorén ér¬ 
dekes tokedezest tehetürSr- m bizony 


roppant fi>ödon utálták lőnökúrteei. 
Lord Britisht Hát. akkor talán hall¬ 
gassuk el ezt az apróságot, hiszen 
s helyiek jOmdulatárs szúkségúnk 
lesz A nyakas rnonrtoriak ember¬ 
számba csak a Lovagokat veszik, 
így természetesen (ei|eslwnúr* kék 
a Lovagi Probet. kérjúk el a jalszOt. 
Két eliuni be/étunkibl is hin kapunk. 
Duprel azonnal visszakapjuk, (te 
szegény lolol gonosz vaiiÁosnak 
tartják, ő fogságban marad 

AlovagiprObaeiMIsrnegtekini- 
het|űkavéfoel.deá ki ter)edf idegen- 
ekenes gyanakváson klvúi mást nem 
nagyon fogunk tapasztalni Vegyük 
hál az Irányt a Lovagi Próbapálya 
felé He eleget kérdezősködtünk, 
akkor mar tixfluk. hogy a várostól 
északra, az első karasziutnál kall 
bátra menni Köveesúk ezt az irányt, 
a tábták utbaigazilanak. Azok a 
knakraiak a táblákon rendes felirat¬ 
ok. amikat le lehel fordítani a kézi¬ 
könyvben latákialO druMta-angol be- 
tütár segítségével. (Ugyanezzel a 
tábtázattal egyébként tefOrdílhalo a 
nemrégen újra megfetent borzasztó 
A Babú c könyv iepszélen futó szö¬ 
vege isH 

Schmed ajelszO megadass után 
beenged a tesztpályára. Köveesúk 
a Caiitrteöl és másoktöi kapott laná- 
Gsokat- gyorsan végig a fotyoeön. vé¬ 


gül a megpörköiődön háiszöi darab¬ 
kákat söpörjük le magunkről 
OoppBZ' Valami fura löriérvk< Mági¬ 
kus eilenségsk a le5Z«>aiyán> Ezek 
még gyengék, de később izmosabb 
darabok IS jönnek Az oszlop tete¬ 
jén lévő kulcsol természetesen egy 
tus köhalomröl érhetjúk el Kicsit 
Ogye^rednt keH s kövek egymásra 
ittesztésénéi, hogy ne billegjenek A 
kövek hurcolását lehetőleg harci 
üzemmódban végezzük, hogy a 
megzavart, és bánatukban azonnal 
támadő kigyOkal gyorsan piros 
placsmvé alakíthassuk Ennek eie- 
nété mincten bizonnyal beszerzünk 
egy-kél mérgező harapást A ládák 
környékén van az első rejtett terület; 
a tal mőQÖR egy sötét fotyoso végen 
van a következő kulcs, ezután az 
egyk tolyoeó végén a földön találunk 
egy kulcslyukat, ami egy rejten ajtót 
nyit a talon. Itt csak egy pár patkányt 
ke« iecsapkodni. Ezuián már súfyo- 
sabb feladat Jön ellenségeink Kük- 
lopszokat telepilenek a tolyosökral 
Az asztalon az írás űtbatgazit a io- 
vébb) lennivaiökrOI Továbbhaladva 
váratlan támadásban lesz részünk; 
Egy láthaialanul rejtező harcos tá¬ 
mad ránk. akit bizony agyon kell 
csapkodni Miniha egy kiseé tűimen- 
ne ez a Próba egy egysrorü mlnőei- 
lés keretem . Es most, whoa'lehet 


keresgélni a továbbvezető utat ez 
egy kellemes szórakozás tesz Se¬ 
gítségül annyn nem kei vtsszafoi- 
dukti. 

Végül egy kettemas kis terembe 
erünk. C se pper á súnk egy kis vert az 
urnába' a rftuálte faikas azorwite ránk 
lámád A tet e met magunkkal kell vm- 
núnk. a kUárshoz vezető ajte kulcsa 
a larkasnél ven A kijátalnái ujabb 
sporlszerútlenség következik 
Schmed afötOtii elkeseredésében, 
hogy túléltük a Próbát, égy bOhönc 
kétkezes pallosaal esik nteürk... Ha 
öt IS legyőztük, szabad az ui vissza 
a városba. Aki esetleg úgy cstnaita 
végrg a tesztet, hogy egyszer sem 
támaszteRák fel a azerzeteoek. az 
csali. 

A városban jelentkezzünk Lord 
Marstennél. 6 eliai további utasitá- 
sokkal a farkas bundajái vigyük el 
a szőrmész hölgyliöz- ski egy nap 
alatt gyOnyöril kacagányt készK be¬ 
lőle. a húsa LucHlái. s keltemeten 
gömböiydad kocsmárosianyt ■ec. mi 
pedig Lytkával arcunkra tetováltét- 
hatjuK Rendünk, a Farkasok jelvé¬ 
nyéi Az etőkészútetek egy n^a 
alatt teKteriiheitúk a várost de a 
telovaiasaiete várjunk a leírás követ- 
kezö fotyiatásálg 

POtkólt Desislo 



Klusztréeto egy modern 
meséhez: A mézeskaléct 
házikó tat^ eMújte a Scartett 
O’Hera. Ve^ a szel. A Veeomj 
Bába megvan (bér úgy tűnik, 
egy kicsit gyengélkedik), de 
hova tett JertcsI és Juliska? 
Lehet, hogy miután szegény 
Időé nénit kifergetUUi szegényes 
nyugdí)énak utoisö (litereiből, 
megához vették ázeretett 
süt6lapél)ét. és eknentek 
szerencsét próbálni Bormte és 
Ciyde néven...' 


Ha már itt visszalordulsz. egy csomó keltemettenséglői megkímélheted Ez s ruhátten lány már másodszor tűnik tel. Qyenilm. hogy vsismi sduN- 
magsd, rásdásul nem keti ektivaenod erűtek e teiráenali e többi részét progremboz van szerencsénk... (Apropes. a teirásboi kimaradt hogy ezt 

ugyanis snitek aztán már végképp rmm tesz vége soha e részi mér senki ee keresse 64-én. mért esek PC-re jetent meg.) 






























JOHNNY MNEMONIC 

Adai—az ideáits csempészáru 

Adat—a lelszatMKliló és korrum¬ 
páld hatalom 

Adat — a Mnáns Ole-ok ezOsI ars 
a proftt. a hatalom és a presztízs 
hatalmas folyamává egyesült. Ez 
WiHiam Gítson sötét vízlóia a közeli 
^öröl. Hol lehel txzlor^ágban az 
adat a tolvaioklöl és a vfrusoldöl? 

Talán a (egedben — vagy talárt 
másvaiaki (etébert? Valaki, aki haj- 
lartdö arra. hogy beültessen a feje¬ 
be egy értékes adalszállltmányt szil¬ 
ikonba ágyazva 

Amikor Gibson 1981 -ben megírta 
a 'Johnrty Mr>emorwc*-1. természe 
lesnek vette, hogy ilyen hordozd lé¬ 
tezni fog A jövö általa kitalált futárja 
a saját, áramkörökkel telezsúfoll fe¬ 
jét veszi igénybe, hogy abban a sö¬ 
tét jövőben az inforrnácid kutárjal 
között ingázzon Ez működik es¬ 
szén addig, amíg egy önfejű kótfcrd- 
ker fizetés nélkül kívánja Igénybe 
venni Johnny-t. Így Johnny-i az a 


Üdvözlök mindenkit ebben a 
kissé átalakult News-rovatban. 
Remélem, mindenkinek tetsze¬ 
ni fog. hogy ezentúl kissé 
(khm.) hosszabban, ámde ke¬ 
vesebb játékról írunk. (Azért ha 
olyan hirem lesz, mint a Oune 
3 volt a múltkor, azt akkor is 
megemlítem, ha csak egy sort 
tudok írni róla.) Aki csak arra 
kíváncsi, mi fog megjeiénni. 
annak előző számunk picike 
táblázatát javaslom... 


veszély fenyegeti, hogy sző szerini 
elveszti a fejet 

A Johnny Mrwmonic CD-ROM 
verzióját a Sony /magesoft kész ítél¬ 
te el. A program az u) szokás szenni 
leljesenugy r>éz ki. rnlnl egy film. de 
mi irányítjuk a főszereplői benr>e 
Kicsit 'pixelesen' néz ki. de a film 
teljes képernyős, és az új OutckTlme 
S.O-val van tömörítve A játék kez¬ 
detén Johnny — akit a nem túl is 
mert Chrlslopher Oartin jéiszik — 
leiébred és hamarosan vissza¬ 
süllyed kísértő emlékei közé Hama- 
losan rájössz a problémára — olyan 
informádö van a fejedbe ültetve, ami 
24 óra múlva végez veled, ha nem 
jut el a rendelKKési helyére Etlólfog 
va a játék egy jó RkÁsk Sooff film 
Ként pörög előre, ahogy Karaktere¬ 
ink—mert JtVwy-nak van egy Janó 
nevű testőre— rohanruk szobáról 
szobára, helyszínről helyszínre 

A program minősége minden ed¬ 
digit felúimüí. és meglepetésszenj- 
en még játéknak sem utcrisöl 





CoU536 


CONQUEROR; AD 1086 

Első látásra ebből a játékljöl sem 
néz ki sok — olyan, ntini a löbbi 
hóditgatós játék. Azért hogy nyerjél 
meglepetés! Anglia királyévá 
kell válrKXf Az ehhez vezető úton 
megleptfés! .. kastélyokat kell 
építened 

Azen. hogy ezeket. . meglepetés! 
. megvédd, taktikai érzékedet k^l 
csillogtatnod különböző csatákban 
A Cor>queror mégsem a közönsé¬ 
ges középkon hödllás Aki először 
játszik Ilyennel, az biztosan elámul 
a döbbenetesen jó grafikán, a cso¬ 
dás zenén es az izgalmas akoöré- 
szék ammádöln Ezenkívül, ha elég 
erősek vagyunk, akkor megpróbál¬ 
hatunk megtaláirs és kivégezni egy 
sárkányt Aki meglepetés' po- 
fáOanui (elzaba^a a teher>eket és az 
embereket. A sárkányhoz kapcsoló 


dó részek — keresés, harc. sS) — 
3D-ben pazarul renderellek SajrxM 
nemcsak gyönyörű részek ezek. 
hanem halálosak 1$ . Akármelyik |á- 
lékmenetet is választjuk, igen 
hosszú idö lesz az. mire készen él¬ 
tünk majd arra, hogy szemenézzúrtk 
Anglia valamelyik uralkodójával. 

No persze a játék nemcsak a sár- 
kányrÁra pazarolja a 3D-s részeket 
Van benne pl lovagi torna meg egy 
próbacsata, ami szintén 3D Alova- 
gi loma a klasszikus Oeféndsr of The 
Crvwn-ra emlékeztiMÖ — de 30 és 
van elöRé gyakorlás IS Atiróbacsata 
tovagjal különböző textúrával kitöltötl 
jmhgon alakok így nemcsak az ala¬ 
kok néznek ki jöl. hanem az animá- 
ciö is sima és gyors A program ki¬ 
csit szerepjáték is A karakter létre¬ 
hozása pl az EktofSaoffs A/ena- 
ra emlékeztető És a végére még 
annyit: a programban az összes ed¬ 
diginél több fajta tárgy, épület van 













X-COM TERROR FROM 
THE DEEP 

Az el6zö részben az űrbŰI |ön a 
vész. A második támadás azonban 
8 tenger mélyöröl érkezik A hatal¬ 
mas óceánok sóiét mélyeiben 
hosszú idők Óta renentes szómye- 
tegek szunnyadnak. A távoli galaxi- 
soldtöl azorá>an felébresztik ezeket 
Lassan, de biztosan támadnak a 
rémiszló tengeri szörnyegetek. 
Maga a {éték a jól ismert, és nagyon 


kedveit UFO folytatása Így talán a 
szokásos méltatás el is maradhat, 
csak pér szóban az új dolgokról 
Többszintes épületekben harcolha¬ 
tunk majd a tenger alatt AlechnolO- 
gta is lengeralatb dolgokról fog szól¬ 
ni. A víz alatt gyónyörúen megrajzolt 
roncsokat is találhatunk A vízalatti 
mutáns szörnyetegek Is persze újak 
lesznek. 

Egyszóval egy méltán sikeres já¬ 
ték színvonalas k^atása lesz ez 
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Kiválóan Képzett kommandós ké¬ 
meim behatoltak egy játék készllól- 
nak titkos rejtekhelyeire és igen ér¬ 
dekes híreket hoztak Az elsó kél 
rész kerettörténete a bolygó és az 
egész embenség megmentéséről 
szón A harmadik rész—ttlitólagez 
lenne az utolsó — már a végső csa¬ 
táról szólna. Az más kérdés, hogy a 
kereaórtér>ei nem érdekelt soha sen¬ 
kii Ajálékmenel persze kél ilyen si¬ 
keres rész után nem tog változni 
Néhányan úgy értékelik, hogy a Já- 
Mkot óriási rajongótábora egyenesen 
az amenkai kultúra részéve tetlék. 
A szerepiók nagy része fejlődik per¬ 
sze, sőt néhány teljesen megváltó- 
zik. Az egyik kis kedves pl. normál 
kezek helyett ún. biortic kezeket kap 
Üj titkos karakterek kerülnek a játék¬ 


ba. sőt állítólag még a |áték két ké¬ 
szítőié is bekerül Hogy a valós vi¬ 
lággal is harcoljartak. úgy tervezik, 
hogy alig kicsit különböző verziókai 
hoznak ki. amik csak a titkos gom¬ 
bokban térnek el. és ezeket vételien 
szerűen szétszórják a világban így 
elkerülhető lenne a titkok gyors lel- 
ledése ós szétterjedése A játék ta¬ 
lán karácsonyra már meg is jelénik 
PC-re Mivel a fejlesztés m^ Igen 
korai stáAumban van. így mindössze 
egyetlen képernyőfotónk van, de 
néhány kedves szereplő sKicceiI 
azért le tudjuk közölrti. Ezekei a já¬ 
ték egyik készllőjének rajzasztalá¬ 
ról cs^uk. szóval tényleg így fog¬ 
nak kinézni a kedvertceink. 

S hogy melyik játékról van is itt 
szó? Nos. úgy hiszem már minden¬ 
ki tudja: MORTAL KOMBAT. 





BloodNcá G.-)fneTek (At200A:D32) 

A Rise OI The Robots-hoz hasonlóan ertnek a játéknak is csak a grafikus 
kiemelkedő (256 szín), de rtem métló a kalandjáték rtévre. Agratika ugyanis 
nem pólölhaija a játszhatóságot, és mikor rwm összefüggő cselekedeteket 
keM végrehajtanunk, akkor az egész játék éfvezhetetienné válik. Hogy kinek 
mennyire tetszik, azt döntse el saját maga 



Déáth'HBlfc.'REDNexT (A1200) 

Emlékezlek még a WolfSD rtevezetü csodálatos játékra, a Doom eiöc^ére? 
Akinek tetszenek az előbb megemiílett programok, és ilyen stHusu játékra 
vágyikAmigá|án,aznemfogcsalódni. ha betölti ekét lemezes Játékot. Bál 
a mozgása négy-irányú, az átmenet a fordulásnál kidolgozón. Előnyeként 
még megemifthéto. hogy a játékot akár kenen i$ játszhatjuk, lermészeiesen 
egyszerre. A grafika ugyan nem kiemelkedő, de az igazi, vérbeli 
kommandösnőverxfékek ki^hetik rajta gyUkos hajtamaikal 

Fear/BombSolt (A120O) 

A másik kiemelkedő WoifSO stílusú game — igaz még csak bemutató 
formájában jutoR el hozzánk — így rs megnyerd tetszésünket. A 3D-s 
mozgatás reális, minden Irányba loroghaiunk. mászkálhatunk A sebesség 
még egy alapkiépitésú A1200-on is élvezhető, és az ellenfelek 
megjelenésekor som lassul le. A Játékban 4 különböző erősségű fegyvert 
hasznáétaluréi. és egy beépiteacheat (HELP gomb) segítségével mindenből 
max-ra tóitheljük magunkat A program színvonlát még a titkos ajlOk Is 
emelik, melyek nem csak kincseket rejthetfvek maguk mögött, hartem 
ellenségei Is 


FiCa Soccer Eieclromc Aris <A500/A1200) 



















A PC-s toakedvelök körében nagy síken aratón program most mér az 
AmlgAsok száméra it elérbelOv« vátt A (áték teltes rnenékber^ magegyezik 
a PC-s verziOvaJ. de ez nem azt jetenn. hogy az egész lekoppmion A 
hanghatások igazán kihasználják az Amiga hardware-e által nyújtott 
lehetőségeket. bár a grafika nem a legjobb (igaz még r>em érkezett meg az 
AGA s verzió)-KerKcsinálúnak csak annyit, hogy a meccs kezdetekor, más 
kjotball programokkal ellenlétben a pénzteldobás sem maradi el a kezdés 
jogának az eldórHéséhez 


Lemmltigs - All New World Psygnosis (A120(VCD32) 


ü)fa hódit a lemmings mama Az eddigi r\agy csörx) után végre valami ú). 
valami csodálatos folytatás jelent meg. méltó iolylatásatiént a Lemmings 2- 
r>ek A menü már maga Is újilésl tartalmaz az antmátl részekkel, a szép 
gralikával Az igazi változási viszont a kezelőpult uj kidolgozása jelenti A 
logikai Játékokai kedvelők igazi, kúlónleges csemegére számilhatnak 



Uon IUn« Virgin (At200rCD321 

A mozisikerek után nagy teret hódított a Wall Disney alapú játékok sorozata 
Az Aladdin után nemsokkal megjelenő Lion King is a csúcsra (ón. a 
megszokott rajzfilmes grafikával és hanghaiásokkal Maga a játéka rajzfilm 
története dolgozza fel a lehető legjobb animációkkal megspékelve 

OldTlmer M,it Design (A500/A1200) 

A régi autókkal való versenyzés soha nem fog kimenni a divatból 
Gondoliatok csak a Street Roadra A lényeg itt sem véftozott Mondhalnénk 
úgy IS. hogy a S R I995 ös verziója jelent meg Mivel a riapokban érkezett 
(a ciKk leadása alótt egy nappal), sajnos semmi konkrélumoi nem tudunk 
róla írni Egy biztos: nem fogtok ebben sem csalódni 



Polns S.1 Paul Van Dér Valk (ASOa A t200) 

Bár méretét tekintve elég csekély, rnégis jó szórakozást nyújt a volt 064 
es tulajdonosoknak A laltörű játékok terén a legjobb elmet is megérdemli a 
sok bOTHJS és egyéb kűlOnlegességek miatt 


Road KUl ViS'on <A1200/CD32) 

A madártávlatból játszott autóversenyek soha nem mennek ki a divatból. 
Ezajátekisoztatátszaiotigyekszéilenntanani Akiemelkédóhanghatások 
mellett a grafika Is csúcsmlnoségO. A CD32-es verzió még élvezető 
animációkai is tartalmaz. A cél a versenyek megnyerése, melyek dijaiból 
tejleszthetjűk autónkat. Illetve felszerelésúnkel. Viszonylagos 3D-s hatás 
érezhető az izgalrT>as fordulók alatt 

SItadow Flghter Giemiin(A50fVAi200j 

Meg el sem múlt a Morial Kombal 2 okozta láz. máris egy újabb ver^iedOs 
Játék jeleni meg a piacon A rajzoll graf^ ugyan meg kózefiü a Mohai 
Kombal színvonalát, a játszhatóság miatt mégis mirxJenkinek jó szórakozást 
nyújthat A tő előnyei között szerejMi a 16 ellenféllel való kúzdes. illetve a 
lemezes verziónál a töltés közbeni információ kiírás az ellenlelekröl Ezek 
között szerepelnek a apeoális támadások szemólyer^ni. illetve egyéb 
adaiok 




Subwar XOSd Mooprose (A1200) 

A tengeralattjáró szimulátorokról az utMjbi Időben nem igazán lehetett 
hattani Most ezt a csöndet látszik megtömi a Microproee új programja, amely 
8 jövöt^en játszódik, melyben egy szuper-tengeralattjárót irár^itunk. Egy 
zBoktost játszunk benne, aki a kor cégeinek (CoV) dolgozik. különbözÓ 
missziókai teljesítve A grafikája r>em marad el a PC-s verziófól. de a 
játszhalóság még ennél is magasabb szimronalal túkröz. A program (ról a 
Miemprose színvonalának megfelelően megmt a maximumot nyújtották 


X-lX'Psygnosis IAS00/A1200CO32) 

A logikai Játékok terén a Psygr>osis az egyik legkiemelkedőbb színvonalat 
nyújtó cég. A Lemmings mellen talán egy új sorozat indul az X-lt-W kezdve 
Ez a Kicsii a Sokoben-ra hasonihó játék próMra teszi az agylekervényeinket 
Agamecéltaa ládákat a lyukakba lologaiva — így azokat betömve—szabad 
utat nyerni a kijárathoz 

AmigaE 

Az Asm, a C és az Amoe mellett az AmigaE tolytaija pár éve megkezdett 
hódításait A gyors fordilónak és a beépiletl rendszerbarát függvényeknek 
köszönhetően mindenki könnyen és gyorsan készíthet kisebb programokat 
A programhoz mellékeli kezdők (Beginner) amtgaguide-ján kIvOt a sok 
torrásköd is segítséget nyújt a programozni vágyóknak 

ErnieSFec 


CoUSSb 































Ez egy olyan DOC-klón-szsn3 stratégia az idilli 
kézépKorból. ami majdnem egy OOO-WOn-szerű 
stratégia CsaK kicart m&s és sokkal s»matobb 
Mér and a gyanútlan Hűmen nevű szsrénységűrSi' 
re a konkutrens Corrvoler nevű fOrendok (3 db) 
klán^ részérdt zúduló klb*'’&sokat (fonetikusan: 
megpróbáttatésokat) illcb 

Régóta szerettem volna kiprobélni. mert a ké- 
szllóje garanciát leleniett számomra Egy isme* 
retten, “noname* csapat kóvetle el. bár lehel, hogy 
vann^. akik mát hallottak róluk Microprose vagy 
hogy is hiv)ák ókat A 64 es verzió kivételesen 
nem Síd Meler. hanem egy Martin Lyons rvevű. de 
szintén kózveszélyes egyén bOrrlalstrorTrát terhe¬ 
li. 

A keretlOrtérret fbvtden Valahol-ország éB rrBn- 
dennaplbékés, megszokott éleléL apaiasztok és 
kézművesek termeinek, a király uralkodik, a püs¬ 
pök pOspükködik. az ország négy fóura p^ig 
lűúrkodik. azaz toiytaija mindennapot hatalmi 
harcát, intdkáit, praklíkáil Mivel éppen úgy d6n- 
lóttűrtK. hogy sem a király, sem a pú^tök nem 
alkalmas feleréegi feladata ellátására, végsdcé' 
lünk a hatalmuk megdöntése, azaz hogy rmnd 
kettejük hefyére arra aéialmasabb. láleimenebb. 
stb személy karúljón (szerénységünk} Ebben a 
konkurrens tóurak egyet is értenek velünk, csak 
éppen személyünk alkalmasságét látóén vannak 
más vélemén^n Ezt sajátos módszerekkel tu¬ 
domásunkra is hozzák 

A laték során a király és a püspök kegyelbon 
jérva új udvaroncokra kell szert lenni, egymás 
elten *bűnjeieket* gyűltem, ezek alapján a 
konkurrendát a királynál hazaárulásért, a püspök 
nél eretnekségért béváöoini ée elítéltetni, rréhány 
udvaroncéi kírűgatni. kémeket felbérelni a 
konkurretKia birtokában levő terhelő bűnjelek el¬ 
lopására. bérgyilkosokat az udvaroncaik likvidá 
l^ára, agymés laivalt alfoglairM. kirabdrti. salöb- 
^ Szép kerek lett a morKlat. de tömören ez a já¬ 
ték célja Egyébként adözrvunk Is kell a ktrályriÍBk 
és a püspöknek, ebből adódóan adóztatni kaU a 
faivainkalis. Emellea épilhetünk. bonthatunk, sza¬ 
bályozhatjuk a lakossá és a helyőrség létszá 
mát a falvairkban. szóval ilyen mindennapos pró¬ 
zai teendőink is tesznek 

A továMkokban csak a 04 es változat (Amigán 
is van ilyesmi) első. és legrtagyDbb problémájára, 
a kezdésre fogok kitérni A dmképernyő utén a 
kezdő menüt kapjuk, amelyben 4 szirvú, sakk¬ 
készletből kölcsönvett lö-figura közül választhat¬ 
juk ki a számunkra szimpatikusát. Ez lesz a 
'Humán’ Játékos, amit pedig a gépnek hagyunk, 
az lesz a Computer nevű uraség. Egyébként töb¬ 
bet Is irányíthatunk (akár mind a négyet), vagy 
több jélékos la játszha^a egymás ellen (maximum 
4). Ha mind a négyet Computer'-re Mltjuk. akkor 
8 gép lejátssza egyedül a partit. 

A Soúnd omOff-fal a hangol kapcsolhatjuk ki¬ 
be Ez tejesen felesleges opoó, zene csak eddig 
szól. innen továbblépve legWjebb a vágtató lo¬ 
vak patájának a dobogása h^latszik Enter Gémé¬ 
re cllckelve kezdődik a játék (Eltérően az 
Amigától. Itt dncs választhatö rwhézségt fokozat.) 

Az En/er Game ekek után megjetamk a lúraty- 
tág térképe, metyen egy-egy házikó jelképezi a 
lalvaka! (összesen 32. kezdetben minder^mak á- 
8. de ez az arány a késGsbiekben változni fog): a 
zászlók színe Jelzi a tulajdonosokat: a lófejek az 
egyes föurak tartózkodási helyéi. Közéjsen van a 
paíota. ahol a szegény király és püspök társbér 
leiben kénytelen szorortgani Ha a kurzort egy 
házikóra visszük, ekek után megkapjuk a falu 
infoját Megtudjuk a település nevét, az otl lakó 


parasztok, a helyőrség és a troHok azámáLazász- 
lö jelzi 8 földesurai. a tok a vám. az 1 -3 ökölbe 
szorftoR kéz a zsarnokság ménákét. és az izéka- 
lász Jelzi, hogy még rtem történt meg a települé¬ 
sen a 'betakarítás' (azaz az adöbeszadés). Ha 
ez nincs, akkor ormán már olvittúk/elvHték az e 
zéviadOt 

A játékot alapvetően joy-jal irányítjuk, de lesz 
r>éhány speoális bWentyú is; 

O: Egy ideig valószínűleg ezt fogjuk a leggyak¬ 
rabban haszr^ni. Néhány kiadós magyaros 
kifejezés elrebegése után megnyomva a 
Load'Sdn^Reset-menC/l kapjuk Resatan 
dickelve a kezdő rrwnüt kapjuk, nem kaU a 
löltögalési újra kivárni. (Viszont az én 
Légend-törésem hajlanws utána arra, hogy 
nem veszi a térképen a ebekakat) A mentés 
0-Ó-ig számozott file-okba történik, a leme¬ 
zen Epsav-akármennyi'(Hetimen szerepel. 
Egy l^zö frie I már nem ir leiül, csak üresei 
használhatui^ mentésre. FUa error esetén 
mentéskor már voU. töltéskor még nincs ttyen 
számú mentésünk. 

Sf»ff*fíun'$top' a kurzort a képernyő aljéra vi¬ 
szi. és behozza a 'Harvosf íMetve Oefénces’ 
opdökat. ugyanez Jön be akkor is. ha a Joy- 
jal húzzuk la 

'Ef - királyi udvar Bárhol tarlözkodva kérhetjük, 
de az opdökat csak akkor használhatJiAi. ha 
a palotában vagyurtk. egyébként csiűt mfor- 
médökal kapunk A Joyt lefelé húzva egy te¬ 
kercsen sooUozödnak az informádök. hárry 
udvaroncunk (Coorlüers). kémünk (SJpies) és 
bérgyilkosunk (AssassAns) van a királyi ud¬ 
varban 

‘F7 Ugyanez a püspöki udvarra, egyébként m«v 
don megegyezik a Kirátyi udvarral 
‘FS Személyi Informédö SÁmén bárhol lekérhe¬ 
tő ApartiakluéUstnlorméciölttanulinányoz- 
hatjuk egy tekercsen A két felső sarokban 
egy-egy lölej emlékeztél arra. hogy melyik 
löural Irányítjuk, az Estales a településeink 
száma, alatta pecfeg. a lelapűiesakan levő 
parasztok (kerek házikö), llaskás', helyőr¬ 
ség (kard) és boB van öaszesan Az Affa/rs 


alatt van az ügyeink áBésa aParsonaltorcea 
a azemélyes hadseregünk (áJlandöan velünk 
van), azaz hány harcos (kard) éstroK képe¬ 
zi Ha mások falvainak elfogla lására hasz¬ 
náljuk. akkor létszám caökkenru fog, de a 
falvainkból toborzással kiegészilhetők 
IVéa/fh a Jeler>legl vagyonunk, az Endtnce 
alatt pedig tekercsek Jelzik a birtokunkban 
lévő bűnjeleket, ezek színné pedig azt ho y 
ki ellen szói (lehel saját színű is!) A /Ortfy 
Srs/Kjp tajees cofíecieda falvairtkböl már be¬ 
szedett. azaz nálunk lévó kjráfyi^püspölQ adói 
mutatja, de nem pénzártákben. hanem koi- 
lekdóban Eszerint adózunk is. Legatui a 
Mdon before and of yeer előtti szám jelzi, 
hogy hány hónap (teíehold. kór. szabadon 
választott) van meg hátra az évbői Egy év 
12 teliholdból, hönz^bói, körtiöi. vagy nevez¬ 
zük akérmir>d<böl áll. 

'E7- a királyság térképe Ugyanaz vorutkozik rá. 
amit az elején, akezdö lérképnél leírtam 
Na azak után most már el ts kéne kezdeni a 
ténykedésakat. mert még sok dolgunk ie«z. A 
kezdő térképnél tartottam Tájékozódjunk a fal¬ 
vakról. majd a saját tölef-uraságunkon dickeijflnk 
(kezdetben mindenki a palotában, a kiráfyi udvar¬ 
ban tolong]. Move (ó?kérdezi iöiQnk. és a térké¬ 
pen tahérré változnak azok a helyek /teiepülésak/ 
paloták, ahová léphetünk Még egy cAck ugyanitt, 
és visszakapjuk a kezdő térképei, mert elfel^tet- 
tem. hogy az alján van egy Moon segmeots lett 
cszim^ szöveg, amből a szám mulatja, hogy 
hányat téphetünk ebben a körben. (A térképén 
Összesen 6-ot. Egy lépósnek számit az érkezés 
egy településre, a betakarttás. a toborzás, egy falu 
megtámadása, vagy vámfizetéssel továbblépés) 
Ha az 'Ef'-at valaűtjuk. tfikor a királyi udvarban 
maradunk (használhatjuk az nirtrv opciökai), 'EJ- 
ra ugyanez a pú^Jöki urhwra. viszont bármelyik¬ 
ben opciót választunk, akkor véget Is 
érsazámurAra az a kör Ha tovább Is akarunk 
lépm. akkor kettőt (i) kell dickelni a kiválasztoQ 
fehér házikón, és az uraség máris lovagol a sere¬ 
gével a helyszfnre (A kéeöbblekben is minden 
választott célpontot két cHckket ksN kijelölni neki.) 


Aha, ha Jól látom, a Gettó elindult a Dunkin* Donutsba lisztes hotdogért 



COV 539 







Minden bizonnyal az a fényárba borult kuckó lesz a Dunkin' Donuts 


Amennyiben a falu más* voN. úgy Atlacft lown 
orpjv toéból ken kiváiasrUnunk. négy öhaftunk- 
• nekik vámol fizetni az áthaladásért {Poy foN) 
vagy meg akariuklámadni Okai (AJtacáfOMni Ha 
rtem akanmk harcolni, akkor választhatjuk a vám 
fizetéséi la. mivel agép által trányllotl uraség fa- 
Kifában, sót kezdetben minden tetepOiá a eo a 
öaazege kerek 0 arany, azaz rteméi veszteség 

Ha az Artack-ot választottuk, bet&böchk a hartí 
rész Három egymás alatti sorban felvonulruk a 
harcosok Akéz színe Jelzi, hogy kJ melyik otda- 
ion van. Előszói s mezei haroosok lendezik egy 
más közótt a doigaikal Van betólOk kardos, tán¬ 
cos buzogányoa. csnfabárdos. rnajd a végén a 
troRok Jónnek (ha vannak) Na. <11 gondban va¬ 
gyok, metl nem sikerüli még ráfOnnÖm. hogy ho¬ 
gyan lehet a hard részt irárryltarti! Csak a iroOokal 
tudom harooNatm (éket muszáj is nekünk wányl- 
tani. különbén telszaleiolík. és etvoszitjúkj.de a 
harcosokat még ném. azok csak ügy öntevéke¬ 
nyen daraboljak az eneofolol. azok mog őket A 
64-en » az Amiga váliozanal eHon«*tb*n * nmcs 
olyan apdö. ahol a hard részt lehetne gyakorolni 
Ez főleg akkor gond. amikor a megtámadott saját 
laJvamat kellene megadod haruncsottroü.egy 
szerűén Képt e len vagyok erre A logyózóu harco¬ 
sok (erepszinCIvé válnak, mt^d szépen bezöldúl 
nek. (Támadáskor nündtg a jobb. védekezéskor 
mindig a bal oldaion vagyunk.) 

Akii középen egy p^s. meBetté két irányban 
az ember- és iroRfejék jelzik a szembartálló félek 
erefét (vagy ami még maradi belőle). Akié elfo- 
gyoR, az vesztett- Itt az abizonyos kézjel. aminek 
a színe jelzt. hogy ki melytk térfélén van. A harc 
során a saját térfelünk kézjele a kizgombot nyo¬ 
mogatva Ittokzatos ábrákban vMozik' alaphefy- 
zetben ököl. tol- és kifelé mutató ujjal, majd víz- 
szmtessn kifelé mutató ökM, lekortyuiú ököl. kard. 
láneoá buzogány, kétélű csatabárd. felhúrozoH 
gkárnyak (a iroN dorongja) valamelyike. Ez vala¬ 
milyen hard taklH^ vagy Irányítási mód lehet * 
eszét egyszer sikefülne mar erre IS rájönni, mit és 
hogyan 

Az győz, aki a másik Ml összes harcosát fel 
koncolja. és a trónját is meglutamitja. Ha a táma¬ 
dó nyert, akkor a Towncápiuraefmeaefla tsiepú 
les zászlót cserei. (Az üzeneteknél a kurzor vagy 
téglalap színe mindig az aktuális lovag színének 
telel meg.) 

Ha fl rm településünket témadja valaki, akkor 
Oetond lo%vr>opdöval jelezheli a program, hogy 
kegyeskedjünk megvédeni azt (Jó vicc. a leg¬ 
utóbb te csak irollocákát hozott magával az a 

krmzpzqhl - -Izé. az hogy la hangzik szaJonké- 
pesen?- sárga tovagt) Ebből az opcióból Ilyenkor 
kilépni sem lehet, hogy vinné a lenebe. ha annyi- 


rakell neki 

Ekkor a már előbb leírt harci rész szánni keH a 
lelapOtést rr>egvédenüréi. Itt is van egy hülye hú¬ 
zás a programban. Uyankor csak a helyórségűnk 
védekezik, a personal lorce-unk nemi Ezeknek 
még akitor la van pofJ^a végnjneznt a hdyörsé- 
günk totkoncolásál ée a telepúiésünk elveszté¬ 
sét ha éppen a helyszínen tartózkodunk velei Ez 
azért Is személség a programtól, mert a telopúlé 
sek leiébe nem Jut trón. a támadó meg miridig hoz 
magával legalább egyet, éa az akár a teljés hely- 
örséget védhetettonül a tóidbe vélheti, ha a g4g 
káinyltja' Na. szövté ilyenkor hiányzót nagyon a 
hs'd rész Irányításának az ismerete (Visröni a 
fáték elején elölorduJhat. hogy csak troé van a te¬ 
lepülésen. hetyóraég meg nioca. Ilyenkor petflg a 
troáok nem védekeznek, é* harc néRujl elesik a 
faiuJ 

Időnként harc néOiúl is gazdét cséréinél egy 
település SyenkorAKacfcfcnvnraiS'ögtónvlIlana 
Tőivn captuTK/. llyonkor vagy nem voR helyőrség 
a faluban, vagy az harc nékú* áladia a települést, 
ét toijeB Mtszámával átállt a támadó poisonal 
tofce-ába. ilyen dlsznóság a ml legeiósébb hely- 
őrségeink szokása Com^er uraság javára, ők 
légiéi ebb egymás között csinálnék Ifjrel. Compu¬ 
ter úr egyetlen hetyűraégesem ált át így hozzám 


Ha még egy kis helyörségOnk van. akkor végig 
keU kínlódni vele a reménytelen harci részt 
Nem lenne MicroProse a MicioProae. ha bele 
nem építettek volna néhány piszkos trükköt még 
ezeken tuJ is. gondolva a vulgáris szókincs fej¬ 
lesztésére 

A Computer urak teiepütésein többnyire nem 
annyi harooe lesz a velemenyeskerlben amennyíl 
a helyőrségi info jelez 3 lő helyen akár 10-12 it 
kászaboihal benrtűnket 
- Computer úr helyőrsége még csaté közben ic- 
fogtyul ejtheti Humán ural a seregével együtt, sőt 
ek)(or a megnuradi personal forca-unk áttogál- 
m a helyőrségbe Is. Bezzeg Computer urak kárá¬ 
ra és a m javunkra sosem szokott áyen történni . 

Ha 8 védők győztek, akkor Town detonctod 
mellett a legyőzött támadó főur a településen 
marad fogoijíiéni (a trolija mag a helyÁségbe 
kerül). Számára véget ért a kör, a státusza 
fmprrsonedleaz. Az új körben arra lösz lehetősé¬ 
ge. hogy a Aiy ransom or (ry ascaoe valamelyik- 
át válassza, azaz váltságdíjai ftzei. vagy szökés¬ 
sel próbálkozik (A szamúzelési Jehetőséggel a 
Sé-annamtatááozlam iHajaechúnluemtvollunk 
ez. okkor a váKságdlj potáOanul magas szokott 
lenni. a szökési kísértet pedtg a gép etten éhéivé 
ha sikerű (nekem még egyszer sem) Ha nem 
akaruré új pariit elölről kezdem, akkor maiad a 
Jól bevált rését. A fogságimkban lévő uraség fel¬ 
ajánlhat zöeszegÚvéRságdijat. amiré mi a less 
or morf rántom opcióval válaszolhatunk, azaz 
kevesebbet, vagy többel kérünk érts. Húlys mó¬ 
don. pont egy olyan epdo mnes. hogy eHoúdl'Jw 
csak ftzeuen g^san. és menjen a lenébe ad¬ 
dig. amíg eszébe nem jut nagyon megszökni A 
leggyokrabban azt tapúztaitem. hogy kövothu 
telten gjwsaságú opcJó-vUtanások köúpelle tá¬ 
vozott a talubót. vagy megszökve, vagy esébog 
ném váiuagdíj hálrahogyasávai Nekik a szőkéé 
első kísérteire szokott sike'uint. 

Ha a síéál lalepOtosünk/s érkaztúnk. rétkor ei- 
rendelhoijúk a balakanlásL és léaz néhány egyéb 
m*chlnér^ái*léb*lőeé^)nk. AkurzDrta| 0 y-jai 
a toiképiőliéhúzva(vagy SMr*A»eft«:0Jón egy 
Harvest >é* or no oopóö. azaz óhajtunk e beia- 
karftoni. vagy egyeiőte mwazáunk annyt»n. hogy 
No Erre egy ujabb opció Jön.: a Tbvvn dMbnces 
yesorrto. Légyért VSaa. (Ha erre ts no Inyornunk. 
akkor Ldád'SBVé-/toear-menü Jön b*. ha ogyMl 
sem klvár^iA igénybe vennt. akkor egy s>ma Jey 
lei-lei lepünk a téiképre vtsaza.j 
Na akkor ha vbs-t nyomtur* a D sto nce l e . MW 
megjétonik a már jól Isméd tetopOtos nto. alatia 
pedig egy tekercsen szépen sorban egymás ama. 
CaééCl rnéna (épp. Ccéacieiiáiéop. és a ^Vsortaf 
lorco A conod oldatokon cRckolve harcosokat 


'Hogyhogy elfogyott a hotdog?!' Gettó teljesen elazomorodott (a.m.: azétverte a 
berenöezést) 
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Az Országgyűlés napirend előtt tárgyai)a, hogy mién nem kapott a Gettó 
boldogot a Dunkin' Donutsban 


( Mitítia) vagy Iroilt tudunk átvenni a hefyőrségből 
a Personaí /brce-ba. a Dfop oldalakon ekekéivé 
pedig abból lerakni a r>^firségbe EgyA telepO- 
léeról a rnásiKra értetemszefOen úgy tudunk át¬ 
vinni. hogy ott rávesszük, a másikban pedig le¬ 
rakjuk ókat 

Innen kllépvo viaszakapiuk a Harvvsl opciót, 
azaz ezután is lehel betakarítani Ha a Oa^sncesl 
^őreveltúK. tftkor vesztünk ugyan egy Idpést. vi¬ 
szont haroosokal ludurA álmenterH, amit aztán 
újra lerakhatunk, mert a betakarítás után a lale- 
píuásnek r>em mirxlig marad annyi pénze, hogy a 
korábbi helyórségre fussa belőle (ekkor vagy tz^ 
nek kellene engedrri a kúiónbózelet. vagy a saját 
péruúnkflnmegtartanil Kór végén na alkalmaz¬ 
zuk. mert a soros Computer uraság aisó iápósa 
az lesz. hogy már logialja is el a leiepúiéseinkel 
A Hsrvasi^ Vast nyomva mogirrt kapunk egy 
opciót Ptek fo>«n lo harvest. és fehérek lesznek 
azok a házikóinK. ahol a betakarítást elvágezhei - 
jCik Ez több IS lehat egyszerra. egy tetapOlésún- 
kón tartózkodva a kóirtyezökban i: cS*ágezhel- 
jCik a betakarítást, anélkút. hogy mmdegyiww kó¬ 
lón odamennénk. Toborozni viszont csak abban 
82 agytten lehel, ahol vagyunk* Ha esedeg No 
tonn toharvaat jelarme meg. akkor az alaPbi ese¬ 
tek lehels^jeeek 

més la<i°át>in tfomásozunk Ideigle n esen, c . 
helyeRe akarturik bMaka/itani 
8 saját falunkban vagyunk ugyan, csak elfa- 
iejtoRúk, hogy irvian agyszer mar elvmúk az 
adót (vagy a korábbi tulajdonos, másét 
toglanuk etj. ::az másodszor jxóbáHuk meg 
a népünkön beveífl*"’ adót 
a paictábar. vagyunk. QT! 3--'áJy űlelségéló! 
vagy a püspök ökagyolniesaéoétdl próbtMunk 
mag némi adót behajtani 
Ha válaBenül ekkor húztuk le r- kurzort a té; 
hépröf. akkor semmi bsí. program Cnd of 
ríarvesl'opcróval megorC: ié«i kér, mól, -' egy 
joy lef-le! visszaáll az elC-liU j2.^t A k"''*h*fo 
dett házikókon ógyenkérit cUcJkal.t: ..^óoezhet- 
jükabetakarrnsi Ezt azzal cétszeni kez¬ 
dem. ahol éppen vsg,„nk. meri ha ezt hagyjuk a 
végére, az én pétdár>yím egyszr^^ nem lesz 
hajiSTKló vonm a 

Elerkéztünk hát =; -.rgyK ’^jiontorcatab hadmO- 
i.jjletúrSiMz, a betakar íta^iuz Ez az nMbbi.ik 
«»*vtfa lórtéoA 

' farm a már unalomg megáZOkoR lei«püi<-ri<'dó, 
alatta a letujrctijn »-:----Borva 
megtudhatjuk, hogy mlyen voR az idei termés 
(pl MbunOant cwp 32 bősége-', a poor ctop 
pádig gyenge termés Ez csak a parss-ztokra 
n gabonára voruMkOZik. 

- mannyi gabonát lormeilak a paraszIjainK 
mennyiságbén és pénzben, ugyanígy a flaská- 
saink (64 en egy lombik jelenik meg a 
lefmekOkként, ha az üres, akkor üveggyártó 
kézművesek, ha leli. akkor tálán szótészek bo- 
rászok Ez a játékban nem dorúi ki. meri sAo- 
holvedalési opdó nem szoKoR jönni) Ez utOb- 
btak lerméae t egység és t arany házanként, 
azaz éppen a saját adójuk és fenntartásuk költ¬ 
sége A helyőrséggel, meg a m vagyonúnkkal 
rwm törődnek * ók már csak ilyen önzök 

a Mlapüiésen etöállfton ósazos termék értéke, 
a valua' Ebből Kell nekik az adókat hzaini. a 
teiepúiést (eniáBríani. esedeg fejleszteol. a hely- 
őrséget fizetni, a saját vagyorKinkat gyaropita- 
ni. arniból majd a kémek, bárgyflkosok és egyéb 
úri passziók költségét tudjuk fedezni Ezlgyel- 
sörís meglehetősen lúlzoU elvárás, másodikra 
mag inkább, amikor megcsináljuk, ekkor rájó- 
vúnk, hogy tényleg az Szerencsére van lehe¬ 
tőség egy Us ^watre' mivel sem a király, sem 
a püspök őkegyelmessége nem kimondoRan 
matekzsera adóügyekben, őket fogjuk átverni a 
gazdagok aportjakém vllágszarte adócsalás' 
nóven közismeri műveM keretében 

- a király sakkbábr^ van a királyi adó. házan¬ 
ként és összegében, és a Loss or more iwres. 
azaz több vagy kevesebb adót kérünk tWik Az 
adót a more oldalán történő cUcketésael vehet¬ 


jük lel <Less-i>él ekekéivé nem kérünk adót. da 
rtam Is próbáthaiiuk meg legközelebb bevasal 
ni) Ah^at dickoiúnk. annyiszor hajtjuk be az 
adót Enr>ak később, az adócsalásnál lesz je- 
ientőaáge! 

a lutó sakkbébnél ugyanaz van a püspölw adö- 
(Egyébként teljesen logikusan, mert é báb 
csak a magyarnak futó. az angolnak Vshop'. 
azazpOapók) 

Rt jón az adócsalás nevű hadművelet: a lénye- 
g* az. hogy a leiveR adó a továbbiakban mint 
iu>llekció' szerepel. Qgy Is kok befizetnünk 
ahány tolepúiasOnk van annyi kotekoot a Király 
nak és a püapöknak Is. tehát nem az adó őaaze* 
gévol kel etszámolnunh' Egy Kis telepúiés 1/2 
arany adója ugyanúgy t coáecMd. mint agy nagy 
telapútés akár & arany adója, amit a program 
mar Itgyéknen kJvOt hs^ I Mkral gazdáliodásunk 
legl^jb alapja a pénz. igy a követendő trkúAa 
az egyik lelepOM^nkön 2 ház van. melynek T - 
t ad^ 1 l 2 - 1 / 2 arany. a másikban 20 ház. ahol 
ugyanez S-S arany Vegyük lel a tus lakiban az 
adót kétszer. Igy lett 2 ooiléctad adónk beflze- 
lésre A falunak ugyan nem maradi pénze a saját 
lennlartására. azonban őket ott helyben zseb 
bői ká/pőlo^uk A nagy településen Lesa-szai 
vegyük fel az adót, am ugyan ócollecMd lesz. 
de a kis faluból mér úgyis van egy helyene Majd 
azi fizetjük be. és a megspóroH adóból gyara- 
plthatjuk 8 vagyonúnkat, fe^asztheljúk letopCi- 
lésernkel.sere{)ünket A püspök és a király meg 
úgysem számol al felénk, hogy ők mire kőllól- 
lek 

Miurrta/n lown yes Orno.a lelepútes fenntartá¬ 
sa Vbe-szel változatlanul tartjuk farm, da ha a 
telajsölésnek nem maradi elég pénze erre. ak¬ 
kor a különbözet a vagyonúnkból Itödtk le No¬ 
vai rr>egváttoztathaljuk az adoR telepüiésf. Afet- 
só teiepülésinlo törlődik (a bon kivétalével. ha 
voR. akkor ö ingyen van). A VaJuo a település 
adózás után péríze. mcBeOe a kalász jelzi, hogy 
ebből hány egységM tud fenntartani. 1-1 ház, 
1 -t harcos a helyőrségben egyaránt i egység, 
lenntartása 1/2-1/2 arany. A Botora mutatja, 
hogy núből mennyi voR. Az aktuáUs ábra mellen 
Momdíckekkel házakat, harcosokat rakhatunk 
le. less dickekkel visszavehetünk, közben a 
Vatue ét a kalász értéke ennek megfeielóen 
változik. Ha ellogyDR, akkor tovább már csak a 
sajZí vagyonúnkból lehet növain a lélszámol A 
végén megerősilésl kér a pzogram. Aapeai-tel 
újravanalha^k. a ConHnuo választásával tó- 
vábbiépúrik Az Itt megtakarítón pénz képezi a 
vagyonunk növekményét Megjegyzendő, hogy 
az imént leírtaién felsotoii összegek csak az 


•laö évre vonatkoznak. A fenntartást köRaégak 
évente rtövdiadnek, ha sokáig iökéMterkedúnk. 
akkor a harmadik jálékévben már a gatyánkat 
IS raázetjúk egy település fenntartására 

- ILeSS or more tyronry a ztarrvakság mérlékét 
állíthatjuk be. MOre-ra l-3ökűl jelenik meg Hogy 
ez miért Jó. nem tudom, mert változást eRÓI rwn 
tapasztanám, Da jól mutat 

- Láss or mára lo/f. A vám mértékét MOthaljuk. 
áfOra nyomogatásával 40 aramyig emelhetjOk. 
(.ess-szel CSÖkkenthatjúk. Ha valamelyik CoriK 
puler uraság o leiepúlésünkro érkezik. oÉéBT 
csak vám fizatásével haladhat tovább, vagy 
harcoií4A kon Egyébként mindegy mennyira él- 
lítoRuk. úgysem hajiandék egy fttyingetaem á* 
zetm. a saját falvaikban sem alhalaiazzák 

Ez leR volna a betakarítás. Computer uraknak 
mlndHl olyan lolvait támadfuk meg az elején, ahol 
még oR van az adó. Ha vieazatogialjaia. akkor mi 
már megelőztük a botakaritassaJ ők.almáhjgy hi¬ 
ányozni fog az adójából, arrvert őfelsége te a 
püspök idegos tesz. és kinjgja néhány udvarorv 
cál. 

Ado beszedésénél előforduthal olyan, hogy a 
lakok lázadóedit játszanak liyenkoraTaxes-op- 
dók helyan az jón. hogy >bur (OMinamen ars arf A? 
ravoO. Nem nagy ügy, mert valamelyik Computer 
úr lalvábúi csak sikerúl majd pótolni az adójukat. 
A pánzüket saját zsebre vtszoni mindig el lőhet 
hozrv tőlük, mert úgy látszik a krrályia. meg a 
püspökre haragszanak 
Ha nem leK még >a a kór. akkor a Harvest No. 
DaterKé* tw műsorokkal újra vtsszaléphetúnk a 
Load/Save/Raselbe. biztosam) brztos. O^gy szo¬ 
kás szerínl a O-vai) Állást mentám csak akkor 
tehet, ha legalább 1 tépésünk van még hátra a 
kórból, de ez nem számit lépésnek 
Ha leleR a kör (Atoon). akJwr a személyi mfor- 
máciös lapunk je>enlkazfk bé. £nd ot TIsm cím¬ 
mel, és ugyanúgy végignézhetjük, hogy nvrevH- 
túk. mint ezt az ES-nel írtam 
Most jöhetnek az ügyködéseink a palotákban 
Csak az egyiket írom le. meri gyakorlatilag 
midkeRö ugyanaz, annyi a különbség, hogy a Ki 
rálynál haraániáaért, apüspóknéteretneKsegárt 
kell mószerolni a többieket Akkor érdemes a pa¬ 
lotába jönni, amikor már csak két lépésünk ma¬ 
radt a térképen, mert ha Rt kozdjiA a kört. akkor 
már csak az új körben léphetünk a terkterei (gyk: 
egy kör ha lehetséges lépé sé ből ötöt elvaszlúnkf) 
Az opeiök. szépen sorban (az állandó Yot ot 
no kárdezösdrt msHŐzöm]; 

- Bocruif^ Öhaftunk-e kétes hírű egyéneket fel¬ 
bérelni. ha igen úgy kémeket (spies) vagy bér- 
gyHkosokai (assasams)? A megfelelőt választ 
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v«. megjeienik a létszámban Mindkaflöből töb¬ 
bet ts fellogadbatunK egyszerre (feJenKént 5 
kemény aranyért), de egyikbál sem lehet löbb. 
mint ahány udvaroncunk van. Szúkség is lesz 
rájuk, a kémre mindenképpen A magam részé¬ 
rói a bérgyilkosokat mellőzni szoktam, a király 
és a pűsc^ Ingyen és hatékonyabban dolgo¬ 
zik. ha sikerOn a konkurrencia teiepúiéseiról é- 
happolnl az adót. 

• PresenI taxes?; az éves adó beftzéése Csak 
akkor nyomjunk Víest, ha legalább annyi 
cétocMdadó nálunk van. ahány telé>ólést blr- 
lokSunkf VtKésetén a lehetséges királyi/pQspó- 
ki reagálások 

Az/afow. kezdetű szSvegné marad¬ 
hatnak a meglévfi udvaroncaink, és valamennyi 
úiat {N6W Courtfera) Is kapunk hozzáiuk. Az 
eióbCs az elsó szám. az utóbbi a második, amely 
tejesen RNO-szerúen változhat, még ugyani 
bö> 8 mentett ákásbói is. ÚJ udvaroncokra akkor 
tehetúrrk szert, ha korán befizéjük az adónkat, 
és többet, mini kellene. A szaporodó télKaiú 
udvaroncaink pedig szépen tóttik az Olésterem 
pa4all. amíg valamelyik Computer uraság ki 
rrem njgat párái, holmi hazaárulásokra, vagy 
eretnekégre hivatkozva Az új udvaroncaink 
száma egyébként attól függ. ho^ a király (püs¬ 
pök) mennyi tObbleladöl togsd é. Ez a kincstá¬ 
ruk áll^oláiól IQgg. 

Dtsafipoinlin (a>«s.. .-rtél kevés volt az 
adónk, a király (püspök) mérgében klnjgott né¬ 
hány udvaroTicuriKal 

Ka az éves adónkat letudtuk, de ezután Is Je¬ 
lentkezünk adóftzelésre (ekkor már 1 kollekció- 
káni is lehet) akkor Presenf... nekveourders lel- 
Irat tudatja, hogy a király ás püspök néhány 
udvarwKcal honorálja buzgalmunkat. 

Ha letelt az év. és valaki nem Azene be az adón. 
akkor a király (pOspéi) begurul, és az összes 
udvaroricál kirúgja 

- Aequif9 eviidence^ bűnjelek megszerzése 
Igenlés éso té n megjelennek a bűrgelek. színen¬ 
ként és kollekciöként (Incnmnabng etddeneej. 
és választhatunk, hc^ eOopJuk. vagy becsúfé- 
tesén megvesszük készpénzért (Sp/orpay). 
Ez utóbbi esetben egy konekdö. akérháriyda- 
rafcböl IS áll. Saranyunld>a kerül Spy választá¬ 
sa esetén az alábbiak Jöhetni: Rpund: hurrá, 
sikerúlti; Caughr pechje volt a kémOnkrtek, el¬ 
kapták (egyként nincs semmi következmé¬ 
nye. a kővetkező Körben újra rerKtotkazésre éN); 
No rootrr réncs krrel ellopni, éppen az előbb 
bukott le az öcsi Ailllölag van még egy Faifod 
(meghiúsult) opctö is. de ez nekem rnég soha¬ 
sem Jön. Ka^m viszont olyat, hogy a Csúffal 
rögtön beugrott a kémrrél (úgy látszik, csak a 
létszármböl nem lörtŐd«<. de mór nem hasz¬ 

nálható/), hieg olyat Is. hogy Non« Found 


- TrBasor>?(apúspökn6IHer8Sy?):Jópo(aopc>ó, 
ezzel tudjuk a konkurrenciát a királyrtál haza¬ 
árulásén, 8 püspöknél eretnekségén bevádol- 
nl. VálassziA Ki az állítólagos hazaárulot (77ie 
rwme accused). majd megkezdődik ez eljárás 
{The trial begins) Megjelenik a vádló 
(prosecutor). a tanú (w<lr>ess) és a vádlott 
(accused). Rakjuk Ki az etlene szóló bűnjeleket 
(a vele megegyező színű tekercs) A Computer 
urak autouatlkusan kirakják, a saját tőurunkkal 
nekünk kell kirakairru (JoyJobbral). Ennek alap¬ 
ján a király (püspök) Itélelet hirdet, és Kirúg a 
vádie^tnak annyi udvaroncát, ahány t>ür\Jeiel ki¬ 
raktunk ellene (TTie Mng (Mhofi} asaini ... 
courtfars axcusad/axcommunioateií). Ha nem 
volt ellerte bűnjel, akkor nem sHterOll ellléltelni 
(Thakinff (bishop)bf kigom no/udgmanfi- Egy¬ 
szerre legfeljebb annyi udvaroncát lehel kirúgatni 
valakinek, amennyi van (ha több bűnjel is volt 
ellene, akkor a különbözet megmarad, el lehet 
spájzolni). Ha mi vagyurái a vádlók, és a Joyt 
esetleg balra húzzuk, akkor a marhája elkezdi 
kirakni a saját nxagunk ellen szőlő bűnjelekell 
Ezeket visszaszedni sem lehet t^t a vádion 
helyetl mlr>ke( lléirtek el, és ki la rúgnak arviyi 
udvaroncunkat, ahány bűnjelet kiraktunk ma¬ 
gunk eáen. A következő verzió pedig az. hogy a 
vádloRak meg a tanú kirakják az eHenimk sz^ 
bűnjelekéi, és igy a végén az lesz elítélve, aki 
e>en az összesítés idán több a terhelő bizonyí¬ 
ték 

• Assassinalioff? lebérgyiR«olta<ni valakinek agy 
udvaronciu Másét célszarO. A király vagv püs¬ 
pök Ukvidálósára sayios rtem kapunk lehetősé¬ 
get AieertdőáldozatotugyanúgykeUWváiasz- 
tani, mini a bevádolásnál Ha nincs bérgyilko¬ 
sunk. a kísérlet akkor is egy lépésnek azámltl 
Egy bérgyilkos egyszerre caak egy udvaroncot 
nyirbál ki. ráadásul azután végleg eltűnik. Drá¬ 
ga rrtóka, részemről nem szoktam alksimazm, 
mert mint mér említenem a király és a pü^)ök 
Jobban dolgozA, ha Jól befolyásoljuk az esemé¬ 
nyeket M^yilkolászásnál ráadásul az esetek 
nagy többségében sikartalen is voH a kísérlet. 

• D^iosa itta king (iMshcip)^ a király (püspök) 
lemondatása. a buC tulajdonképpeni c^a Csak 
akkor sikerül, ha van legalább 10-14 udvarcunk. 
és a löbbiolmak sokkal kevesebb No, ez még 
csak össze is Jön, a másik feHélel viszont az. 
hogy sertkinéi sem lehet eltenOnk szőlő bűnjel, 
nálunk sémi Ez azért nehezebben )ön össze. 
Annyiben mődosflanam a lentebb lel rtaktf. hogy 
úgy vettem észre, hogy a kém nem a rnásnál 
levő bűnjeleket lopja el. hanem a lorgnloritba 
kerölőújáKai (Pl a kék Computer űmálv^ el¬ 
lenem öt bűnjel, a kémem Iojmo ugyanMyei hár¬ 
mat, de neki is megmaradt mind az Öt. amit se¬ 
hogy se sIkerOR kiimádkozni lőla.) Az akciö be¬ 


vetésekor a Király (püspök) * micsoda éleslá¬ 
tási * összeesKCÍvésre gyanakszik (Svspaeta 
ptoO- Újra egy hazaámlásl (eretnakségi) per 
kezdődik, csak ezúttal a király (püspök) a vád 
lő. ml vagyunk a vádlónak, rrandameneti tanús¬ 
kodnunk Is ken (automaUkusanl) májunk ellen 
Megint kirakja mindenki a pröbáikozö oflen szó¬ 
ló bűnjeleket A saját lőurunk is automatikusan 
Kirak)a az ellene szólókat (a marhája'), ha rm 
vagyunk a pröbálkozök. Ha volt az illető eOen 
bűnjel, akkor a klsérleta valószínűleg meghiú¬ 
sult. akirály (püspök) túlélte, és bünielósböl kl¬ 
óig annyi udvaroncát az Hletönek. amennyi bűn¬ 
jel volt ellena Ha nem volt bűnjel az Mető ellen, 
akkor a király (púspM) nem liéikezA. hanem 
lemond (Tha king (bishop) bringa no fudgment 
The king (bishop) is daposedi. Az új lurály (püs¬ 
pök) pedig 8 továbbiakban az akármilyen bábu 
lesz (The new king (bishop) Is the puppet of 
the ..). nekem pűspöKkérn most éppen egy fa 
hérb^tyal^)ula. Némi mjuzik kíséretében r>ew 
age köszönt be és egyéb blabia— lehet folytat¬ 
ni az ügyködést Ha sikerült mind a kél hatal¬ 
mat megszerezni, akkor a játék 'sajátos' mödon 
végei ér lehel útra kezdeni áz agéíuet Semmi 
halá&oe endsequence, a lemondatott kír a kor 
szokásainak megfelelő kerékbe törése, felné- 
gyelése. karóbe húzása, nyárson sútögeiése — 
de sehol semmi 1 

Nekem pl a püspöki hatalB/Ttat stkerOR először 
megszerezni, ez azonban nem Jelenti azt. hogy 
a továbbiakban mi iránylljuk. Ha például 
énfőuraságom nem akart énpúspökségemrwk 
adót Aznlnl, akkor énpüspőkségem klnigta a 
saját udvaroncaimai . Ugyanígy használható 
minden opoő ts a már megszerzett udvadsan. 
tehát megmarad pl a lehetőségünk a saját püs¬ 
pöki Oűráiyi) hatalmunk megdómésérs le — mert 
egy ’^rbéti player ugyebár nvrKfenféte marha¬ 
ságra képes. 

Mrvel a ^spőki hatalmat már megszereztem, 
és voR mirrxfirél udvarban 19-19 udvaroncom, 
de a kék Computer uraságnál meg 5 bűnjel el¬ 
lenem. amitől meg nem akart szabadulni, és 
senki sem Ohi^ona megtenni azt a szfvessé- 
gél, hogy valamelyA udvarban bevádoijon (ennyi 
udvaroncból bővén futotta voinaSelveszlésére 
Is), hál mogpróbállam 5 eDenem szóló bűnjel 
mellen tenxindalra a királyt Is. Az eredmény ki¬ 
csit furcsára sikeredett a király ugyan eHléR. és 
kirúgott 5 udvaroncomat, de ekkora túlerő lát¬ 
tán inkább temondcd. a program meg uiiakozás- 
ként úgy Kilőtte magát, mint Alain Prost a start¬ 
nál. csak a power bűnön use-oiásával lehetett 
jobb betátásra bl t ra. 

- Retjuesfrhek('ng(brshop;á3:..:megkéthei)Oka 
Királyt (püspököt), hogy ítélje el az egyik 
konkurrensünkel. Kérésünket kétféleképpen Is 
előterjosztheljúk: egyenesen, becsületesen 
(Honesty). vagy némi vesztegetés (Briberyj 
mellen. Ha ebben a játékban valaki becsülete¬ 
sen játszA. és a Becsűieies Balekoknak kijáró 
*Orőkös Vesztes' mogVsztelő elmen kívül más 
eredményi is sAerúi elérnie, hál az feRéttenúI 
Jelezze felém, hogy neki hogyan sikerüli' 

Hs kérésünknek a király (püspök) helyt ad, ak¬ 
kor ugyanaz az iiélkezésí procedúra követke¬ 
zik. mini a TeaaaorVherasy-céi. de a kh^ly (püs¬ 
pök) lesz a vádló. Kérésünk azonban UMÁmylre 
az elutssilás sorsára Jut. 

- Dastroy ev^rianceF. a nálunk lévő bOrqeiek meg- 
ssfTvnisltése. Megjelennek a bűnjelek, koOeko- 
óként, és Yes-szel semmlsithetOnk meg egy 
koflokdóKasaját színűt célszerű..). 

A fasoron opciók Közűi egy körben esek egyel 
választhatunk, azután már nincs lovttiblépés. sőt 
Endo/Tumjön, 

Úgy összeségáben agaméról a végén a Játék 
JÓ. ráadásul még szép is, az állóképek és az ani- 
mádök egyaránt A menűkezelése egyszerű (a 
playeré mondjuk nem mindig). lálszA rajta, hogy 
rutinos, tObtezörÖsen visszaesők profi mödon 
elkövetett gaztette, áltagjátékosnak készült stra¬ 
tégia 

Tolta LAsM 


Az Országgyűlés úgy határozott, hogy Gettó inkább erről az étlapröi válasszon 
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loen-ia^. már megint itt egy új C64-e$ ‘cso¬ 
da . ami drvnagában mág nem lenne baj. de bogy 
nekem kell róla valamit ^zehondonom az mar 
sítandallum 

Ez Kten kérem a MANTIS SOFTWARE k 
ikonvezérelt, szdveges kalandjálékának 
KOL ANGYALA 2-nek az ismertetése, arm em 
állmuk elküldőn játszható demö verzió segítse 
gével készült. A 6 lemezoktalt eHogialö játék meg 
jelenését 199S. tavaszéra ígérik a fiúk. ha egy 
szer elkészülrwk vele. meg ha találnak egy ki 
adöl hozzá A MANTIS név a Kssféh'Clmu ko 
rébbi 64-es game szerzOi gárdáját takarja (Nagy 
Zoltán, HerMi Attila és Gáspár Olivér) akiknek a 
rwvéhez fűződik a sztori, a grafika valammi a zene. 
speoal gueet-kéni Olessak bálvóval kiegészül 
ve, aki az egészet programozta es a játék animá¬ 
cióit készitétte 

A kerettörténet — amit egy kisérOlevélkén kO- 
zOltek a szerzők — egy ktsse Neummancer sza¬ 
gú (sOl az egesz játék az), le semtagadhalia sen¬ 
ki. hogy az cuapOttel ebbOl a GéHon kOnyvboi szár¬ 
mazik A Cyber téma úgylátszik kezd elhatalma¬ 
sodni minden (álékgyároson. de még a mi prog¬ 
ramozó srácainkon te. Ennek kétesén jegyezném 
meg. hogy valamikor 1990 tájékán reixíezen a 
Művész mozi (na már megini a mozi. a mozi. a 
mo. ) egy cybertasztivált — amm sikerüli 
résztvennem —, ahol ezt az akkor mte vlszoi 
tag úfisk szémiiö irodalmi, művészeti n lOleg 
mes irányzatot mutatták be a nagykOzöttségneK. 
több nyugali vertdéggei Az akkon benyom&alm 
egészen mások voHak a Cyber-rOI mint amit ma¬ 
napság a sok űrhajós marhaságban látok 
AjátekbanaXXI században Ken kóvályognunk, 
á helyszín. Budapest, ami má' tetjesen eyberpunk 
— rnanapság a lOváresban járva rtéha az ernber- 
r>ak az az érmése támad, hogy ez a bizonyos el¬ 
képzeli sötét jOvO. alaposén a rty^rkon van (pél¬ 
dául iR IS van kínai áruház - dogivel) — ahol egy 
c^rspaceconvboy szerepében fogunk a továo- 
btakban lónykediii Ez a jóember kipróbálásra 
kapón egy sottwore-t (biztos a Pokol Angyala 2- 
01 ) anOI zakkam meg úgy. hogy beleveteRe ma- 
t a málrUba, csak im egyszerűen Itl az adai- 
zteban kutatva egy Mesterséges IntelNgertciá- 
val futón össze, aki régi jó barétjakém üdvözli, s 
mivel látja, hogy tohősúnk bárhogy tori a lejét nem 
ugnk be neki a rteve. be te mutatkozik Illedelme¬ 
sen. 6 a Pokol Angyala (ez a 2-e8. az 1-es biztos 
a testvére volt) és mtlyen dolog az, hogy elÖzO 
életében, falusi, suttyó bíróként legyőzte öl 
Emberünk hiába szabalkoztk. hiába fogja a ne¬ 
héz gazdasági heiyzMre a dolgcM, de még *Az eto- 
2 Ö étotemben egy nyuszi voltam...'-mai sem si¬ 
kerül rrreggyözni szeger\y OrdOgöl, aki a régi em¬ 
lékek lelerniegetésélöi olyan stressz állapotba 
esik. hogy bosszúvágyát csiUapItandö, gyilkos 

-.--—rék emberünk lejé- 

I végleg elgyengú 11 


DIW 

Ofil- 


erejü imMizusokat h^ál derék emberünk lejé 
hez Az impulzusok ta/álalailOl 


nmegmei 

valami barom. IR kapcsolOdur>k be a játéwa és 
persze mi is bosszúi forralunk az Ördög elien. 
pontosabban el ken pusztítanunk (biztos belső 
sugaHalra) Küldetésünk során számos buktatón, 
csapdán kell átverekednünk magunkat, ezeket a 
mátnxon kívül számos hetyszinen 'élvezhetjük*, 
császkálhalunk Bangkokban. Losiban de Angyal¬ 
földön te. ha KedvűnK tartja A mintegy ISO nely- 
szin böve fco dik elensegekben és NPC-kben (Non 
Player Characler), akikkel üzletelhetünk 
('csérvdzsmáni.herélln'). tere lerélhetünk. de har¬ 
colhatunk te akár. 

A játék kezelése nagyjából megegyezik a 
Wasted Time-éval (Bryan a program láttán lel Is 
vonta a szemótdökert ) a képernyő alsó régrújá- 
ban helyszkedik el az Irányilöpanel, amely két 
részre oszihatú a szövegablakra és az ikontáb- 
lira Ez utóbbi újabb két részt tartalmaz, felül egy 
iránytű, alul pedig a választható ikonok 
helyeszKadnekel AjoystrckkalésakurzorbrUen- 
tyűkkel mozgatható nyilai csak az ikontáblán 
haszr^haljuK és a szővegablak alaR levő MORE 
feliraton Az ikonok a Kővetkezők 
Szem Ikon; nézelődésre, vizsgálódásra alkal¬ 
mazható. haszrrálaiakor az iKorrtabla eltűnésével 
egy kis képernyőn, különböző menük jelennek 
meg^, az aktuális helyszínen lévő dolgokról (sze¬ 
replők, tárgyak) Kilépés EXlTparartccsal vagya 
RUN/STOP billentyűd történhet 
Pergamen Ikon, a kászrtök szertrrt pepirlecnl: 
a hehrszlnről Kaphatunk infokat, valamint hasz¬ 
nálatával újra kiírathatjuk a szövegeket 
Kéz két nyíllal {felfelé es lefele mutató): a tár¬ 
gyak mozgatásában lesz segítségünkre A kézre 
cHckelve tárgyaink Itstájál nézhetjük meg. a nyi¬ 
lakkal tárgyat vehetünk tel vagy lehetünk le 
SzővegnMző két nyíllal: a középső jel a sző 
vegablawDan levő üzenet végére ugréc. a nyilak 
pedig az üzenetek lel-le scrollozására srtolgáldi- 
Monltor: ezzel az ikonnal lehet a különböző 


ruhaneműket fel és lavenni, chippekotbeúlletni 
és kivenni, ajtókat nyitni és csukni., stb 

Kulcs: két tárgy együttes használatát teszi le¬ 
hetővé. a hasznifandö tárgy és a cél megadásá¬ 
val 

Chip: használatakor a mátrixba léphetünk be 
Illetve ki. leRéva ha lelveltúk a Cyberdeckel. de 
aljzatot Is keN találnunk hozzá (Ja elvtsrsek. az 
élet nem habostorta...) 

Szófelhő: lársaloghalunk a különböző szerep¬ 
lőkkel többek közön a lódarázsról, a bőrlutrinká- 
ról és egyéb rovarokról(7). Természetesen a já¬ 
tékban elöie haladva egyre bővül majd a választ¬ 
ható lémakörók száma 

Bankjegy: ezzel az Ikonnal kúlónbözö keres¬ 
kedelmi tevékenységeket hajthatunk végre, így 
eladhatunk és vehetünk bármil. tarhálhatunk vagy 
adakozhatunk is akár. de ne felediük, hogy kenőn 
áll a vásár 

Roppy lemez: lemezmOveleleket végezhetünk 
benne Jáiekállásl menihetünk íáehé töllhelOnk 
be, cúiár a memóriái IS használhatjuk e célra Le¬ 
hetőségűnk van file-jaink átnevezésére és törlé¬ 
sére IS vagy újrakezdhetjük a játékot 

Ez l^ne tehál a POKOL ANGYALA második 
része Ért ő k o lé s kénl talán annyit, hogy a játék elő- 
zetese Igéreles, a zene elmegy, passzol a játék 
hangulatához, a grafika jö, bár az Intróban és egy- 
kát pályán levő grafikák még a 64 lehetőségeihez 
képest te borzasztóak 

A MANTIS kis körlevelében említési tesz lég 
uiabb fejlesztésű. Amfga1200-ce íródó ügyességi 
játékáról, amelyben a végveszélybe kerülő 
(szarjvasmarhák által, az iiMbén visszaküldőn 
bika-robottal fogunk szembeszállni a gonosz Ma¬ 
tadorral (Ml ez TERMINATCOW’} A Computer 
Karácsonyon vott szerencsém magtaklnienl a já¬ 
ték néhány animációjál és graRkájai. jópofa lesz. 
ha efcészul valamikor 


Gettó 


Na ne Buddhéskodjunk már itt, kérem!... 


Nicsak, hogy kerúlt ide a Szendre) a Szexeksőnből? 
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Ha 0 <« WdveMak ikuc Awmov t«g«nytfL Mtof boO' 
nyara n«m mA mafd oat w W fc ra aMpíaM agy Iranw 
tűtauwraidÁmezA Enaazértlaazazúhaégúrih.mart* 
na»< télétujnk a tiozmou né g Wita m é n a h egy vrtzonylag 
twcamy tarkában togjéSHMn.amaazürtaraaiMomcaaK 
K2«Q-M czaHor névan azekoB amtagatn. 

AQREMI.IN cag laiékB még tavaly robbant Mtényea 
úttékétkéni (vagy a ititazantaég kadvééri aaztaroMM' 
ként) a hazai piacra, a tMorry még azOia « a s>kartaték 
étrotyiban Urlázkodair Wi ta mér vagy agy tél évé lar- 
vazgMtúk azt a lattéai. 4a ahényuot caak rtakirugasz- 
kodiunk. rrandkj azzal hagytuk abba. hogy ez lul nagy 
taiai a uámunkra Ez a leiraa addrgi lapűztaiaiantkai 
logia fttazegazni A tflbbi majd kiatakut, 

Mant (Mbcak a game' A azokéaoa nyelvi procedúra 
írtén lam ugyabér lahal angol, francia vagy némát) kai- 
lama a Wo bOl azarazriatúnk tudoinéai lanykadéaCinK 
oUzményai'tH Ha tumoziztuk magunkat, |6hat a Kazdb 
■lépérrtyéirtavezzOkMamManuflak') Falúi mindenteia 
tzévagak irOdnak ki (Weteoma éa egyéb nyaléréaégok I, 
akri pedig további azavak vérnak arra. riogy vad riyom- 
kodaaunk kúvelkaztaben ufabb opookat lérianak Ménk 
HézzCik Okai azépen tőrben 
LOAO. élét beibaéae lemazroi 
SAVÉ anévneniéa aavecMkre A lemezen négy hely 
található, azon a néven mono ma)d el az akluáka fetai- 
léat, armt adtai neki 

ALIÉN Leendő euenleiemkat voiaaztha^ meg A 
NEXT aagiBégével véMogalhalunh a veléiytarsak kO 
zOO. u ENO viaazarak a Mám Menübe A f>LAY-iet kez¬ 
detet veazi a kagyeiten veraenytuiéa a azeMor bkiokié- 
aéért. A kél kűnnyú [a KLL KP-OUA-ak éa éz Aavény- 
zabéiok), a kétkOzapaaazinvonaiu (az Az-Zlienthakaa 
a Tyiaranok) 05 a két azuperzaem népcaopori <a 
Rigatkanok éa a Svnxararxjk) képén hivuf mag némi 
■réormaciOlwkéObalunkakonkurénaiAküuég taiétoa- 
aagairoi 

FX hanghatéaokb«kJ 
SPEECH digi békzad beOu 
DOS kilép a. Na, ponloean oda 
ENO rtanatén agy mér za|IO tatai é tó l keroaút* a Mám 
Manuba. akkor ezzel vHtazaiéncoihaiunk az aaamények 
kenoa kAzapeba 


Start 

iit az 4ate, hogy magéboi a léiekboi t laasurK mw 
vaiamrt. ezért tehénkad|únk ra az elűbib mér ominan 
PLAV Opcióra (ha valaki elfeieiteite volna, akkor a 
Akenben kareaae*) Végre agy tivZ'. kopár azúma kn 
botygúl létünk a monaoron, amelyre a vaUozatouég 
varaztiaiot azinfoitját ctupan a Cov kihelyezett 
caucamodem. zM HQ-fa hozza KúisOa rnunkÁéraa 
ink a viiégűmek eme ki« eldugon zugében Coktrty 
Praaervttkori Urat (azaz KOzpona ÉpbW) fedőnév aiati 
tévékenykednek Itériden hokangjMteg nu aMn termeaze- 
leaen ez az épwict laionik meg eWezdr. FalépúiéM 
30 000 ruppOl igényéi, éa tOO em barna fc nyi./tlinl on 
hont. EmebHl tartalmaz 300 agytég lévegdt. 250 egy 
tég kaiéi éa piéi. valamint még S egyaég energéi •• 
tarmei naponta') Kuhkaniaunk it be riozzéiuK egy 
ckekeiée eretéig' 

Mindlázt ez eted aorben ném zagyvatég tarul a sze 
múnk elé. ami nem mét mmt az etmeroidénk neve 
EisT dolgaink kAzOtt legyei mindig ennek a megva n z- 
taiáM [Jé ötlet Rögtön levaeolnem le e Pianyetke 
nevel • CoVboyi Aiaiu a FicpuiaL-on e viMaéiuro uei - 
•emú te le petek tzémat muiaiia tmOgötie ven. nogy 
menny lehet e maxrmum). a Surpiua pedig a tzebad 
munkaeiö kapacdér ivagy - ha így többen tetaz-k a 
munhané fcü liek uamél) Knoohrgölnk lem mmleaak 
a tugárzéatúl aem (i\ét még néhény nuKieéna lakeie 
utáni,enrtakazértékétlejezikiaReűrBbon Eobenaz 
MitaWian kapott hatyal lovauia egy 4'4-ae ki* taouzar 
mely az ér>e> 9 a a levegő, a ka|a ék a pia ootzetamkioi 
azémot bé A F'ROO a Mrmél m ann ytég. a USAGE ■ 
togyasztési. a SLIRPLUS pedig (rram atxigyen azt mér 
tépatztalhanuKiateloaleget. AiébbaSaeurity vaioezi- 
niiieg az tédoreOW lat J iai up biztontagii tetiepej Vagv 
éppenteggel a bizonyialantégáL A Fieei le a méie 'O 
mééietOiag te^oaen ri^tnvaiű Mz. a ncitéok Ezamu 
talenrameg 

Az ablak maMelt még két r^ocaka ■* diazeleg Az 
aito tagiitégévei névvénoziaiatt (RFNamE 
ASTEROlOr hafthaUjnk végre reU a légi név irOdéi ki. 
alul az u) nevel gepethelpk be A rnésodk egy kjcssvi 
nagyobb MtegzeMtell •gőnypi a az etxienipuaokja d 
rötiMiúkmeg 


Milyen nagy öröm Is lehel Ilyen csodaszép zöld burgonyának lenni! 


SMIXÍIROHS 


<C0f?E SV£IEMS> 

AEflNDONING 1HEIE 
HOtlEkJCiPLDS m fHE 
CEHTEE OF 1HE CDLÍ^XVa 
fHEV PFE SEdFCHING 
SEClOP K240 FOF NEFJ 
lkJOFLDS. fiblidNCED fiNG 
EXIFEMELV DfiMGEFOUS. 
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Épuletlajtak 

Lz a laai u wasbi lét^aeeflrei miaiaerl|»iili 
kwi cw om o etégO' 

Anti léiaallo Pod rakétékeééhWWaozMtvédeweei 
moOKSei . Az éMZÖ Marwégaé laléKizaraM agy el 
lenrakét* liUOiaté d Riaém mg natÉBatenaaré 
SzatencaetB a ralMMH nam ébl kúion megvaaé^ 

rvinK 

AaieroM Engine ewOO Pt e ki B É eeim i g ii a SegSae- 
gavei (wmetém nem bgiA i«eaaii a 

•egúraa Mrtian. aa eélaiűaietMi a gép (éa Tibaolth 
éftBmgyonavraQéltuOiaze ae kelrtiairBBtWéh- 
kodok«M*rgOaket-UuttnMtpM.ébbeOONC««luo- 
(ukKiédnameaaéoaeikapctoiaipaoSMftáBamMi a 
haiadéei e é nyi a Ne a g >erga augarée rnasgattéévei 
leiOihaaiÚk N. a ruMeOÉéi aabeaeeg e«4g a nytaMW 
betory SWia tO NaaMC1úk:nMlgygrMbeanha|». 
dunk. ennai MbbB tagygazp 
Commertd Centre: waraiiia paréntsndnéc Bgr- 
reazi azért •arépe. meri cMk eonak eegMgéiBiéo*- 
hetühk StMCé Oecksc máerSas m kapukfc Mdi m 
nyettaih>agakféi. továbbá e •P Bgp wi án a* Vpoeo- 
latot doigemkal« <t vO^negúk eL 
ConatrucHon Verd (Miaőoeéi gytrtúbwnwa Az ei- 
kéézúa gaootodakét é Ljn»ng Piden kéieeag é»" 
netMt er Cléeo oai 

C.P.U. nmyiCTtargyeaiiPBiontBpOlat 
Oecontamlnation niiér ladnaMív ii^aRéai aiOnS 
berendezaa Na laiedhamjnk mag Keakih agyat kO 
agnbéo a iiADiATlOWjaianaiaan megnőhet a 1 iáin 
aiecaonr a i itté BZ képeaL aztan mag csak hézfbéi. 
raagy m. a lenáKU dOgik a JOnéo 
Deep Bora Mine a rMrarkaüdkgéiké JelOB Beák fyer< 
hetük w a aegiaagML A uamal anyegMi • SBrága 

Fa u é Hét e vagya Sajrage tt —aroe km geiB><M-OBl|. 
Erwlromenlal Control (Pmteaédi' asö léiaia. Blpn 
hömyaKet-iaiwgyeteeegnek ia>wirie kn d kem . am ac 
nem gazén taö e véiőiÉgBi légvatéh’ 

ewkCOan IcrFtoa. nparm SOOO agytég NvegOiaatXX> 
eSOegriagiia^tmfálhaaaalaéiMQzraNatepél- 
A* lé a Pénzt aoee lenei luök. hogy rm noi é hol¬ 
nap (LéwiiB LHar hargnai vedaa vamzéM. ami 
geewjjnii.iih 

Qravlty Nuilifiar vontéakénétÖkMív (léno utétagléi 
Mpant> mag Illa a Mbi mMor mn igéiét altw 
párára laH pa iéai síién nőm art be la képoHMi Ha 
natén vniraiaryé maaK égtaatrai ■ lenné égy bért 
•tfdmr eálnoa hétééUBéh Térvét aa Béé éNBhénon* 
•Ovtrtt kapheierag a Sd-léMM. 

Hydration Planf OlBnipraégé. iSéW az Bathaz BéL 
kuiozAebaM* abrL.. Mtaram nondn nai aoga ad. 
hOO Maapaal kánra eMM 

Hydropontee ugyaraz pa^Mborv ijgyar ra et é ítéli* 

grti WvraiqtBraMt'lOOawB i am T aBkiéii élff léré L 

LenténgPed éofc*mac<»ie»ti)inoélye.W»áraáoznra 
a heaznaiMn xlvwi naryézeti da m d k Jd é k epra 
■tgstrgényratk. éa emen tOhehm lai u alcaedit ^ 
oairéra Az ét MperklmMi tptErak pedg aunranBs 
atav n omorsetyoa 

Leeer Túrral a lagoersaob tééérSgyOt 
LMe Suppori a tédoniPétéM Blunvfeéu {Hydrrao n 
Ptani. HvdroponKSv Lflé ragporii harawak Oda. 
ame»ir a bpiygo rav«g4Mrt Wataa. 500 •»« aiiSa* 
ama ké paa 

Uving Quarters agy BO naraSbé* iSéd. amryat 
ez ölté vManarn.no rahaiainél BzélRad éa aéenle- 

kWsk Ha>ehataéga*.aKWrMÉbbhami«OdM>- 
Hedwal Centre tOOvaua-.M.aogérlérWidtt áramán 
Mxaéeéra etiatmaa ^taaaáOCby biié ia iéié. 

Mine a iagg>eai,mi (pmal &i*nygk InBrrtéHéeira 
trogaiOeénya 

M u tbt Siló tamadonkétÉmk ra sra M> e . F iáé ris éi B <0 
darapot riMirariHP* béta fontra. atTézattHaiBi 
ezt muiagék. hogyeK240raazrarartra)v^lo«é> 
ka n iradétOfft t—«a éK a laMai M Éi l agi dti t n tog 
eéemi 

Őre Teleponer (Sot-Tan: ■ legoi c aeb B iiiltiéét oiod 
Segiuegévei ada M<MiBnéi^»éi a idtiiira hpKM 
otoraaL ama craKd«í^Fiéíél»d«nOT éMnÓén 
edbb nmgiwa vétárobvBr* a iam« a Soi-TdHŰi. 


v«tv. l«t*l IMM44> 

tM04y /^ICW 
IWrl 

lá#M4V MáCr". IM 
9M<4 I II 

M* l»l^ Wrt 'Imiiül 
iMrt II . Ml 

MltlF* 

I 
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A képernyőn zűrzavar uralkodik, de ez senkit r>e zavarjon: nélunk nemcsak egy 
szimpla bolygó, hanem egy egész újság múkódik igy... 


PiMms TUfT«l >Sc> T«ki «oy toWtal jobb. m«ii a tét*- 

104 vMfUAt 

PftoWnYV«T*I(S9 Tahi Anogyan■ plazma. mmS a- 
Tak atao u. JO véaAnaaC 

Pewsfplam <So Tok) gyoman >mgyúk mag a »r«a<. 
•nan a haadOtt nagy enorvaazi^MgiaW caak Uya- 
naMcai u^uk matd UaMgMn*. 

PowarStora POO faMstagaa anargiaaoyMg rakUra 
Rapaif FaciiRy iSo Tafc) a magnvioaudoR apúimak 
■aka>ia*ai vanyito Aivatai Etog gysk/an MúMagonk 
ti Miag a fVOMM awMMn' 

HaatMock (PtoiacMdl ISO *zan>«iy ba4o9acUBtm ai- 
kaknaa taMrfiuM VtaaBvMDzataesrtaaar Tunallal 

'•ndvMZ* 

SaiaiQiaSiio aieUvitc ^ li Amnetdakia«acria*ya.«>- 
nan lOnatiúh M OhM 

Scraan OanaraWr |Sci TaK) vedűpaps-ganarUor V»- 
denaagai binoan a WVnyazA épO üi taimafc (a *amab- 
kut kapBmyOn izah (akérak Maznak'l 
Sacurttv Cantra rand6ra*a ISO latoaMm W balűla 

«oy 

SaianMc PaAalralor (So Tah) a taodragAM *rcakkai 
inatancauiga) togtaliarO ban)«. 

Sanaor Array radar Wi'idan úf bofygOnkra (kAziúM a 
•u-nduiAMa •»'' lagyúnk ki ag^. a így tattaÍAadgOnh 
nytiM nwMd ><t 4 WMroid*k vagy vauaty*Mn kúzala- 
dd omMtAh aazMMra 

Sotar Oanamot riaparfargMM Ntazrioaao Wityú Eiag 

Salar Mátrix iSo-Tak) (Protocud) ua nwii az a<(M«. 
df kauzar »Mxa anargiaiartnaH kapacftaasal La- 
r>a(i>«dan«. 

Sotar Panat a leggyengbO anaroMtorra* 

Sieraga FactiKy 300 agy a égaa arcraktar MuazA tal- 
huzrv agy pOrat MkUa. mart kűUnoan atiratz* a ki 
lermaa a^yag 

Sloraga Toarar (Protected) Outka arrnya taromatunk 

Panna nw« a FaaMyMri Inkább azivélaaazuk' 

Waapons Faeiory ankoz. tugy agyklUMn rtakikazo- 
naaaunk a lagyvaraa gyanaaanik. Mi M húznunk 
agykyai Nam nagy baazag 

SCt-TEK 

rA>w cgv kiKM baMéiyjnfc arrpl a MfMaxid gardérOI 
Ibiktatuolűk nem marúl k> a kAtOrMM apúMOlouMk 
gyartasaoan rxar>am lagywaratot éa kogaazilO MMza- 
reiaxakal i« larvaznak 

A kepanyd ralM réazar' lamaMA az aktuéka tárgy 
rönigan*atzai. lapoxgaln< a UrgyMt kftcOii a PREV aa a 
NCXt poiiOkai Mhal Az ábrán a Moktaabb réazakat 
ktUOn kiemaria na fW acn a go fc mag. batva az Óra Naadod 
nwiiabk riogy aniuagaa a vasa«n>lyan alapanyagot tza- 
rezrvra>azalMaiitaaénaz ACoatazÉrMiaiOli.aMor^ay 
a périrCv^ mannyoagat. a PURCHASE xo< kjd|uk mag 
yJtaaroirs a ftlgál. a CLEAR a lúnaa 
Uagtagyzeood. tio^azrO kaphaU cuccok magMha 
idaenrue^ da moga érdama a ySaarektunk baWiOk. 
mM'T egy-aan lagyvamazra >a caak így tudur*. mAa- 
reazt rt'eg egy után egy kél cwoo rtaaúMzhakMan 

neva'rk 

2 nd Oanaration Urna Oaap Bora Uina maaodkga- 
rter az > 0 * banyagapek dupla aaboaaOggai 
Ami<Virwa *annn-olia»'rBkauL AytrutfartOzORIarOWi 
10 (> ««mnHnja latkapart zOid) kai klUni 
Aataroid Trackar az a ozarharNyO baman az aMakink 
rnat rwkioriM aazteroadék haiodéii vanyM aa aabai- 
•agat 

BuHdirtg Anndr na laagvaaazOk azt a tacrviMt. ak¬ 
kor • lúvdoan MMPÚIO apúMprw (Ódban bkjak maid 
j fc ka t »ra»i- 

Cor>atructten Orotda tarrazO robotok olkaknazéM 
KazromdkOdaaukMP akár koiazvr armyi’iaidl kéaztt 

r<eiuM« a gyártoazatagokort 
Daflactor naarrdinaivanytogaimunkomca Annyi bu 
loe nogy a jraíkMkkal vtn kapcaoMban. da tiogy 

mn tiejHi orr 

FMoi BatuooMp oaaMia6gaca0ocM>análMmai6oia. 
ktogyon xAJv caatsriaiO* 

m-enargyPooot Storaa mogdupiazzaaPowarSlora 
mmeimai 

Improvad Sanaora a Sanaor Array hatMavoMagai 

novad mr>g 

Maga MiaaJia dzuporrakaia Mar agy darab • kSpaa 

wetuadr, egy luabclygoi Egyatian proOMma «an 
cvipantav aiogdi| inMaSo-Tak-nakiaiMileaarv 
gol/'unk (potom SOtNOO partzmag) 

Mlaaiia Boy Extanaion a nkataadd kMvnaaa Ezan- 
tui ’Aitankant 20 Bi potioinaiurik balé 
Miaaile OuMartoe Syalam 'tHéMr* talÉMe po n toaa*- 
gat nprei meg 

Nuclear Mraaiie rio ctwnmeni Az <ly modort kAW égi- 
lABien Mdakac möoon a ragookw augarzia MiugrA 

4 rxHdbA 

Poteer Ampliltar megduplázza a Solaz Panal taKaart- 
rrtanyai. igazADOi a kuryAnPi •• ka* 

Shtekraa'SO noiOpatzo rvoveMa 


Statlc Inducar azamunk/a wmeraoan mOdon magza- 
vaz)a az aiMnaagea hajók iranyiiaai randazarat. a így 
Wytnyebben kiazadhaldk Mazrtek 
Siaaia Miaalla az a rakata ktiSd’éaakor mmdan Mbark t 
azaazieroidakdzaMban NemaekérialmMIAliuk.m 
•nhabb a PAUSE-t azokzuk Oyan célra haaznéMi 
Tarminaior agy u(abb pvec lamado gépiipua Nawa 
Önmagáért baazéi 

nerMOptktkzef iewBga»*hMaiiOf»yt>g«r>TfTin^ 
ViruaMiaaila tOpoMjéMkazar LahaMMgnaaMgaina- 
gyatoltabb bolygOkai azOryjk mag vaM 
Warp Oartaralor vaMmitéla védOtaral kraMhai a ha|0- 
kikkóra Eret a gyanúnk, hegy OaazelOooatban van 
a OaAactorrai 

Zazaakani mOg annyit hogy a mott lamarHtaa dol¬ 
gok efcéaiRaaéra vémunk ka*. azOval nam azonnal 
kaptuk mag Okai Amlniamagvé«arollvacakaihaaziM. 
a gép azt a tudoméauréva hozza. *a MfladazhaliiA az 
épŰMMkkaUiénazalkaazüumíJvst (FaRava ha épú- 
McrOl van azO. a lObbi oaak úgy nAiunk laazi) 

tkonoK: 

Uoat. hogyityanOgyeaenétragtuK magunkatazapO- 
Wtak éo a laMknanyak MtgoMlhalaiMn kátéján, idaie‘né¬ 
hány* azOi a|Hni a gama azima ^MgaUthaűtlan ikonha- 
gya^ 

MmdonokaiM a (Obb etek ra aWoaaiogathaiú tema- 

nOrfll (nam k a vara n dó Oaaia az éJtakmkainairaaati Mám 

ManuvoO. anu 9 pontra bontva yelenik meg a képamyO 
kAzapén 

lemaz az agétz jáiak U-ie-iemantqaba ugratva AHAtt 
manUiatúnk. A. NWlhaiUnk 

T lkon liOIOnléla haaznoo •rVormtciOkhoz luthaiunk 
Ida batépva. amk ú(abb vackokat jalantanak TahAi 
meai lAtauk az azan balOi tartozkodO pontokat 
nagyttd kémkadaa Ha azt vaiaazt)uk. bajdn agy eaé- 
M^érkép. ahol a eaikaraaznai ka* ktvAMaztanunk a 
caMoiygOi MOg annyit logyaznank mag. nogy kam- 
kadn maid o htROkkal «tudunk, tfil van olyan. am<i 
MMjazaPan arra aoétra tálának kii 
kalapaoa-azaiauatak»abobgáércamaktAbiAzatatzam- 
bán át vonalakban hilojazvo 
Scl-Tak azt a réazt már oMg komolyan átrágtuk, azért 
nem utdonaág a Mmában az aem. hogy mnan lehat 
alémiAoagat 

Kék lap (biuapnrHi.aiarvbe vett anyagok liatája Amila 
Sct-Tak-nél vétAronunk. da meg nam kaazúll al. azt 
« ét 'Athaliuk A laivéBAraK öilatak mindig a kOvalka- 
ze cabagtiMOvai arkaznak. 

atavaztika agy kitoiazanan naaznoa vttam mariaiA- 
Iáknak abban a raazébon tudurik laieniog pénzűre- 
kai gazdélhodr* AoénzbaoaztéaSO OOO-aa. tOOOOO- 
aa aa 1 nuKOa lapiakban i6rténh«. Azt hogy mé>et 
mannyi van. azt az aUbb amltlaci azAménékek aiaii 
agy vonat (otzi A tövét kúlbiVaia dolgokra oazthal)uh 
ba. úgy mrmapúianarvazéa at épiiaa (oonatructroni. 
OihaiOk a* dokkok (vahieMal. kémkadaa (imaaiga n cai, 
OMtva Mgyvarkazéa (mraadaa) Havaiamaiykcoikra 
- az SOOOO. 100000 vagy agymUAO alatt ■ racudialúnk 
az aiObb amiiioit tab/atok vwalAban. akkor azéoan 
étrakOdikapénzakawibOlazadaaierúiaira Nam 
art iigya in i arra. hogy mikor hova rakjuk a pénzúnkot 
HapaUAuiapitliAzni aluvunk.daazairaazAnimonay 
mér akogyott. akkor a gép DgyaimozMt Ilyenkor arra 
a manűporwa vaRvo caoponoaitauk « a vagyoni azét 
ízűnk azanrii 


*haionaaag' lkon az a MMA aor jobb azawn van a 
TOmenaben. aaazambarbarAl la M zifa l tiiinknaktu- 
dunkparaneaokatoaziogativvtM Az aMO Aon a mér 
káaz ftoitai dobálta át a vuagOr általunk krvAlaazton 
tzagletéba. da caak akkor. havanCommandCantra 
a betokunkban FtottaazarvazaarOi hátrább uiálhai 
tok vaumé 

A máaodA Aon agy najO kiválaaztáaát laazi Mhatd- 
vé. Ezt úgy érhatjuk al. hogy aidBzörkiválaazbuk ezt az 
ikonl.maa a pomlar nyíl alakú laaz Ezután ka* az éaa- 
lunk maglókintani Uvam űrhajéra rácHckatru. aa agy 
caomöiréoc<g újabbmanúpomokatkapunk Ajobbtal- 
aeaarokbanariajönavélr>azhaitükmaa(pl aooulship- 
kamha j o. RanAporiar-azailiiOha|0 Aa így tovább) A bal 
taue aaiok a(7y tokkal mar easzaMllabO. rrwel a kéai- 
donkappam adatokat tartalmazza a kiváiaazlon uérOl 
Ezak a kevotkazdk 

ARMOR Mgyverzai (vadepajza) A r lai etem tzam 
muialla a még magúvA pajzaanargut a Miiaabei 
SPEED a gép aabataéga 

FLEET- flollMának aorazAma. mát ha voRurA olyan kad- 
vaaak éa beazarvaztOk vaiamaiyAbe E*artkaz6 
aaalban az zAtO 

HAROPOINTS a MKOggaaztAai pomtamak tartalma. A 
hMd béttkában léve tegyvarak kapnak m hslyal 
A jobb alad aarokban a váiiozaioáaag kadvaart agy 
épnokkal MR abUfcol Uchaiunii. Az «maiia(aa balról' 
(Óbbra lenanA. 

az aue Ami (caakányl lagiuagéval kmdhattCA a ha¬ 
jút agy méBA ki^oiygora. hogy éroek után kutaaaon 
Vuazaerkazva az mto ablakban laz Aon felaR kapott 
halyat) m a gi ota r okagubariia * aradménya. 
irwMwrtar aeetoben a máaodA ikon a raju léve ér- 
OOkiáblAzauHhrvpiéiO.aapI aooutthrpnéiUthtlurA 
agy olysn Aoni. amr agy OrhaiM ábrázol, ammt agy 
leié halad Ebben az aaalban kémkadatrei van ázó . 
a kózaptd tor bal okta* Aonta aAukk a tranaponan a 
kTválaazton égritttra. 

a k&zapae aor |obb oKWi ikonia által lu^ baazar- 
vazm az űrhajó n kat vaiamaiyA noltéba. Azt. hogy 
maiyAba (hértyaa azamuba) azorainenk bepakom a 
drágát, azt a JÓIN FlEET utáni azám vanátáaávai 
dóntha^uk ai Az Aonra ekekaigatva váaogaihaiiuk a 
nották aorwamaii. 

• ahaURojikontódiazaopankudoilparancaol 
Erakan az Aonokon krvCrt meg van agy-kát JOpola, 
caak ezak nam a Iranaporier aaaiéban MUnevaznak 
Tehát ha 

- láttok agy olyan Aom. anv agy űrhajót ábrázol. amiN 
agy bolygó kórul rapkad. alUor az 'órjaratozáa' pa- 
ranoarói van ato: 

- aazravaazMkagy-iandoiehaió librázoieabrattiand 
m aurlBcai. akkor annak a aagnségévai pakoéuió le 
a MUzinra az app kwálaaztoR hajó Mar ha apriattéi 
Landmg Padot 

lalAtlok oiyan taizoi. am> agy kardójal MM rapútó gé- 
pai ábrázol éa rácbekonak. akkor a cauagurkapan 
kall baéiHianoiDK. hogy maiyik azaktorban akartok 
kórOlnézni 

'malaer' ikon az magini uzorryatoaan óaazaMH do- 
■og. da próbálunk rovidan fogalmazni (atóe oKMkmk') 
SzóvMi a kai nyd Aon az aaziaroadái jaMnib mag kú- 
I6nb6ze ezó(jakbd< A bal ataú sarakban a»<aiyazkadó 
kék kocka a M^aaaamaMuia ábrázoiáfi kapo a oigaga 
tuba A aam a O k u »raizoiaiétoratdame«t>ámuini.haaz 
ápúMMket haiyazzOk ai. mivai a Mlazin abban a rnod- 
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banaoWuUAtMunttiMŰW A SpK*-SZ«4 a magWWQúh 

mindtzi. mivat 0 yo(MiN>. •okibb azi a vanacöl haai- 
oifKA' 

A kbzipaö tor bal oWak •konia az BuWRMda kAiaWw 
lóvű Ootgokat mulatja in laffiaQuk püdiui a Mza wyúl 
uiguidozi Arhi^ökal. Spaca OoOcokai. ttb 
Na. a köziptO tor |obB oWak ikonta afiV itAaz álok 
EWazOr a a csAagkárkápai noua ba. ahol a oükaratznai 
manaauiilva tudunk a tiotygOk kAzön azeiektain< Egv 
bolygóra rimozgaiva a coaaraazw. magjaiaoik akii a 
nava 

Az asztaondik alatt (már ahol van lakottig ét kolú- 
rki) agy PAFW fakr at ditzaiag. am agy rOviOitas. nove- 
zaiaten a Povrar. Air. Food, Waiar szavakból is ama- 
lyM>Al kavia van. anriak a batűjali in pirosán vtiégll 
Ooaünyag apObekekawtvbinzgtiasifaagyíjjaOb 
szbmyi} manóOagyai patanthaiunk atd Ez az alábbi 
vackokal tartalmazza 

-az alsó afüsd sorban a PAFWiaiBaiol kapcsoigabskt 
ba (oam árt. na ba van kapcaoiva). 

■a másodUt a lunkeiAbiilontyúkhóz angad hozzirarxlal- 
ravaiamc 

-atiaimadik agy iniokata az ippan lentikan üvd sazM- 
roidirói. Tudatok, amii a CoV HO sagilsigiwai már 
agyszar aldhfvtunk Itl azonban az átnavazis mailan 
még lai w lobbarNhaquk az aazttroidánkai . íJi öl¬ 
lel. Ilagoldódik a további játik kirdiaa - CoVboy > 
-a negyedik (rakéta) lkon a rakitákkaJ manipulál 
•az ótódik pausa módba laazi a játékot 
-a flolUkiúk parancaot a naiodik ikonnal adnaiunk 
•a bal alsó *<ori vtsszaxigrat a (ómanOba. a meilena W- 
vóval pádig kicalny aárgoiyOnKai mozgatnaljuk. ia<ti- 
va, hogy van Asuiroid Engma-ónk 
'vonal' lkon (JA lasz az robbanOszerkazetnek is' 
Stala) elég daatruMív alam SogHaágával apúialaket 
robbaninaiwnk szát. rnác ha az ^lúMira klikkeiva it- 
vwszúk a bomba' poiniart Ekkor választás eiá karö- 
lúnk Ha«otagbenakaiiii(magnagyiManikZikót.akko> 
a tialáHajat válaaszuk ás naazaxitet' Az axitra ugyan’ 
IS robban a tzipség 

Hegyen kezdtünk neki? 

Ko/OuSion ugyeOá' csak agy nyamvadt C PU na- 
lyazkackk ai aszteroidánk Mszinán. da a már alóbb w- 
m e na le tt lakoepOialolt. intazmirtyak ás más ápitményak 
báimaiyikál Wnihozliaijuk akkor, na a binetwnkban van 
annak larva, vagy maga az ápüiai. 

A C.P.U agyébkáni WttomosBágu. náikúia (lUatva az 
utotaACPU magsammisQlisAvaljaláiikatalvesznal 
luk. Kolomakzá lá ako r a a gépágy C P.U. alapjait lógja 
larakrv. csak azután kővetkazhal a többi épOM 
Eiószar Is apHsünk lel agy-kát energia-aiiáloi (lana- 
t^ag Poovarplant légyen), mivel egy >dó ulin rém aok 
vackot lógunk kvakni a laiazlnra. s azok alláláaához 
egynél lObb enargia-éióáuiioré van szükség 

Hé éz megvon, akkor már nyugodUn beiaAtrtat)úk a 
pénzónkal a levegögyarlA kűtyúba. >1 a kaia- és pia- 
szotgéUHépüiatskbé Nem art ms|d venni kaiarpii'ii' 
vegóiároio agyaegai. amelyek a fenn mannyisagakai al 
tudják raktározni Ha ugyanis ezek kOzűI vaiamaiyiknak 
s szintje nullára radukálédái (kUag a levagóé), akkor 
sz^an alkazdanak huisnru a lakosok. Vén enargiaiA 
loU la. an szintén baszerzésra aiánioB. mart ha az snar 
guMZim lezuhan zéróra, akkor a kajarpia^avogOtarmotO 
agysigak « szépan laaimak 


EnengiB mellesleg NEM csak a lakoapúletakhaz kell' 
l^án%A még a (Jravity NuOirier, A az Astsroid En^n# 
magvisártásét Ez az eszköz agy sájátoa hadiiachrM- 
kái (utiai az eszünkbe ha natcs legyvarür* éa mag 
akarunk sammiaiieni egy ananségas aszteroidái, csak 
szépen vezessük neki Bumm' Ez az eprOaág csak 
akkor működik, tia az eflenlei adott bolrábján rtmea 
Qravity Nulhfiar Ha r>am tajnáiiuk valamelyik bázisún 
Kát, vagy vOgveszályban vagyunk szépen mozgassuk 
neki az aflanségnak. A gép egyébként lObb ízben Agyel- 
mazm majd mmkat. hogy ütközés várhatö 
A másik dolog mnéi élőbb legyünk ki agy Sanson a 
lalszinra Ezek az aranyos tus szerkentyűk tedaz* majd 
W nekünk a közaiian öiáikodO aszieroidikai. amaiyak 
észrevélaléert égiMstankant 5000 crsdil bti B markun¬ 
kéi Mér csak azért lé jö egy Sénsor. többszörösen 
megtéröi az ára' Másrészt mag addig nem hozhatunk 
össze u| koiörwakat. amíg nam ledazunk fel ui asztaroi- 
dékai Röviden lehál. a Sensor is iiélküiözneiaiien 
Ha neatH' Isten ú| pianálál lakUtunk. sMux a gáp azt 
■a azonnal a tudomásunkra hozza ilyenkor váltsunk a 
csmaglarkapra, ahol rögtön meg » bámuinsQi* újdon- 
sön faffedezásúnkat Ha agy pirea lolioi táhink rajta, 
akkor az bizony az aHenN t é . 

Egy caomö esetben érdamas a oaMagtérkáp maasza- 
Ságét fúrkészru, mért érdekes momontumokal tedaz 
hetünk lel raita Pl néhányszor magközatilhMi valame¬ 
lyik kolóniánkat egy ptroé kit hajO Nos. az ilyan kap 
tzuia utasát nevezzük James Bond-nak Az eltamei 
ugyanis ■ hozzánk hasenlöan - szerel kémkedni, azö- 
val rta módunkban alt. szédjúk le az ilyan SooulshapakaL 
amik ártMUödva közaiadnak a biziMink talá. 

Néha lel fog lúm egy Kék paca is Ez az ellátmány 
ErkazOsái a gép jö éiűra jétazm fogja, csakúgy, mim a 
lávozásál Az altálmányl jelképező széltliö úrhsiöra 
pakeáiaQuk lai a kinkaserves munkával kfoányáazon 
ércskeL amiért Mt persze az éjipen akkon árfoiysmnak 
maglalatö pénzt kézhez la kapjuk 
Nagyon vigyázzurUi azzal, riogy az agyas apúiawk 
nagyon lassan épülnek ta< (ponioübban váliozögyor- 
saeággal). úgyhogy érmék a lúggvényébén lássunk nelo 
a talepilésúkhdz A múltkor péűéul rni « azéd szívtuk 
mag a játékot, azt hittük iddbon él lóg készülni a levegő - 
euétö, deimra befojazOdön, a Mfcoasig szépen maglul- 
lecR 

Ha agyetlan mödunk van rá. pröbAljunk sokszor ál¬ 
lási m amani. rrtad ha idaiekorán nem kapunk észba. az 
eBBn 4 eisgy-kenöreiaát)olhalbannönkel.ahörúlmonyak- 
röl nem « beszéhm 

Egyéb fontosságok 
A most kövaikazö dolgokai nem tudtuk hova boaoroi- 
ni. meg agy csomO a leírás késziiasa közben jutott az 
eszünkbe, de mvel fontosak, nam hagyhatjuk ki ökM’ 
Nagyon idogasilö tud tanni. amikor ahhoz, hogy agy 
áiom aiar)únk. ba keli lépni egy menübe, onnan egy 
maaiUtB. onnan egy rtarmadéba. és így tovább Egy- 
sierübb. ha a aokazoi hasznán ikonra fohramstoéen 
nyomunk agy bel ekeket. így az kikerül piros színben a 
képernyő jobb száléra, és bármikot azonnal elérhető 
lasz 

A Transportarunk kezdetben az egyeUan hajO. ami a 
randaáiezéaönkra áH a szákiiasi laiadaiamk mtézéaé- 
hoz Nagyon lomoa. hogy étcékaiiudunkcipaiwnivaia 
egyik rtalyröl a másikra, amíg rwica Óra TeleporterHjnK. 
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Kofonialuréláskor la MhaszrwNhafo. a laHadazan <H boly- 
gOrs elkútdve megán annak hiúltarOiatén* Ekkor táis- 
siihaiünk veia agy CPU-< az aazierolCia (atszinan A 
Transporlaran egyébként lagyvér rs van. vagyis csaták¬ 
ban « atkahnazhióö Ennek eaanété, ha tahetjűk, Inkább 
na nagyon vaasük ba s harcokba, mart nam Cul haié- 
Hony Árra ofl vannak a kiá ha|ök. amiket az eM ellit- 
mány hoz magával. Ez nem túl sok. ka. 6-7 darab, de 
ezek közOl le ga láb b egy BatoeanSco o t Bh lp, szóval max 
6 daru csatahajónk van Érdekes módon a csatahajó¬ 
kat «taáiasznáBtaguk kdomalifálásZMZ, ezaknál ugyan¬ 
úgy keH atjarrtunk. mim aTiansponaresotMen 

Hajóink csak akkor tudnak majd foszáHni egy bolyBÖ 
lalszinere. ha azon van tandmg Pod. anv logadja ÖM. 
KűJörtben ida-oda száguldoznak az aszteroidártk 
körül 

Az Bsztarokiáknak ven bizonyos *hatáekörzoidk*, antH 
a körúlöaúk Wvö lekata kör Urázsl. 

Egy épület iáieslléténél meglehetósen ké Ci emetlen, 
hogyha egy aszteroida rOcakös felszínétől nam léljuk, 
hővé ó tudjuk ferskm az adod mtézmanyi Ilyenkor hasz- 
mUiuk a már emlHati 'SPACE'-t ás Így agy laagyszsrűsl- 
tan tatszinrajzoi kapunk, amva már rtyugódtsn lalpakol- 
haáuk a dolgainkat HaapomartvatamatyátapüMnágy- 
zstéra viaszMi. annak a nevet a bal aleö sarokban ól- 
vasha q i* 

A lakosáig létszámai ne nagyon vigyük kazdafoan 
kél épüfoirtak megMéiö mennyiség fölé. mert sok bá¬ 
lunk lesz velük Igaz. e lakosság edödk. vagyis pénzt >s 
kicsikarhaiunk beiőiük. da aok törődést • igényeinak 
Szóval túl nagy hangsúlyt cm nam takistiünk rájuk ad- 
dg. amíg az eietfaitataisikhaz szűkeagas épülelakel lel 
nem húztuk 

Bányászni nagyon ajánlatos. Háromtéla árctipusl la 
lálhalunk a Mine-nal nyerhaiősk ki a laggyakoriabbak, 
ezek a logalapveiőbb ércfajták A narancsszínű ároek 
csak a Deep Bora Mine-nal bányászhaSOak, a zöld szí- 
nOok pedig csak Setsime Penetraior-rsi lurkálhaiók ki. 
da ezek a legértákesabbak Jui aszűnkba ai na foiafi- 
aönk éreiiroiói venni, rrtsri WMÖrtben a kibányászon ér¬ 
cek lárolés hiányában kárba vesznek, éa az egész 
munkánk fabatkái sem ér< 

A kibányászott éroakel egyrészt pénzzé tehai|úk, 
másrészt néikúiözheiatienak a rakéták és űrhajók gyár¬ 
tásában EzéhkivOl a Sd-Tak-néi « bataöthaQük v«ia- 
malyéifajlasziésba ÉrdamaslahAibányászm,mégha 
nehéz IS a bányász Mié 

A Scoutsmpel mellesleg nam csak az alientél kikém- 
lotéséro használhatjuk fal. hanem atkúdhiagúk agy asz- 
larodára ásványtani felmérés készilésá végéti Ha 
vtssZBérkazetl. rnagkapjuk a jalania e t a faikulstoo Kin¬ 
csek mennyiségéről 

Kémkedéshez kevarhétünk agy kamműhoidai W. bér 
öszinién szóivm rm inkább maradiunk a sokkal aranyo¬ 
sabb Scoutshpnél 

Lapzárta 

Hál Ilyen jálék az a K240 Első nekifutásra elég lata- 
mas mennyiaégú öhOrségél sátarüll összahordacsznk. 
ami talán kadvet ad nékfok az induláshoz. HKtan aki 
komofyan béta akar méfyadni a game-ba. az kb agy 
nőnapi hidagáieimai (éa larmészaiaawi annak rnogfa- 
lalő piálj káazil maga maié. Az idő aforahetadlával agy¬ 
ra főbb dologra ka* majd hgyakiűnK. s az agy kicaii le- 
■aisilia a játákmanaiai A program antyek aUsnéra 
agyszüanianomonáka. halálos vétek aiscaiasztani Nam 
lulzurk. ria azl éZlttuk szuiúbbiidökagyiklagaigondaf- 
tabb Amigás progiamjAi dobta piaera a Qramán. s mond¬ 
juk azt annak aHanéra. hogy sddiQ nam tartózlak akad- 
vencamkköza LaakaUvpalalőaűki 

Ha nőm is agyszatú a kazaiésa (szén K240 mán 
lagalébb 240 manűpont vsn benne), mmdankáppan ér- 
demea aIsMbiaru agy-két önfeledt jálékhél aHÖWsé- 
hez. 
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Az CoV 50-ben megjelent Securíly program le¬ 
írásában megemlítettem, hogy a kbvewzo szám¬ 
ban lakÖzÖliúK azt a programot, ami a te- és 
visszakbdoiást végzi, tzzei egyébként bármilyen 
adatállomAriyt káoolhatunk. többek között a múlt¬ 
kor ismertetett dhpret.scr-t. (Az előző secu-ban 
csak a vlsszaködolő volt benne.) Akkor, hogy ne 
is szajoritsam tovább a szét. ismét átadom a bil¬ 
lentyűzetet Lay András barátomnak. 

A programmal egyszerre több fíle-t is kódol¬ 
hatunk, ezt a ReqTools.library friereguesterár^ek 
multiselect lunkció|ával oldottam meg Ekkor 
azonban az összes klválaszlon file-t az eleién 
beirt egyetiei^ passworddel kodoija. A progra¬ 
momat megírása után megnézte egy progranto- 
zó barátom, Rátkai Attila, aki hozzáírt néhány 
plusz funkciót a password ellenőrzést, vagyis 
a program kétszer kéri be a passwordöt. és na 
a kettő nem ugyanaz, akkor újrakérdez. Vala¬ 
mint az ö ötlete volt. hogy a bss hűnk váRozoit 
ne ofIset-BASE-zel cimazzem, hanem az ele- 
1 ^ megérek a bázisregisztert és a bázis clm- 
kenevél a BASEREG assembly direktívával, és 
ezután, ahol a BASEREG-ben deüniált clmre- 
glszlerre vonatkozó címzési talál az assembler, 
oda automatikusan a báziscimkéhez viszonyl- 
tott oftszeiet forditia. Ezzel meg^)óralhatiuk azt 
a halom oHsel-BASE-t. amh az előző számban 
láthattunk De rwm Is baj, hogy így alakuN. mert 
legalább világosan érthelö. hogy mit csir^ál a 
BASEREG dírektiva 

olyan apróságok fűződnek a nevehez. mint 
a requesterek gadgelíeiben szereplő szövegek 
kezdőbetűiének aláhúzása (ez lehetővé teszi, 
hogy kiválinassuk őket blllentt^rdl is. a kezdőbe- 
túiun lenyomásával), valamint ha a program nem 
tud lefoglalni a puflerméretnek megfelelő memő- 
nát. akkor megkérdezi, hogy ú|rapnibál|a-e vagy 
kilépren A lekMolffile-ok neve mögé odarakja a 
SCR krterjesztésl. visszakódolásnál pedtg ezt 
veszi le. A filepattem miatt csak olyan lile-okai 
tudunk visszakódolni, amelyek nevének vége 
SCR. Sőgyázzunk. mert mtrai a le, mind a vissza¬ 
kódolásnál tórti az eredeti fUe-t. tehát ha elfelejt- 
|úk a password-öt. akkor nemigen logfuk a file- 
lainkat visszaállítani. 

Néhány szól a kódolás elváró! A iegiöbb 
kódolöprogram legnagyobb hibája az. hogy a le- 
kódoll adatállományban (valamtl^n szinlwi etkó- 
doH formában) megvan maga a password. ami¬ 
vel a kódolási végeztük. Tehál maga a kótSolóprog- 
ram megfúrásával írható olyan program, amely a 
lekódoR adatállománybrM megmorKtja. hogy mi a 
password. és ezek után már nem nehéz vissza¬ 
alakítani az általa kódolt nie-t. Ilyen pl aObToots 
programcsomagban lalálható Encryptor rwi} 
program, ami km dolog mán bukik meg 

1 A lekódolt nie-ok a hosszuklrjl függetlenül 
mindig 20 byte-tal hosszabbak az eredetinél 
(Nem véletlen, mán a plusz 20 byte a valamilyen 
formában siködoH password.) 2. Ha visszakórlo- 
lásnál 'rossz' passwordöt adunk meg, akkor neki 
sem kezd szélki^ini a flle-l, hanem azonnal a 
beírás után szól. hogy rwn stimmel a password 
Tehát az ilyen programok legieliebb arra jók, hogy 
a kisöcsénk ekü eltlugiuk a dotgainka! Egy nem 
túl gyakorlón enéjemek Is hamar szemet szúrhat¬ 
nak az ilyen árulkodó jelek Azért lottém idézűjel- 
be a 'rossz'-at. meri egy igazi kódolóprogram, 
ahol a leködoH aitatáliornányban semmiféle mlor- 
máció nincs a kulcsra (passwordre) vonatkozó¬ 
an. (természetesen a Secunty ts rlyerU nem lud- 

E i* hogyabeirtkuicsjö-evagy&em Gazzalala- 
it)a vissza a file-l. amit beirtui^. aztán majd a 
vé^n éurevesszúk. hogy )ó letl-e vagy sem a 
visszalakllottMe-urrir Ez persze elég veszélyes, 
mert ha egy lekódolt fUe-t rossz password-del ala¬ 
kítunk vissza (mivel az eredeti ieködottat vissza¬ 
állítás során törli), akkor azt már a büdös éleiben 
nem lehet visszalatakltani Ezért fontos, hogy jól 
emlékezzürét a passwordjeirtkre (és ne keveqúk 
Őketl. ezi segíti elő a password kétszeri megkér• 
dezese is. A leeobb módszer, hogy nehogy vala¬ 
mit elrontsunk, az. hogy másoljuk be a RAM -ba 
a kódolandó file-t. és ott végezzük el a be/ki kó¬ 
dolását. mert akkor a RAM -ból fogja a flle-okel 
törölni Amikor pedig mirxien jó. akkor mésrslhal- 


|uk a lekódolt nie-t a wifKhesterre. és törólheljúk 
róla az eredetit. A visszakódolásnál szintén hasz¬ 
náljuk a RAM -OS módszert mert ha véletlei>ül 
elrontjuk a passwordöt (kétszer), akkoravissza- 
kódoA Ne-unkban nem az lesz. amit szerelnénk, 
és közben elhjnt a lekodolt fiié a winchesterről 

A kódolás algoriimusárM r>éhany szrM ha csak 
simám a beirt ASCII slringgel Kódolnánk, akkor 
egyrészt ~ ha olyan (He-t Kódolunk, amely egy- 
rnas után sok azonos byte-ot tartalmaz, akkor — 
a password hosszáruK megfelelő S20kver>dák 
alakulnának ki. amelyből a password hosszára 
már lehetrte Következtem. másrészt — mivel az 
ASCII Kódok felső bitjei azonosak, ezert — azo- 
kai a bil^ret nem (ordítaná meg az EOR művelet 
A Securrty-ban egy dolog van, amely ezt a kél 
problémát orvosolja: a beolvasott passwordön 
olyan összeadó nxiveiatet hajtunk végre, amely 
megkavarja a felső biteket Is. és ezt a műveletet 
password hoeszonként ismétetjűk Tehát pass¬ 
word hosszonként más értékekkel ven EOR-ozva 
a ffie. ami természleson az eredeti beirt password 
tői függ Probátjukki. hogyfeködokinkemszöveg- 
file-t. és a visszaalakitésn^ a jiiassworcfoen csak 
egy belül írjunk el Amint lélhatjuk. az egesz file- 
unk olvashalatlan lesz. nem csak az elirt betű 
pozícióinak megfeIM helyeken Még egy dolog, 
amitől igen nehez a Secuntyval kódrjn fiTe-<Aal a 
password ismerete rtélKúi visszaaiakitars' ha egy 
olyan kódotóprogrammal kr^dolunk le több lile-t 
(umar>azzal apassworddei). amelyik a Ne-ok ele- 
Jét9 kezdi a kódolást, akkor ha az eredeti file-ok 
elején ugyanaz a bytesorozat áll (pl DMS lile-ok 
esetében 'DMS! PTO'). a lekódolt fiié okban is 
ugyanaz az elkódoJI bytesorozat fog állm. A file- 
nevekből lehet következtetni az eredeti file-ok 
formátumára, vagyis luc^k. hogy a DMS file-ok a 
'OMS' PRO' slringgel kezdődni. Tehát a 'DMS' 
PRO' sthrunek ismerjük a lekódott változatát, így 
a kócfoló algoritmus ismeretében r>em lenne r>e- 
héz a password visszafejtése De a Securtly rtem 
Ilyeni A Secunty a puffermérel szerint darabokat 
rwassa be a file-boi. és ezeket hátulról VISSZA¬ 
FELE kezdi el kódolni Arra pedig elég kicsi az 
esély, hogy két DMS fiié hogy a jséldánal marad¬ 
junk. közepe ugyanaz, vagyis mire a “OMS* PRO' 
slrlnghez ér a program, már teljesen más érték¬ 
kel kódol (annak ellenére hogy a password 
ugyanaz), mint egy másik DMS file-nál Az lile- 
tmeien személy lehet, hogy sejt azt. hogy mivel 
kezdődéi az eredeti file-unk. de hogy a wSzepén 
ml van, arról halvány lila gőze sincsen Ezeket 
igazolarKtö. kódolialoH le a Secuntyval mondjuk 
1 Mbyte tömör nullát tartalmazó fite-t. és nézzé¬ 
tek meg. hogy mit csinál belőle Ha csak kétbe¬ 
tűs a password. már akkor ia nagyon összezavar 
mir>dent. Egyébkérftá)taiár>osérvényú. hogy min¬ 
den kódok^ogramnál a még biztonságosan meg- 
jegyezheti minői hosszabb passvrorrwl hasznái- 
junh. A Secunty esetében ez a hossz 128. Ennyi 
a RoqTooIs stnng requeslerének maximális pui- 
far hossza Van még egy probléma, ami a lent 
elmondottakból l^ao 

Ha a lekódott file-unk megsérül, cárkor nem csak 
a sérülés helyétől lesz rossz, hanem a sérülés 
helye, és a pufferméret viszonyától függően, le¬ 
hel. hogy az egész file-unk hibás lesz a vissza¬ 
alakítás során. A forráskód alsó sora is figyelem- 
ra méltó, ott van megadva az Asm-One szöveg- 
szerkesztőének. hogy milyen tébulátorpozioók- 
kal dolgozzon A forrásból egyébként nagyon jól 
meg lehel ismerni a ReqTooIs library adta tehető¬ 
ségek közül néhányal: a multiselect funkaól, a 
file pattéin megadását, sthng beotvasását (Jelen 
esetben láthatatlanul, mivel passwordrői van szó), 
a gadgetek kezdőbetűiének aláhúzását stb 

Mindezekután lássuk a forrást 
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Logo Swinger 

A program egy csodálatos COV logcX (gondolofn 
cooynght os) mozgat, lenget a képernyő felső 
rtégy sorában. A proggi a logot a keret mőgé Is 
Utolja: a program vegén lévő néhány BASIC 
nitinocska egy-Kél péld^ tartalmaz különböző Mi/ 
stílusú swingelósre: mirtdegyik Külön iv. tehát 
egyszerre csak az egyik szükséges A logo 
méretét egyébként egyszerűen mag lehel növelni; 
a C07A-S elmen lévő értékkel határozhatjuk meg 
a logo magasságát, a C0S7-esen pedig a 
szélesség twáéiatő, de a kettő szorztáa rtem lehet 
nagyobb 2S6-l^AI ($100) Ha az értékekei növeliúk, 
akkor vigyázr>< keli a megszakilás hosszára és a 
törlésre Is. Akkor |őhet a proggi: 
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AB 

62 



ÍJA 

•2 

032 

BO 

32 

M 


BTA 

(0922 

cm 

AB 

6 < 



IDA 

11 

C131 

BO 

2S 

M 


BTA 

>002) 

CDA 

AB 

OC 



LOA 

49 

C13C 

IP 

20 

M 


BTA 

*0929 

02y 

4C 

6 > 

« 


.mp 

Vf 

092 

or 



XX 

.errmo 


A BASIC nsták 


139 f<>llt««tV>srQ*l.NOTa*« 

114 I ' llo/fti 

IIB KHISZ9<*0»f««« r.K 
139 KEXTiMUCT 

119 roai-OTOJirofkí-otoizi 
It« &><9llirT((SHl4:/l*9<|)M/lZ9‘JI ■•tót 
m MKS3e496-l«Uf«J.A 
1)9 KEXTlMUCT 

133 ro»i>eTo'irGaj>0ToS4 
:>9 ft'iitr ISIM minta* (>*9/ 

;:9 aoiie70t9o*i*«4'«j.* 

:>3 sDiTinirr 

190 r«*>t*cTO)ir9iu-«ro44 

110 ii-i«a«:irT<aiMiPtri90* 1199/44 •.}4i9ai i ‘imi 
110 90MZa4»e»I*M*J.A 
3M KtXtímcT 

100 rcki*9to)]roe94orM4 

:ts A'iwTittKirmot*<tio/t4*jii* ii«o>ti«o/ 

••II11 

110 rCKClB4(0*l*44*l,A 

113 mXtiNEXT 

190 r<at*«TO'r>rOIU>DT044 
>19 k>lS9*»rt(lUI<r]/IM*llt«/(4*J*lM||*>t4»- 
ii«9/r*in) 

irt ram9«4o*i*««*j.4 

. .<11 «U(TiKSXT 


Sajnos a szövegszerkesztő nem szereti a Pl 
jelet, ezért minden Pf-t Pl-jeire kell cserélni, bocs. 

Most pedig a logo grafikus adatat következnek, 
amit akár monitorból is bewtheiOnk - 
•- U9«0 

• byta 190.109.900. OM.ttO. 199 
.byta 9M.I90,101.901.195.904 


•byta 114,(l).154.944,t«4.911 
.byt# *(4.9«(,>4t.*(*.ttX.taO 
.byta i)5,9a4,9t4.«b).1b5,9»t 
.byta (yr.lM.IM.m.145.1^ 
.byta *<15,144,914.t»5.995.<44 
.byca 155,955,955,9»5.944.>14 

• byta 145,155.945,955.955.954 
.byxa >aa,iaa.t55,945.>55.ir49 
.byta IS*,144.950.944,954.(55 
.byta iss.ias.oa.idb.tob.ldb 
.byta 955,945,955.S4«.*aa,4bb 
.byra Sbb,Ibb,955,455.954.»5« 
.byta l4a,«Bb.5bb.1M>,*55.945 
.byta *55. IC5,(a5.1bb>.«bb,tbb 
.byta «55.955.«55,*4*.S»a.tb« 
.byta *b4,U>«.*55.(55.t55.*5a 
.byta **y.*ad,Sa<l,«aa,*44,*>5 
.byta «b5,<b4.Ib*,*bb.*bb,Sbb 
.byta *45.954.*55.*44,*a4,*4(! 
-byta **«,S4«,945.*55.*45.>4* 
.byta *4(,*be.«b5.*b5,»45,(55 
.byta 955,(44,t5a.>ba.*4',«b« 
.byta <55,455.*55.955.*54.*05 
.byta *04,155.*09,*09,ia0,ie9 
.byra (90.*09.«((,**(,(01,*01 
.b^a 995. *05, *14. *5a, *4b.*5b 
.byta *40.*4(,*4b,*ra,(*(,»55 

• byta *4*,**, (40,940, (aO, >45 
.byta *95.l5t,*5T,*5a.*54.114 
.byta 915 ,905,*05.*45,944,(54 
.byta *54, 955,>55,155, *55.(54 
.byta 155.(55.((a.94a,(4b. (at 
.byta (a0.4a0.*ad,(M.faa,*(f 
.byta I01,*51,(*9.i54.*54,«>t 
.byta (b«. *b5, (y5.94a. «4a.«4a 
.b^a >5r.*5S,ldb,Ía'’,(lS.*aS 
-byta ■b«,lf5,*d5,l*5,«bb,lbb 
.byta 4'1,*59,«S5,**5.>55.*55 
•b^a (bb. ibb. (ti, *55. *4*. (4* 
.byta l(0.**0,(bb,lbb,*tt,l55 
.byta (a(.*4(.«44.IM,»4.*4* 
.byta I5r. •55.955.945.t50. >a5 
.byta (aa. 44 *.(51,954,lat,*40 
,byta (94.*(4.*bb.lb*,*l5,*5S 
.byta l5a.(4b,»51.i*a.**0,»M 
.byta *(5.155,*55,*a5,*59,*55 
.byta (b5.(b5,*15.155,954.955 
.byta l44.l(4,tb<.9**.*S(.»95 
.byta 155.145,1*5,115,955.905 
.byta 955,955,*54.>55.(55.(55 
.byta *(r,9r(.(((.(fl.9ff.9*f 
.byta •ir.*(l,954.959,9S5.9S5 
-byta 954.955,955.955, (Ib.*ay 
.byta (a5.*55,955,*51,551.950 
.byta *54.(15.915,(05,*05,155 
.byta 155.155,(55,955.915.955 
•byta 955.(55,955,955.955.995 
.byta *55,155.(SS. 955. 945.154 
•byta (aa.9a4,*44,»al,*9a.l5a 
.byta 95a.*44.*54.955, 915,955 
.byta (55,144,1a*,*44,994, 1*4 
.byta •4a.*5(,>*5,9b5,»b5.((5 

• byta •55,*15.la»,*rO,»55,*5S 
.byta *55.115.955.155,955,955 
.byta 955, 955 , 945 .995.9«4,991 
.byta 95b.>4b,(49,959,*44,*55 
.byta 150,194, Ib5.»b5. 115 . 904 
.byta 904,155.(54,940,llO.Xd 

• byta I40.l44,(ir.*55.*4a.95d 
.byto 94d.>4d.*40.(44.>l>',*55 
.byta >5(,17a,*(l.l*d.>b4.*45 

■ b^a (4r.>55.«4S.9b4.lb4,9bS 
.byta •b5.la«.lla.955,(*a.(*( 
.byta 944.944,14*,95r.944.445 
.b^a *05. 905, *09,15*. 9b5.>b5 

■ l^ta 175,905.155.955.945,»*5 

■ byta 954,914,155,995,irt.>rr 
.b^a 

.byta 155.(94.155,195, *55. *51 

■ byta *5i.(5f.950.*l(.»la,9a( 
.byta (ar.laC.*(•.<((,*55.*(( 
.byta ifa.(4r,**b.l4a.*fb,>f( 
.byta 955.9(1.91a,914,taa.laa 
.byta *(•.((<.I55,*rr.l((.tr( 
■byea t(b.>t(,tr(,*fr,(55,*(r 
.byta *fb.I«a,(aa,laa,(*a,irt 
-byta Kt.irt, *44. *aa.9*a.9aa 
.byta *aa.ir(,(04,t(t.9at.(a4 
.byta 9 k. 4aa. laf. irt, 154. iri 
.byra **r,Ifa,(fa.laa.(ba,l(( 
.byta Í54,i(t.«tal,*at.tat,lar 
.byta 5al.>tt,(5*.(((.*ta,9ra 
.b^a *ba.((a,*ra.***.t*5.((( 
.byta Ibi. (aa, (ba. tfa. >((. I« 
,byta *55.*ll.9af.«(.l((.i(( 

• byta (ar,*rt.>15.«r(,llB.({a 
.byta Iba.Ka,Ifa.trf.1*4.9(1 
.byta Iba, laa. Iba. Ka, (la, irt 
.byta (IS.IK.Ka.lfa.Ka.lfa 
.byta *a(,>f(,(lf,9lf,9af,(aa 
.byta lBf,54(.*b4.*K.*95,9t( 
.byta Sa(.(f(.9bl.*aB,(b*.*r( 
.byta (54,t(f,*4(.laf,(ba.9(a 
.byta 9((.KI.Kt.•**.*«<,(a* 

byta (a(,(ar.9a(,IK.(00,*ao 
.byta *90.900.999,100,109.900 

JOE 
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A mai napi lírai atd kilát a kPvatkuA olvasmknak 
köazónhaiiiak 

HorvÉtn Petar. Sopron 
Varok J&esai, Budi^Mai 
Vanyú Tibor. Mazökovécsbtea 
n] Koöa MAJúa, SalaienvrlApo* 

INCA(PC) 

Apaiyakúdok 8M47344 
734Z7312 
87427388 
83427348 

RAILROAD TYCOON DELUXE (PC) 
AkunanMianastSOiO (3D1E Dyia-ia>n vanapOnz. 

ALONE IN THE DARK 1 (PC) 

A VARS.ITD nevű fite-ban 
$2A-t2e HP 

$B8-S89 Ldaier a ptazMiyban 
SlA-$l8 Utexer a puskában 
$10-SI1 Ólai a lámpában 

ALONE IN THE DARK 2 (PC) 

A VARS ITD-ben 
>10-811 HP 

$12-813 Lfisxer a puskában 
800 SOI l-Őszer a Qépptsziolyban 
Mmdkát Alone-ban a lile átírása után kazdjűnk ú) 
látékot. így az már az áliri artákakkal tag kszdűbrM 

TtE FIGHTERíPC) 

KObok a beWpásnaz: 


4 

Ardeni 

5 

Avdacity 

6 

Colossus 

7 

Courageous 

8 

Devéstabon 

9 

Empenx 

10 

Emperor'svnU 

11 

Fomudabta 

12 

Furlous 

13 

Glory 

14 

GtarkM 

15 

Haipago 

16 

Harpax 

17 

niusTrious 

18 

ktiperaier 

19 

Impucabta 

20 

21 

IngomtlaOie 

InaexibM 

22 

Lightrung 

23 

Msgrvkoenl 

24 

Mateaiic 

26 

Mortarca 

26 

MorWor 

27 

PíOtéClpr 

26 

Renown 

29 

Resokikon 

30 

Thunderar 

31 

Thumpi* 

32 

Vanguard 


híred GUNS (AMIGA) 

EztaiáHkotakár nbgy ember islátBzhaOa agy idOban. 
ugyarMZon a gépem 
A MtantyOzaOdoszláa' 


Ml 

Ettre 

Hatra 

jobbra 

baka 

lOz tárgyfel 

1 

O 

A 

P 

O 

SPC I 

2. 

Q 

A 

Y 

T 

SPC R 

3 

tol 

ta 

k- 

k9 

KO kS 

4. 

F1 

V0Í 

-F4 autó követés 

jobb 

bal 

JSfvRReiurn 


F6-F9 ltom mta 
lövés tOz»elöre 
tőkés tűz^nátra 
lapoz tü 2 *| 0 bbibal 

Tárgyak 

PSI AMP(PSIONICAMPLlFIERS) 

Farsigin (oRérkápezi a szmtet 
Qéé viziégzés (robotokrvál nem kall) 

Talapon haszrtaiva átleaz egy váietlenszerúen 
wválssztaa rieiyre 

Mrrada, FirebaH. Fry. Eiactniy, (Shockmg) Biast lámado 

Wall agy falat csinál aiöttOnk 

Bahisb Wall: eOűniAi az alöUúnk tévő erölaiat 


Pan Waves utat esirtái a vízben 
Transmuté' egy tárgyunkból kajál esmál 
Heal gyógyítás, robotnak is )ö 
Waiertigbr vizánöság. hatása ataii nem monnek tönkre 
a legyvwek a vízben 
Tiianium sbangin megdupiázze az arói 
Bndga egy Iwat csmál elöRúnk Fonioe lesz a 
kéeóbbiekbem 

SmakJ megsokszorozza a HP-I 

Cure Poison. mérgezési gyögyH (robotnak nem kék) 

Fealher magasworoi is leesnoKink 

A legbrutákeabb tegyverek. 

Hydro Fluor Hand Laser 
Neutron Flux Cannon 
Partidé 8aam Riflé 
OreneOe Launcher 


Nénány (egyvér lAnkremégy a vtzbén 
az összés lézér 

demés tagyvec (az étamek nemi) 

a sórélék 

MTSAutoQun 

eiastérS2-C 

Soráé Sturmer 

A robotok elór^ nőm lulléOnak még. éröéék, sok 
HP. nem mérgézMnek meg 
A CHARACTERS DAT nevű tlle-ban állrhat|uk a 
karakterek erőit. 

Aooie 336-338 Oesverget 472 474 

Bonden 974 976 JelMie 823-826 

Clanus 132-135 Kathnna 1066-1087 

Cheule 249-251 Kiurcher 894-^ 

S'"', Miynel 665-867 

Cirrr-Uta 1132 Ronan 736-737 


Pár kod a védelem átvészeléséhez (A planéta rész kivételével. oaO-24-tg lehet pröbáikocrw) 


DiStancé 

1775 

2627 

4363 

2347 

2043 

2674 

2288 

3428 

5596 

4821 

1315 

2960 

2331 

4742 

823 

4337 

1336 

5087 

5756 

4868 

5700 

3462 

4630 

2816 

5324 

2603 

2641 

3916 

3539 

5117 

5401 

3188 

518 

3898 

SOS? 

36 

4168 


Oéoknation 

260 


Aéoénsion 

239 


WIZARDRY S (PC) 

Inlók egy pár varazslalröl 
Mágus varásélalak, Lavel 1. 
KATINO 1 Group Slaep 

HALITO lEnemy 1-10d 


KATINO 1 Group 
HALITO lEnemy 
OUMAPIC Camp 

MOGREF Magé 
Lévai 2. 

PONTI Cnar 
MELITO lOroup 
MOflUS IQroup 
BOLATU lEnemy 
OESTO IDoor 
LévNS. 

CALIFIC 
CORTU 777 
MAKALITOIOroup 
HANTOS 
Lével 4. 

TZALIK lEnemy 
LITOFEIT Perty 
ROKIX) I Group 
LAHALITO IGroup 
Lével B. 

SOCORDI Sumrrron 
MAOALTO 1 Group 
PÁLOS 7?7 
VASKYRE IGroup 


Sleep 

1-10 

Encampben meamutaiia 
a party pozinötSl 
•4 AC a mA^Lisnak 

-•1 AC vatameiyéi karakternek 
1-10 damage 
Faar (Mldem) 

S^tbly (magszilárditi 
Az Htokét tanai Unyiin vele 


Search |b»ps afóK kemsése) 


) damage 


Papi varácalalok. Lévei 1. 

DIÓS tChar 1-tOheH 


MILWA 

KALKI 

PORFIC 

Lével 2. 

MONTINO 

KANDI 


CreaiaLtghi 
Party 
1 Chw 

IGroup 

1NPC 


KATU IGroup 

CALFO »?7 
LéVél3. 

LATUMAPIC Camp 
OtALKO IChar 
HAKANIOO lEnemy 


»IAC minden karaktomok 
*4ACapapnak 

Nem varázsotaz eáenség 
Carr>pben elmondta, hol van 
az illető (vagy nem) 
Charm (ba)olÉs) 


20-50 damage 
Levitata (lebegés) 

Stun (bénitás) 

16-30 damage 

Megtaéz pár szörnyet 
25-45 damage 

váll spek (Fear. Stam. damage) 


BAMATU Psrly 

LOMILWA CreaM 

Le^ 4. 

OIAL tChar 

BAOIAL lEnemy 

LATUMOFIS tChar 

MAPORFIC Party 

BARIKO tOrou 

Levél 8. 

OIALMA IChar 

BADI lEnan 

BAMOROI Summ 

MOGATO 1Enen 


Idenufy (azonoéitcuccoKal) 
Cure paralyze 
Mmk dram (magét etvéieta) 
*4 aC mmdenkmek 


Create Ljghi {erősebb, mini a MILWA) 


IGroup 


IChar 

lEnemy 

Summon 

lEnemy 


5-15 heai 
20-38 damage 
Cure poison 
•2AC mkidenkinak 
8-20 dam ege 

B-20 heal 
Skui 

megidéz pér szörnyet 
Ethenahzed (levegővé 


BADOS 


lEnemy t-tOdamage 


MOGATO lEnemy Ethénakzed (l e vegővé 
válloztat)B az eaenségei) 

OOMINOFreeze.856SO-reS2C.és máris latapakolhal- 
tuk a táblát tőkéiéiül . I WANT luOflE OlAk^OS' 

A legyverváusztás 8CE50-raS04. áataNórOvei 
talytalluDuk kalandozásainkH — — 

DoT 
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X 


APRÓHIRDE¬ 
TÉSI FELTÉTE¬ 
LEK MAGÁN- 
SZEMÉLYEK 
RÉSZÉRE: 


Feladó: 


X 


Nem kereskedelmi íellegű 
apróhirdetések: 

Minden mMkAzOetl 25 SZŐ Után 
200 .- FI * Af% • 250.- Ft (Ebbe nem 
számít bele a név cím. telefonszám, 
irásielek) Nem számijuk kereske¬ 
delmi iellegű apróNnMásnek ha va¬ 
laki pl. szamitdgép konhgurécióiá- 
tól kíván megszabadulni 

Kereskedelmi jellegű hir¬ 
detések 

Szavanként 40,- Ft AFA - 50.- Ft 
(Ebbe nem számit bele a r>év, dm. 

Matonszám. irásteiehi ldesoiof|uk V 
azoksiadrdelásaket.amelytwnpl 
valaki programot kínál eladásra, 
vagy eg^ hardware kiegészítőket 
(pl saját készítésű carindge-eket) 
kinél nagy váJasztékban. C^n ke 
laekedelmi hirdetést r>am kúztúrSt le. 
amelyben csak postahők lett megadva Postai 
úton történő kereskedelm tevékenységek hirde¬ 
tésében a postatiók rneilelt cégeknél a lelephe- 

(üzlethelyiséget), magánszemélyek, egyéni 
váHalkozők eseteben pedig a székhol^ (vagy ál¬ 
landó lakcímet) Is fel kell lúntelni (14/1093 ÍKM 
renddel — a bellöldi reklám- és hirdetési te- 
vékerysegról) 

Egyéb szolgáltatások: 

Expressz (akőveKezö nyomdába kérdő CoV-ba 
biztosan bekörd) 120,-Ft AFA • 150.-Ft 
BOLD szedés (vastagilotl betűkkel). 50 % Már, 
ITALIG szedés (dőlt betvikkef) ’ 50 % felár; Keret: 
100 % felár 

A Nrdotési dijat az Impesszurnban közőllsknek 
megfelelően kérjúk feladni. Ezikővetőena hirde¬ 
tés szövegét, az egyéb szotgánatásokra utaló 
egyéb közlést, valamml az ennek megfelelő díj 
befizetését igazolá szolvényl (vagy annak máso¬ 
latát) levélben a következő dmre kérjük küldeni 
(DOM-WARE KtL Budapest. Pf 363 1519 FVgye- 
leml A hirdetési szöveg mellé csak otysn csek¬ 
kel, vagy eaekkmasoiaiot logadunk el. mely 
tanúsága szerint az összeg befizetése e hir¬ 
detést taftalmszo levél beérkezései követően, 
vagy az azt megelőző 1 hónapon balul történt. 

C64 

C64 látók ós lefhasználöi programok 
cseróje lemozen. Listát és válaszborítékot 
kérek. Levéldm: Bátor Lajos. Budapest. 
XlX.Corvinkrt. 4 V/76. 1191. Tel.. 282-35- 
35 

Eladó egy jó állapotban lévő C64/<l. * 
1541/11. ♦ magnó -v carlndgo 2 joystick + 
25 db játékkazetta (5 gyári) * 80 lemez 
szuper programokkal + CoV-ok, 576 KByte- 
ok mindössze 20.000,-Ft értl Cím: Szabó 
Sándor, Komárom, Barátság Iktp 1. III/15. 
2900 Tel.: /06-34/342-401 (16 óra után] 

C64 gyorstöltő, lejbeállltó - 600 Ft. 
FINAL III . ACTION MK VI 2900.-FT. 
egyéb 2-64 KSyte-oscartndge-ok Válasz- 
borítékért ismertető- Mikroklub, 8100 Vár¬ 
palota. Pf.65. Tel.. 88/371-439 (Torkos 
Csaba. Táncsics u 7} 

Eladó egy C64/lt. * 100 lemez * 
joystickok *■ újságok * könyvek * eredeti 




programok * (elhasználói cartndge * 
ACTION REPLAV MKVII ^ leírások • 
20000,-FL Érdeklődni levélben Posta At¬ 
tila. 4440 Tiszavasván, Somogyi B. 6. 

Commodore 64-hez eladó 1 db 256 
KB-os EPROMBANK cartndge, tele prog¬ 
ramokkal - 31 dp prg. Szövegszerkesztő, 
rajzoló, turbó, másoló stb. Érdeklődni 
Garami Ferenc 3000 Hatvan. Kossuth tér 
8. I1/22. vagy telefonon: Lencse Gábor / 
06-30/-343-290. 17 óra után. 

Amiga 

A600 2MB RAM Mouse « Joy eladó. 
Ugyanitt keresek oícsö A1200 at. Tel.: 2- 
171-931 Bárányt Dániel 

AMIGA 1200-as számítógéphez eladó 
210MB-OS winchester, tele programokkal, 
illeszlökábellel, valamint 9 tűs japán nyom¬ 
tató. kábellel, (estékszalagokkal Lázár 
Miklós. Hajdúböszörmény. Nagy Imre u. 
13.4220vagy 06-52-371-622/11 Filipcsényi 
Lászlöné. 

Eladó AMIGA 500 számítógóp. 512 KB 
memónabővftő. 100 lemez játékokkal, 2 
joystick, egér. 1084 S Color monitor, újsá¬ 
gok. felhasználói kézikönyv. Irányár: 
45000. Ft. Nagy Attila 11-22-895 (18 óra 
után) 

AMIGA 1200 as (1 év) 170MB os HD 
tele programokkal -» joy -•- egér eladó - 
70000.-Ft-ód Várom leveleiteket, irjatoki 
Nagy Péter. Abaújszánió. Petőd út 32. 
3881 

Eladó egy A500-as * 512 KByte-os me- 
mönabővltő + bootselector joy 4- egér * 
egóipad: 25000.-Ft, 52S-ds gyári drive 250 
db lemez, tele játékokkal; lS0(X}.-Ft. A500/ 
SOO-i^-hoz winchester contfoUer: 7000,-Ft. C- 
1084 ST színes, sztereo, videó monitor 4- 
szűrö * RGB-, audiókábel: 25000.-Ft Aki mi¬ 
nimum 25 ezer Ft-ért vásárol az ajándékba 


Bélyeg 

helye 

I (vagy zárt 
borítékba 
helyezve 
I kérjük 
etküldef^l 


COM-WARE Kft, 

Computer Világ 

BUDAPEST 
Pf.: 363. 

15 19 

X- 

31 db 576 KByte újságol kap. Szűcs Karoly 
Újfehértö. Béke út 20.4244 

Eladó Amiga 500 V1.3-2.0 KicKstart. 
2.5MB bővítés. 160MB HD, 5.25-08 külső 
dnve, Action Replay 3.0. Midi Interlace. 
Mouse-Joy, átkapcsoló, lemezek. 
Érdekódni; 06 23 381-643 ■ Tóth Imre. 

2094 Oiósd. Gárdonyi Géza u 6. 

Eladó Amíga500/V1.3-V3.0. 1Mb 
CHtPRAMi'egéf. joy, ACTION REPLAY Mk 
III. törkórtya. Érdeklődni Garami Ferenc. 

3000 Hatvan. Kossuth tér 8. lt/22. vagy 
telefonon. Lerx%e Gábor /06'37/-343-290. 

17 óra után. 

Eladó: AmigaSOO (1MB RAM). TV-mo- 
dulátor. egér, egérpad, lemezek, szakiro¬ 
dalom, stb. A készlet ára csak 30999.'Ft. 

Ir]át. megegyezünk! Ugyanitt működéskép¬ 
telen C16 és C116 gépek potom áron. al¬ 
katrésznek eladók 

AMIGA 500-1200 programcsere játék, 
felhasználói prg-ok/ Listát kérek-kúldők 
Bagó Atilla. Aszód. Podmarticzky út 5. 2170 
Eladó Amiga ASOO (1MB chip-fast) 
külső drtve * egér 2 joy * 60 lemez * 
lemeztarló doboz. Irányár. 40.000 Ft. 
Trueza István. 5300, Karcag. Kátai G u. 

27. Tel.: 06-59-313-246 

AMIGA 1200-asra cserélném 486-os 
PC-met ertékegyeztetéssel. Érdeklődő 
Amigók leveleit a következő címre vá¬ 
rom: Navratil Sándor. 2517 Kesztölc. 
Malom köz 9. 

PC 

MEDIA CONCEPT hangkártya (SB2.0 
és ADLIB comp.. 2x4W, CD INPUT, fül¬ 
hallgató. rengeteg zene, szoftver) eladó 
5000.-Ft-ért. Elcserélném 386-os alaplap¬ 
ra vagy printerre. Esetleg ráfizetek. Ifj. 
Bordás Sándor. Kslokaj (Miskolc mellett), 
tefefon: (06-46) 389-781 





MEGRENDELŐLAP 

Megrcadelem ii kfivctkeiid kudvéayokal (a megrendeléshez postaköltség is járul!): 


pL C«V (Án: m.- Pl) 

pL C«V f;«1(aajn'*9S (59t,. Pi) 
pl SpV 2^15 wnnM ceSU (Arm: 9M.- Pl bcl^ aák 600.- 
Pl) 

. pLC«V 1t>3*Mrsal egyOlt (Anc t J3}.- Pl helyett c«efc 
1.200.* Pl) 

. pl BenU-Táth-}iwta: PregnneaBsk IVrbe PeweI e y «*» ea 
(Sa. &S, M) (Án: 7»>.- Pl) 

. pl CenlDTewl S lÁBu W5.- Pl) 

. pl KUt’LtbovUgfié-Dr TafiiÓÉ-Toth ‘ MS-DOS oa. 6.2 
ftlb—inhUI l ee i iwe l (An-. 792.*) 
pl. BeiU- PropeiiieniMh C Bytlv«»(AiB: I.I99,-R) 
pl. Z>r. Tamúi-Hactdth-Ktu-TaA : WINDOWS 3.1 
MhamiáUkaek lAnt: 531,- Pl) 


.. pl Otri-Htiel*. Werri tar Wlndewi 6a hr»l6knrk. 

heledélmek (Ara; 9t0.-) 

... pl rct tátikák í (An: .549.- Pl) 

..pLAM^ KeraecDa^rt ceadeletefclUBy* (.D-ROM 
fdlMiuttáUkBeh) i An: 545.- Pl) 

. pl tAiM A VGA hártye pregranettite lAn 1.37$,- Pl. 
tcsaDeibkleael, deouacM^Ukkal) 

... pL áéobt^ S^niláppn tippek ée IrtUOh t.e«Sieeie (An: 
699.. n) 

...f\.<lrKafréesn*,atnU,í^PtrttbK- MladcokMk ■ K'-rlI, 
bOvttetl eliwiTeiBée (An: 499.- Pl) 

... pl Aboityl. K' hentvcr UÁOeyv - bOaUrll nláaayeaiát 
(An:«7S.-Pl) _ 

A raqpendeIM u lán v6ttel téma I I 
Csekkel Urak 1 1 


pC 


rtáovétlei megreodeieni a kővetkező programokat PC-kéz: 

As elül tiOaélftl A héleO behSén utáNule 

MH-ROSOPTelkDiatból! CD profnai-eJénleaMl; 


i-Aitna MiavMel nscRCslelnB u eUMri C64*ei laaiein jéiekMUlL 
NIWCOMRR n ACALYA 


NIWCOMRR 
999.- Pl ■( poetitOllseg 


agAlya 

799,- Pl postakOksegjxl 


WASTTD TIMP. 
599.- R poelakOttsegiKl 


( n: A megfelelő hetyre kOrOnk 'X‘-et tenni) 

- - - X 


Gyári eredeti játékcsere, válaszboritó- 
kört listát küldök! Cím; Kévés János. 
Soltvadkert Pt.8 6230 (Zalka M. u. 22.) 

Gyorsan megválnék a kővetkező kon- 
figuréciömtöl: DTK 386DX-40. 4MB RAM. 
120 MB HDD. 1.2 és 1 44 FDD. DTK Cotor 
SVGA. Trident 1 MB Vasa. S.Qalaxy 
NXPRO. QS-146 |oy. mouse. ♦ Falcon 3.0 
* MIG-29 update, PAW 1942 eredeti prog¬ 
ramok. Ár megegyezés szennt Poór Csa¬ 
ba. 7400 Kaposvár. Kárpát u. 10. 

Eladö 386/40 MHz alaplap (256 KB 
Cache. OMB RAM) ♦ IIT 387/40 koproci = 
12000.-Ft. továbbá: 4x IMB (9Bil) SIMM 
e 4000.-Ft/db Érdeklődni levélben: 
Hartmann Péter. 1025 Budapest. 
Felsőzöldmálí üt 54 

AKCIÓ! Eladom minőségi, hibátlan 3M- 
e$. 1.2 MB-os mágneslemezeimet Ár; 
csak 70.-Ft/db- 

Nagy tételben ÁRENGEDMÉNYII! 

Tel.: /16-20-igl (06-72) 465-256 Tóth Ró¬ 
bert 


Eredeti PC CO-k eladók: Killing Moon. 
Dott. Novasiorm. Cyberia. Magic Carpet. 
King's Ouest VIt. Lba. Kyrandia 3. stb 
Sándor Attila. 1092 Budapest. Bakáts tér 
2 . I/6 Tel.: 2-178-812 

A kalózprogramok tdeje lejért! Oe Te 
is szerezhetsz havi 1 gigabyte programot, 
ha Amiga. PC. Atari ST géped van, ráadá¬ 
sul legálisani 150,-Ft + 25.-Ft postaköltsé¬ 
gért tájékoztatást fogsz kapni' Seres Zol¬ 
tán. 6701 Szeged Pf;1406 (Építő u. 5.) 

Legyél számítógépes klubom tagja! Já¬ 
tékversenyek. programozói versenyek, rejt¬ 
vényfejtő versenyek várnak, valamint hoz¬ 
zájuthatsz logikai ésűgyességl játékokhoz! 
Válaszborítékért tájékoztató! €931 Apátfal¬ 
va, Maros u. 56 

Eladó egy jó állapotban lévő ATARI 
520 STFM (1MB). egér i- 35 db. lemez 
20000.-Ft-ért Tel.: 226-9763 Illyés 
Atilla 1224 Budapest. Báthory u. 13. 


A ComputerBooks újdonsá¬ 
ga a nagysikerű 'Mindenki¬ 
nek a PC-róT c. könyv átdol¬ 
gozott. bővített kiadása, 
amely a szóv^szerkesztók, 
táblázatkezelők és a Norton 
Commander használata mel¬ 
lett most megismerteti az ol¬ 
vasót a Windows alapokkal. 
Illetve különböző alkalmazá¬ 
saival (WinWord 6.0, Excel, 
stb). 


Microsoft 

programajánlat 

CIriemania 6.500,- 4-AFA 

Space Simulator 5.500,- 4-AFA 
Fllght Simulator 5.0 5.500,- 4-ÁFA 

FS5 Alrcraft & 

Scenery Designer 3.500,- * AFA 
Microsoft Golf 2.0 5.500,- * AFA 

Art Oaliery 6.500,- * AFA 

DInosaurs 6.500,- * ÁFA 

Ancient Lands 6.500,- * ÁFA 

Complete Baseball 6.500,- * AFA 
Dsngerous Creatures 6.500.- « ÁFA 
Musical Instruments 6.500,- ♦ ÁFA 
Truetype Fontpack 6.000,- * ÁFA 
MS-DOS 6.22 Euro 6.500,- > ÁFA 
MS-DOS 6.22 Update 1.000,- * ÁFA 


u I COMMODORE, AMIGA, 

Q Ö PC, ENTERPRISE, TVC 

^ 3 ; SZÁMÍTÓGÉPEK ÉS 

n & PERIFÉRIÁK JAVÍTÁSA 

H|8 ”1(1-3 NAP ALATT) ^ 

•H S ' ői ’5 TARTOZÉKOK,KIEGÉSZÍTŐK 
§■4 ü , HASZNÁLT GÉPEK ÁRUSÍTÁSA 

* Amiga külsődrive: 8.000.-Ft (ÁFA-vaj) 

AKL. lU 12.5'-3.5- HDD kábel 2,500.- Ft lÁFA-val) 
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COMMODORE 

GYORS8ZERVIZ 

Budapest, 175-10-24 
Dírekt telefon: (06-20) 348-246 
XT/AT tápegység javítás és 
VIDEÓ szervízelés is! 
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Uj hónap, új levelek, az Ür legyen veletek! Ügy döntöttem, ezentúl ez lesz a 
standard beköszöntőm. Már csak azért Is, mert ezek a beköszöntők úgyis mar¬ 
hára nem szóinak semmiről, akkor legyen legalább rendkívül emelkedett az 
egész. A Posták összeállításánál rendszerint a bőség zavarával küzdők, de ez 
a hónap túlszárnyalta még a rendes átlagot Is: ^y csomó csodaszép marha¬ 
ság gyülemlett fel Itt, és sajnos most csak a töredéküket tudom az Igényes 
Olvasóközönség elé tárni. Sajnos ez a r>égy oldal csak egy elröppenő pillanat 
azokhoz a hosszas évekhez képest, amit megtölthetnék, ha végre egyszer Iga¬ 
zán ki tudnék bontakozni... (mondtam, hogy nagyon emelkedett leszek, ezen¬ 
túl hívjatok csak Liftboynakl) Sebaj, jövő hónapra megoldom, hogy 64 oldal 
legyünk (ezzel amúgy is tartozunk a derék 64-es emlékének), és a plusz 16 
oldalban talán már elférnék.Majd meglátjuk... Lényeg, hogy ebbe a számba 
azért befért a 'CoV öltöztet'-mozgalom újabb fejezete, ami a maga szerény esz¬ 
közeivel megpróbálja láttatni veled, hogy az igazán tone-os tehén milyen láb¬ 
beliben siet ki a rétre (pillants a lap aljára, ahol a Hoofers Mooooolsiness 
Company kínálja portékáját. Sajnos ebbe a számba már nem fértek bele a de¬ 
rék Micsurin legjobb tanítványainak nemesítő törekvései, de a következő szám¬ 
ban mindenképpen lesz egy exkluzív képriport a tehenek legújabb fajtáiról. 
Addig pihentetonek üdítsétek magatokat nehátty mókás kis levéllel:_ 


(ál) Píratez again! 

Tiszten (^V 

Egy kérdéssel/kéréssel fordulok Önök¬ 
höz. Az érdekelne, hogy hogyan lehet va¬ 
lamiféle engedélyt szerezni eredeti prog¬ 
ramok árusítására (PC). Ha lehet kérem 
minél előbb válaszoljanak (OK. Minél 
előbb? — CoVboy) Volna egy kér¬ 
désem Törvénybe útközik-e az. ha valaki 
CD-ROM játékok cseréje, postán, úgy, 
hogy abból senkinek anyaigi kára nem szár¬ 
mazik belőle. Pl: Egy CD-ROM csere bere 
klub törvényes lehet-e? Komolytalanra for¬ 
dítva a szót: 

Hello CoVboy! 

Lefogadom, hogy most a levelem olva¬ 
sod! Ugye, hogy parafenomén vagyok? Jó 
az újságotok, csak kőt megjegyzésem len¬ 
ne: 

1. Kellene valami lemezmelléklet, nem 
feltétlenül CD' Mondjuk csak előfizetőknek! 
(Én is az vagyok, hi-hi-hi.) 

2. Stábfotó — No Comment- 

Ennyi. Tisztelettel: TÓTH GÁBOR, Bé¬ 
késcsaba 

CoVboy: Khm. Ahogy így elnézem a le¬ 
velet, tényleg egy parafenoménnel ál¬ 
lok szemben. 'Eredeti' PC-s programok 
árusítására nagyon egyszerű módszer 
az, ha megkeresed a programok forgal¬ 
mazóit azzal, hogy hivatalos dealerük 
akarsz lenni. Nem kell hozzá semmilyen 
'engedély': bemész az önkormányzat¬ 
hoz. váltasz egy vállalkozói engedélyt, 
aztán ezzel el is van intézve az egész. 
Vagy még jobb, ha csinálsz rögtön egy 
részvénytársaságot. — úgyis unalma¬ 
sak lehetnek a történelem és földrajz 
óra közötti szünetek, közöttük biztos be¬ 
fér egy Ilyen pénzügyi manőver. Pénzt 
vigye! magaddal (tedd félre az tskolatej 
el nem fogyasztásából származó több¬ 
letjövedelmedet). es ha sikeresen aláír¬ 
tad mondjuk az Aldus-kommandövai a 
szerződéseket, akkor tornaóra után már 
árulhatod Is hatvan rongyért a PAGE 
MAKER-t. A másik kérdésre a válaszom 
a következő: itt most megbeszéltem a 
Gettóval az ügyet, és arra a következte¬ 
tésre jutottunk, hogy egy ‘CD-ROM já¬ 
tékok cseréje, postán, úgy, ho^ abból 
senkinek anyagi kára nem származik* 
nyelvtanilag alapvetően baromság, vi¬ 
szont mi engedélyezzük, már amennyi¬ 
ben küldesz nekünk egy karion sört. 
Kaisert. Azért csak egyet, mert a Gettó 
nem fogyaszthat ilyer>eket. mert az or¬ 
vos (Dr. En) eltiltotta tőle. hogy neki 


több maradjon. Tényleg komolytalanra 
fordítva a szól: azért tettem ide ezt a 
levelet, mert úgy látszik, nem igazán 
világos, hogy mi a helyzet ezzel az 
egész softwarejogi kérdéssel. Tehát 
akkor vegyük át még egyszer a kérdést: 
él: A t. forgalmazók azt óhajtják, hogy 
vedd meg a cuccukat, mert rtekik ebből 
van a sok szép money. Ha a szomszé¬ 
dod látja nálad, és neki Is tetszik, akkor 
ö is vegye meg I Ne te add neki kölcsön, 
mert akkor dádá, törvénysértés meg 
minden. (Ha nem tetszik neki, akkor is 
vegye megi) Hogyan is láttassam veled? 
Szóval ez olyan, mintha a kocsmában 
mindig beleköpetnének veled a söröd¬ 
be, nehogy más is belelgyon. Ha más 
is inni akar, az vegyen magának. Köz¬ 
ben rájöttem, hogy a példa nem jó, mert 
ha elég frekventált helyeken mozogsz, 
akkor ott ezzel együtt is bele fognak 





inni. (Verjél rá!) Van inkább egy másik 
példám: az óvszer. Na, szóval nem tu¬ 
dok olyan hímet elképzelni, aki egy egy¬ 
szer már — más által — use-oit óvszert 
megint használni akarna. Még ha na¬ 
gyon muszáj, akkor se... Kábé ez az 
alapvető elképzelésük a forgalmazók¬ 
nak, csak még nem sikerült kidolgozni 
rá a megfelelő módszert. Ezen az ala¬ 
pon tulajdonképpen jogsertésnek szá¬ 
mít az is, ha veszel egy könyvet, és azt 
kölcsönadod egy haverodnak elolvas¬ 
ni. Cool? 

#2: Azt hiszem a CoV-ban egy kicsit el 
lett túlozva ez a BSA-ügy. (Sebaj, hol- 


A CoV MegaBoutique mai ajánlata: 



53/23 






nap kirúgom a Lajost.) Arra gondolok. LÜNK!) Nnna. Kezdjük ott, hogy már 
hogy a t. szerző a cikkekben elfelejtett rosszul fogtad meg a kérdést: egy do- 
révllagrtani arra, hogy ez az egész jogi iogra vagyok allergiás, már azonkívül, 
felhajtás alapvetően azok ellen ha beleisznak a sörömbe. Amikor a kis- 
irányui(na), akik az illegális software- kutyámat találják meg. De ez most 
kereskedelemből milliós nagyságrendű mindegy. Szóval nálad van a kiskutyám, 
hasznokra tesznek szert. Ez az ö dől- Aha. Várjál, azonosítsuk. Itt egy kép róla 
guk. Jó, tulajdonképpen — elméletileg (az a kéz az enyém, és a fejem tőié van 
— mindenki jogsértő, aki anélkül hasz- emelve): 
nál bármilyen programot, hogy megvet¬ 
te volna, csak az a probléma, hogy nem 
lehet a világon letező összes számító¬ 
gép mellé egy BSA-ügynököt is telepí¬ 
teni. Tehát jó lenne, ha nem hagynátok 
magatokon elhatalmasodni az üldözési 
mániát, azért meri van egy TETRIS-etek. 
amit nem vásároltatok meg. Már csak 
azért sem. mert egyrészt szegény jó for¬ 
galmazók azért meg mindig elég jól el- 
éldegelnek a befolyó pénzeikből, más¬ 
részt meg valahogy a programok ára 
nem Igazan tükrözi a magyar viszonyo¬ 
kat. Az odáig rendben van. hogy árak¬ 
ban sikerült felzárkózni az európai (vagy 
amerikai) normákhoz, a probléma csak 
az, hogy a berek úgy tizes osztóval ér¬ 
tendők. Jó. tudom, ez nem a forgalma¬ 
zók ügye. hanem — jelenleg — Békési 
mesteré, de ez akkor is tény. Egyébként 
most olvasom a Hócipőben, hogy le 
akar mondani. Tálán innen a mondás: 

Kupán vágták.' 

#3; Ezt az egész jogi kérdést tálán egy¬ 
szerűbb úgy felfogni, mint mondjuk az 
adózás egyes részeit. (Jó, tudom, hogy 
olvasóink jó része nem rendelkezik 
önálló jövedelemmel, szóval ez a kér¬ 
dés nem foglalkoztatja igazán — de 
majd pár ev múlva rádöbbennek a dol¬ 
gokra...) Arra gondolok, hogy ugyebár 
ha neked bármilyen pénzecske állt a 
házhoz (teszem azt, megajándékoztalak 
ezer forinttal — nem túl életszerű effek¬ 
tus, de maradjunk enne!), akkor az ké¬ 
rem jövedelem, tehát adóköteles. így 
tehat az ajandek ezres egy jó részét — 
elméletileg — be kell(ene) fizetned az 
államkasszába. Mivel nem biztos, hogy 
egy adóellenőr jelen volt, amikor átad¬ 
tam neked ezt a bonus ezrest, az sem 
egeszen biztos, hogy az adóhányadát 
csodálatos vezéreink fogják elkölteni 
valami marha nagy okosságra. Azt majd 
te eldöntőd. De ez teljesen szabadon 
választott ám, ti kis jogsértők... 


CoVboy: Jézusom! Szerinted a CoV Sí¬ 
ben az a tehen reklám volt?! Akkor most 
mar csak az van hátra, hogy Moo Jeans 
farmergatyát rendelsz Moo Suede 
Shoes cipellőkkel... (Mielőtt megpróbál¬ 
nád: a készletek kifogytak, vegyél In¬ 
kább Évkönyvet!) 


WIndows-reklám 


Feladó Spao 
Címzett; CoV 
Oate: Most 


Igen l. CoV 

Téma: Ezúton értesítem, hogy az Önök 
által meghirdetett Windows alkalmazások¬ 
ból álló programcsomagot nem rendeljük 
megi 

Óka. A Windows egy . 

. ( 

(Ezt egyébként a Microsoft copyright, all 
nght reserved, TM, GM, Kft, Rí mis tudja.) 

Pro Secundo; Ha információink nem csal¬ 
nak, a CoV-nak van egy saját, külön bejá¬ 
ratú telefonja, amelyre minden igényt és 
jogot fenntart Társaságunk feltételezi, 
hogy a CoV-nak van egy IBM PC-kompa- 
tibílis személyi számít^épe. Ha a CoV 
venne egy 9600 BPS ' TPI (DPI?) 
modemet, akkor egy BBS-t nyithatna a sok 
okos kis prof-nak. őrült Pascal- 
programmernek, és az őrült CoV olvasók¬ 
nak. 

Pro Terelő: A Space Maniacs Software 
& Hardware (c) a jövőre megjelenő Graphic 
& Disk Operation System jvogramjára min¬ 
den jogot fenntart Ha valamely, nagy he¬ 
lyen levő programozónak, vagy számítás¬ 
technikai (pláne informatikai) tanárnak vol¬ 
na ötlete, akkor az tartsa meg magának, 
mert az a kutyát nem érdekli. 

Pro 7: Ha valamely ügyes programozó¬ 
nak (assembly only) van valamilyen ötlete 
(akár grafikus, akár lemezes szubrutinok¬ 
kal kapcsolatban), az hagyjon üzenetei a 
Budapest ll-n, vagy a QWERTY High 
Technology BBS-én Space Maníac 
Usernek 

Minden nem örült ötletet, tanácsot, ér¬ 
deklődést előre is köszönök 

(A kipontozott rész nem kitöltendő, csak 
a nem helyén való szavak helyét jelzik.) 

CoVboy: Igen t. Oagsrin Fan copyőrsi 

Téma: Ezen nem tudok csodálkozni. 
(Mindegy, vegyelek valami mást. Lé¬ 
nyeg az. hogy hagyjátok nálunk a pén¬ 
zeteket.) 

Oka; Mint — nagy szerencsétlensé¬ 
gemre — mindennapos WINDOWS-fel- 
használö. egyetértek Önökkel, és a ki¬ 
pontozott helyekre csak olyan szavakat 
tudnék beírni, amelyekre Vágú István 
bizonyára egy uj tv-músort fabrikálna, 
mondjuk 'Ne álljunk meg erre a szóra' 
címmel. Véleményemet az alábbi té¬ 
nyekkel Óhajtom alátámasztani: 

1. Hardware-hiányossagok: A Magya¬ 
rországon kapható magyarított' (vagy 
inkább: angoltalanított) WINDOWS 3.1- 
hez nem mellékelnek egy nagyon fon¬ 
tos külső hardware-egységet. Arra gon¬ 
dolok, ami egy kör alakú műanyag do¬ 
boz, és a cica két szemébe meg a szá¬ 
jába kell egyidejűleg beterelni a három 
golyót. Ezt a hardware-t kell azonnal 
használatba venni, bármilyen WIN¬ 
DOWS alatt végrehajtott l'O műveletnél. 
Kábé egyszerre fogtok elkészülni. Ezt 


Szóval ezt a kutyát vitted te el? Igen? 
Akkor először Is kószontsük körünkben 
Bátor Bélát, másodszor pedig érdeklőd¬ 
jünk, hogy mekkora daruval tudta fel¬ 
emelni onnan, ahova én egyszer lefek¬ 
tettem? A pénzt mindenképpen küldöm 
(ennél jóval többet er az én kiskutyám), 
és ígérem, hogy a zsernyákokat is ki¬ 
hagyom a dologbol. Márcsak azért is. 
mert mindig reggel háromkor engednek 
ki, és akkor nem túl jó a közlekedés 
hazafelé. írásszakértő se lesz; ezzel az 
írással a Recognita sem tudott megbir¬ 
kózni. mihez is kezdene vele egy mezei 
szakértő? Hoppá! Lebuktál. Megtalái- 
Kutya Világ (KuV) 1. tam a szőrszálakat, és megvizsgáltat¬ 

tam Gettóval, mint meghívott szakértő- 
A kutyád (tudod a floppy) nálam van. vei (akarom mondani; mint meghízott 
azaz én tartom fogva. Ha nem küldesz 1 szagértövei). Azt mondja, hogy ezek 
hónapon belül az alábbi címre nem a kiskutyámból származnak, ha- 
21978836314925782 forintot, akkor nem nem a nővéredből. Az 6 véleményére 
látod öt élve soha többé. Remélem értesz pedig lehet adni ebben a témában... 
a szép szóból, de a biztonság Kedvéért el 
küldtem a kutyád 3 db szőrszálát is. an¬ 
nak jeléül, hogy én nem packázok. Szóval YikesI 
a lenti összeget a lenti címre szíveskedjél 
eljuttatni. Ja, és a zsernyákokat hagyd ki Hello CoVboy' 

a dologból, mert különben megbánod. Régóta olvasom a CoV-ot. azonban a 

Várom a pénzt top listái hiányolom, utoljára a 48. szám- 

J.T., Baja. Pf. 486 (nem DX2-es). 6500 bán volt Az 51 -es számban pedig renge- 
U i : Alevelemelhiába viszed el írásszzűt teg helyei elvett a 'Riska. az intelligens 
értőhöz, mert bal Kézzel és erönetett kéz- táncoslány' reklámi Ha a CoV már tele tesz 
írással Írtam Egyébként a blökmek már reklámokkal, legalább a postát kíméljétek, 
honvágya van... Szóval, igyekezzl szerintem csücsí Ez meg az egész lapra 

KuVboy: Pillanat, kiadom a megfelelő igaz. szerintem színvonalban csak a PC 
utasításokat. (MULLER, SZEDELÖZ- Guru közelíti meg. (Alulról vagy felülről? 
KODJ. megint itt VAN EGY ÖNGYIL- — CoVboy) 

KOSJELÖLT. AKI PÉNZT AKAR TO- VARGA ZOLTÁN, Kőszeg 





a tűrelemjátékot külön kell megvásárol¬ 
nia a leendő felhasználónak. Ha 
ártatiankám mondjuk leiinstallál egy 
pár fontot Is. akkor ajánlott rögtön a 
hardware V2.0 változatának beszerzé¬ 
se <halgolyós, vagyis két cica, négy 
szemmel es két szájjal). Idegesebb tí¬ 
pusú felhasználóknak inkább a tikl-taki 
ajánlott. 

2. Kompatibilitási problémák; Teszem 
azt, az igen kevéssé t. Felhasználó nem 
csak klattyingatni akar a marha szép, 
meg színes ikonkákra. és nem is csak 
a Home-sorozat darabjait óhajtja szem¬ 
lélni — csinálni is akar valamit. Mond¬ 
juk újságot. Választások széles skaleja 
áll előtte. Itt van például rögtön a 
VENTURA. (Van még olyan egyálta¬ 
lán?!) Nagy előnye, hogy nem kell hoz¬ 
zá WINDOWS. Nagy hátránya, hogy ne¬ 
künk nincs olyan (meg nem Is lesz), 
szóval ez bukott is. Aztán még van a 
QUARK meg a PAGE MAKER. A QUARK 
az nagyon kultúrált: az el se indul a 
magyar WINDOWS-zal. szóval lehet 
megrendelni az amerikait from USA. 
(Tényleg korrekt program: nem hagyja, 
hogy mindenfele downgraded rendsze¬ 
rek bizonytalanná tegyék a működé¬ 
sét...) Marad a PAGE MAKER. Az elin¬ 
dul. Már az esetek egy részében... A 
probléma csak az, hogy utána automa¬ 
tikusan éleibe lépnek, a WINDOWS ext¬ 
ra szolgattstasal... 

3. Extra szolgáltatások, bármilyen al¬ 
kalmazás futtatásakor: Több Is van be¬ 
lőlük. Az első az. amikor csak szimplán 
kifagy az egész. Ezt a bonusrulint egy 
S-10 percre állított belső timer alapján 
hívja a csodarendszer. (A múltkor majd¬ 
nem egy órája ment már a PHOTOSHOP, 
én pedig kétségbeesetten nyomkodtam 
a resetet, mert biztos voltam, hogy va¬ 
lami fatális rendszerhiba történt.) Ra¬ 
gyáskor van még egy plusz bonus Is: 
kapsz ilyen 50-60 Megás, teljesen 
jogtiszta .tmp-file-okat. A második ext¬ 
ra szolgáltatás az, amikor nem fagy le 
a rendszer, hanem beindul a Windows- 
megademo. A demo két fö részből áll. 
íme: 


Igaz ugyan, hogy a demo teljesen in¬ 
teraktív (lehet nyomkodni a Bezár'- 
ikont), de én nem értem, hogy melyik 
compon szándékoztak ezzel helyezést 
elérni? A charset fantáziátlan, a grafi¬ 
ka nulla, sfx nar>e, azonkívül hol van¬ 
nak a fractalok, a plazmák, meg a 
szinuszoló bigyók, aminek a Jean úgy 
szokott örülni?! Meg miért keli ennek 
olyan gyakran felbukkannia, mint tv-ben 
a mosoporreklámnak?! Azonkívül a 
demonak nincs vége! Pedig az endpic 
benne van a rendszerben, csak cheat- 
módba kell lépni (pár 'Alt+Fé'). Ez 
egyébként akár a felhasználó végső 
következtetese is lehetne: 


Pro Secundo: A feltételezések helyt¬ 
állóak, a felsorolt hardware-ek a birto¬ 
kunkban vannak. Leszámítva a mode¬ 
met. Mondjuk az Is van, csak nem Ilyen 
elképesztőn gyors’. Utáljuk ugyanis 
ha ez az irtózatos sebességű adatátvi¬ 
tel a lobogó haj érzetét kelti bennünk. 
A BBS nem rossz ötlet, majd felvetem 
a többieknek, hogy ezentúl .RTS kiter¬ 
jesztéssel óhajtom szignálni a levelei¬ 
met. Mármint Rettegve Tisztelt Sysop. 
Napi huszonr>égy óra nyltvatartás, rend¬ 
kívül szolid árak. Csak tessék, csak tes¬ 
sék' 

Pro Tertio (a 'Terelő' pókerben van, 
amikor a többieknek csak két párjuk 
van): No effect. (... de egy tercre én azért 
emelném a tétet...) 

Pro 7: Az meg csakis a Madness le¬ 
het. 


Derszu Uzala Is back! 
avagy 

(F)Éljenek a lányok! 

Hl CoVboy' 

Már kb száz vagy kétszáz éve. hogy 
nem írtam neked. (Az Isten tartsa meg a 
Jó szokását t. Matuzsálem! — CoVboy) 
Igaz. mostanában egy csomó dolgom van. 
Most spéciéi téli szúr>etezek itt Moscow- 
ban Szombaton (hetedikén) bulizni me¬ 
gyek, január tizenkilertcedíKén pedig 16 
éves leszek. A nők Is egyre jobban érde¬ 
kelnek. Az érdekeltségi fok 999%-os. Az 
összes téma közül most legjobban a csa- 


jos téma érdekel, többek között ezért Is 
megyek bulizni. Ha szerer>csóm lesz. ak¬ 
kor... (ide te mit írtál volna?) 

(Több esély Is kínálkozik: 

1. Lesz sok vodka, berúgsz, mint a 
Jelcin állami fogadások előtt, és egyet¬ 
len lány sem őrül, amikor erős akcen¬ 
tussal elénekled neki a 'Zsdí minyá i já 
vemusz, tójká öcsiny zsdí, zsdí minyá I 
já gruszty, zsoltije dázsgyi...' kezdetű 
nyototácskát; 

2. Lesz sok vodka, Nagyesdáek berúg¬ 
nak, neked nem marad más. csak Cocav 
Colov, és amikor Nagyesda eténekll a 
fent említett Darvas Iván prepunk love- 
songot, elmegy a kedved az egésztől, 
és kimész a tajgába hóembert építeni; 

3. Lesz sok vodka, mindketten have- 
eltek somé fun. lesz nagy hepi UeHvel, 
csak nincs cirill charsetem) and. 
Nagyesda még az éjszaka rávesz, hogy 
vedd feleségül, aztán idejön veled Hun¬ 
niába, és az első mondat, amit megta¬ 
nul magyarul, az az lesz, hogy 'Kit sze¬ 
retsz jobban, engem vagy a kutyádat?'; 

4. Nem lesz sok vodka (kevés sem), 
így tehát kénytelenek lesztek levonulni 
egy illegális Misa Mackó-bárba, ahol — 
szintén illegális — orosz rulettel töltl- 
tek az időtöket: a tejjegy üti a kenyérje¬ 
gyet, 8 túrojegy a tejjegyet, három tú- 
röjegy az egy húsjegy. a benzinjegyre 
p^ig be lehet mondani a negyvenszáz 
redurchmarsot (áremelést), satöbbi, 
részletes szabályismertetö a CoV szer¬ 
kesztőségében hozzáférhető. 

5. (Meg vannak verzióim, de Inkább 
nem erőltetem, mert megtelik a Posta.) 

Te CoVboy. mi lenne, ha nyitnál az újság 
hasábjain egy csajos rovatot? (Mi lenne? 
LáV! Lányos Világ — LáVboy) Vitát le¬ 
hetne arról nyitni, hogy miért minden fiú 
felnéz, pontosabban megnéz egy szőke 
csaj (Aha. Lenni messzi Moszkov. be¬ 
szélni nehéz magyar? — CoVboy] Per¬ 
sze. Itt csak szép szőke nőkről beszélek, 
nem pedig sötétben, messziről is jól vilá¬ 
gító bányarémekre. Persze nem csak a 
szőke haj lenne a lő téma: a hosszú, lor- 


PROGRAMHIBA 

ANYAD programban. A hiba fajtája: Általános védelmi hiba (fault) 
Modul: NYINOCSKA.DLL, Cím: sötét gyalog E2E4 


Bezár 


PAGE MAKER 

Ha a tovább gombot választja, akkor azonrmi mentse el a munkáját 
I egy új flle-ba. A bezár gomb megszakítja az alkalmazást (és a szívemet). 

5 Tovább gomb s 1 Bezár 


Bezár 


Tovább 


Kilépés a Windowsból 


o A Windows használatának befejezése. 
I OK I Mégsem ' 
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más lábak rejtélyét is feltárhatr^ánk. vagy 
akár a szép szemek és arcok titkát, eset¬ 
leg a riöi hátsófélre is kitérhetnénk! 

Ez lenne óm a rovat, és sosem lenne 
anyaghiány! Lehetne mondjuk eleinte két 
oldal, s később fejlődhetne tovább. Ja. a 
rovat csak a tizenhat éven felülieknek szól¬ 
na! (Én már pont benne leszek, hehehe*) 

Na befejezem, mert már éjfél van. 

SZALKAY VIKTOR. Moszkva 

U.I.' Mikor lesz SubWar 2050 leírás? (Fő¬ 
leg a billentyűzetkiosztás, meg egyéb má¬ 
st^ miatt is érdekelne!) 

U.i. BÚÉK! 

CoVboy: Úgy látom egy igen igeretes 
kezdővel állunk szemben, akinek min¬ 
denképpen érdemes foglalkozni a prob¬ 
lémájával. Márcsak azért Is, mert az 
utóbbi évek egyik legígéretesebb kez- 
deményezesével rukkolt elő. Vegre va¬ 
lami izgalmas téma! Az biztos, hogy ez 
mindenkit érdekelne, szóval a jövő 
számtól kezdve szépen leépítem a szá¬ 
mítógepeket, és áttérünk (-rek) erre a 
lényegesen érdekfeszitőbb témára. 
(Akiket nem érdekel az ügy, azoknak 
majd kiadunk egy különszámot 'Mele¬ 
gedő' címmel.) Addig Is néhány hasz¬ 
nos tanacs: 

• a szőke nőknek a 60%-a nem is sző¬ 
ke. Ez a szőke-mánia szerintem Marllyn 
Monroe óta datálódik, aki mellesleg 
szintén nem volt szőke. Meg nem is így 
hívták. Tegyük hozzá viszont, hogy 
Sharon Stone szőke. Meg úgy is hívják. 
A haj színe egyébként kábé huszadran¬ 
gú kérdés egy nőnél. Tekintsd meg pél¬ 
dául a vöröseket. Vagy a barnákat. Vagy 
a feketeket. Vagy a bármilyeneket. A 
problémát Igazából a K-L Szektor fejti 
ki a maga teljességében a 'Kedvesem' 
c. szamában, ami úgy kezdődik, hogy 
A hajad barna, a szemed kék. lehetne 
fordítva, én nem csodálkoznék...' A haj¬ 
szín-kérdés márcsak azért is tökélete¬ 
sen érdektelen, mert akinek már volt 
hosszabb távú barátnője, az tudja, hogy 
a haj színe ^y RNO-fúggveny alapján 
hetenként változik, tehát sohasem le¬ 
hetsz biztos abban, hogy ki az, aki 
rádköszön a tömegből. (Csilla? Oalma? 



Kriszta? Soha ne mondj neveti) A biz¬ 
tos az, hogy már megint késett 37 per¬ 
cet. A nők timer rutinja alapértelmezés 
szerint késleltető ciklusokat tartalmaz. 
Vagy Windows alatt futnak... 

- az, hogy egy szőke nő (pillanatnyi¬ 
lag. legalábbis) szép-e vagy sem, azt 
Igazából se sötétben, se világosban 
nem lehet megállapítani, ugyanis az a 
nő vaiakinek biztos, hogy szép. Ha most 
nem az, akkor majd az lesz. (Nnnna tes¬ 
sék. kitört belőlem a romántika — 
CeaUboy. A következő számunk 
papírzsebkendö-melléklettel jelenik 
meg.) 

- a további témák is igen erdekesek. 
A szép szemek meg az arcok elég ve¬ 
szélyesek, különösen a szemek! Hu. az 
nagyon mélyvíz! Most bontom a hato¬ 
dik Amstelt (tényleg, nem tudja valaki, 
hogy mi a jó^ ez a számozás a kupa¬ 
kokban? már van 48-tói 57-ig. hm, az 


nem is hat. de hat!), de ez jóval kevés¬ 
bé szédítő, mint mondjuk egy kék szem. 
Vagy egy zöld. Vagy egy ... (nem fogom 
felsorolni a teljes Pantone-skálát.) 

- kitérhetünk persze a női hatsóféire 
is. Az Is egy nagyon fontos momentum. 
Különösen, amikor a tulajdonosa így 
megy előtted, és akkor az így jár előt¬ 
ted. HuhI Blimmmmm. Blammmmm. 
(Egyik haverom megfogalmazása sze¬ 
rint: zertel'. Édes e dal!) Legalább eb¬ 
ben a szomorú életben látsz valami 
perspektívát magad előtt. Aztán vigyá¬ 
zó pillantásod vesd a hátsóiéi tulajdo¬ 
nosának másik oldalára (kicsit feljebb): 
ott is van (ha van...) két olyan cucc. ami 
magára vonhatja a figyelmed. Lepillan¬ 
tasz rájuk, és azok visszapillantanak rád 
— ezt hívják szemezésnek'.... 

- egy valamire viszont nagyon figyel¬ 
jél! Azt mondod 'a hosszú, formás lá¬ 
bak rejtélyét is feltárhatjuk'. Ja. Az nem 
rossz. De majd egyszer eljön az Idő. 
amikor rádöbbensz, hogy sokkal izgal¬ 
masabb, ha nem ml, hartem a hosszú, 
formás lábak tulajdonosa tárja fel azt a 
bizonyos rejtélyt... 

(JajI Most olvastam végig, hogy mit 
Is írtam! A bytebuziktol elnézést kerek, 
hogy egy kicsit szexistára sikeredett a 
mára rendelt CoVboy Posta, de hát az 
eleiben azért vannak fontosabb dolgok 
is (vagy legalább olyan fontosak), mint 
egy jól eltalált rasztereffekt.) 

Hoppla! Most látom, hogy a követke¬ 
ző levél mar nem fog beférni a mai nap¬ 
ra rendelt tehettes rovatba, öh. be kár! 
(Látjátok, miért vagytok olyan szószáty¬ 
árok?!) Nem baj, így viszont el tudom 
helyezni itt ezt a két realisztikus képecs- 
két, amelyeken ország-világ megtekint¬ 
heti, hogy a derék jó Micsurin mester 
hibridizációs szellemet nem fújtak el a 
történelem viharai: van egy bizonyos 
állatfaj (rajtam meg a Gettón kívül), 
amelyik bármilyen emlős befedezésé- 
vel ígéretes egyedeket kepes létrehoz¬ 
ni. Hiába, a dominancia! Most azon dol¬ 
gozom, hogy mit fejhetek, ha malátával 
etetem őket. Kutatásaim eredményeiről 
a következő CoV-ból értesülhettek. Ad¬ 
dig is; HUKKI 
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PC ASSEMl^LY TANFOLYAM 


Remélőik, sikerüli lúltenni magatokat a 2 első 
res 2 kissé száfa 2 in(ormáci6ln. A második rész¬ 
ben először, arról tesz szó. hogy milyen segéd¬ 
eszközökéi érdemes haszrtálrW assambly-prog- 
ramozóshoz, aztán a hátralévő részben nekjla- 
turtk az utasiláskészlelnek. 

A legalapvetőbb segédeszköz a DOS-debug. 
Otyanr^lra alapvető, hogy mindenkit lebes^nértk 
a használatáról (kipróbálni azért érdemes, csak 
a személyes tapasztala] tud igazán elret t entő len- 
rti). Továbbiakban ha&znalhatóbbak: 

Macro Assembler (MASM). ezzel itt bővebben 
nem logialhozunk 

Valamelyik Borlartd leilesztől környezet (Turbo/ 
Borland Clascal vx y) Kezdőkrrek mirxlenkép- 
peneztjavasoituk.éskésőbbierendKivüIiólhasz- 
rrálhatö. Egyrészt ott van a kényelmes tolület. mn- 
deniéle extrákkal (ktemelerKlö a Trace-elée. azaz 
soronkénti futtatás, ugyarés assembly programok 
némileg több hibakeresést/híbaiavítást lányéi¬ 
nak). másrészt kombinálhatjuk az assembly-l az 
iHatö magasszíntú nyelvvel (ebben benne foglal¬ 
tatik a magasszíntú nyelv változóinak használata 
Is). Kezdőknek ugye nem kis hátrány, ha egy 
öss z etettebb program bonyolultabb eljárásait nem 
muszáj assembly-ben rr^iml, de tapasztalat, 
hogy rarrdkivűl kellemes úgy programozni, hogy 
először szinte az egész pro(^mot megírjuk Pas¬ 
calban vagy C-ben, aztán utána az egKzet (vagy 
csak a sebességre kényes részekat) átírjuk as- 
sembly-be. 

Abe^'letl assembler akbváiása rerxjkJvűI egy¬ 
szerű bádtol a programban beírjuk az asm kulcs¬ 
szót. és a fordító az ezután kővetkező utasításo¬ 
kat assembly utasításoknak taknil. amíg egy end- 
del nem l^álkozlk. Pascalban az asm után rrem 
keH pontosvessző, ugyanígy az assembly-ulasi- 
tások után sem. viszont a záró end után iMn (lé¬ 
nyegében az egész egy magasssntű utasrasként 
is felfoghaló). C-ben csak annyi a Külőré»ég. hogy 
ha több utasítást akarunk beimi. akkor agy { ) 
párosra szükségünk lesz. 

Az egyértetrnuség kedvéért egy-egy primttiv 
{Példaprogram; 

Pascal: 

piOOTam a; 

var a,b:lncager; 

begln 

a« 16 ; 

b-0; 

asm 

push ax 
siov ax> a 
Bov b.ax 
pop ax 

end; 

wrlzatn Ibi{ 

•nd. 

C: 

tlncluda <stdto.h> 

Int matn (voxdl 

I 

Inc a.b{ 
a>l«; 
b-0; 
asm I 

push ax 
mov ax>a 
aov b.ax 
pop ax 

) 

ptlntí l-\n%d",bt 1 
raturn 0; 

I 


Az assertibty rész a kővetkezőt csirxá^; elő¬ 
ször elmenti a verembe AX regiszter tartalmát 
(PUSH). utána a változó tartalmát AX-en keresz¬ 
tül átírja b változóba (2 MOV), végűt visszattlti 
AX-et a veremből (POP). A PUSH/POP 
utasltáspárra igazából nem is volt szükség, 
ugyanis az asm a szükséges mentéseket (regisz¬ 
terek) elvégzi 

Úgy goridoljuk. ennél többet rtem szükséges 
ntondanunk a Borlarxt-léle fordllők assembly le¬ 
hetőségeiről. Aki komolyabban akar foglalkozni a 
dologgal, annak javasoljuk az Optíons menü 
Compiler almenújÁpen található beáltilásokat... 

A másik részletesebben kivesézendő program 
a Turbo Assembler. A részletesebbel tessék rela¬ 
tívan értelmezni, néhány könyvel meg lehetne töl¬ 
teni a témában, most csak arról lesz sző. ami a 
fordilö használatához aiapvetőan szüfuéges 
A Turbo Assembter r>em rendelkezik felhasz¬ 
nálói lelúlettel. parancssor-paraméterekkel keH 
kezelni. Előzőleg a progranxpl egy szövagszar- 
kesztőben keU megírnunk, és ezt fogjuk lefordíta¬ 
ni először tárgykóddá a tasm.exa programmal (.obj 
kiterjesztésű Kié keletkezik, objecl code). ma)d a 
tlink.exe csinál belőle exe programot. Természe¬ 
tesen a tünk exe-vel (elviig) tetszőleges számú 
.obj rrtodul összsfűzh^ (továbbiaKban szép ma¬ 
gyarosan linkelhető) egy .exe file-lé. viszont a 
kővetkezőkre fígyeljOnk 

- Az agyas rnodulok végére illik elheiyezna egy 
End szócskát. 

- Az program indításakor meghívarxlő eljárás 
(magyarul főprogram) nevét biggyesszük oda 
az End szó mellé, és ilyet lehetőleg csak egyet 
csináljunk. Ha nem adunk meg főprogramot. 
akkor az első eljárási fogja annak tekinteni a 
fwditő. 

A további magyarázatok helyed itt egy kis pél¬ 
daprogram: 


dós equ 021h ; konstans 

.módéi small ; memöria-aodell 
.286 ; utasltAskésxiaC 

•stack OfOOh ; atscksxeqmens 

.data I adatssegmens 

XX db *A' r változók 
yy db ? 

XX dw 15362 
a« dd 97000 

bb db 'Hello',10,13.'Halló',10.13 
cc db 30 dup (lőj 

.code : ködsxegmans 

Ham Pcoe ; eljáráa kexdeta 

mov ax, 90ata ; adatszeg- 

mans 

mov ds, ax ; beállítása 

mov dl, byte ptr xx 
mov ah, 02h 
Int dós I dos-hlvás 
Q mov ah, 04ch 

int dós : kilépés 
Ham EndP ; eljárás vége 

End Main ; modul vége 

Nézzük sorban egy kicsit bővebben. 

Az első sorban egy konstartst definiáfturik. erre 
szolgál az equ kulcsszó, előtte a konstans azo- 
r>o8ltója. utána az értéke áll. A 021 h tíjxisú 
számabrázolás egy hexadecimális konvenció: 
0-vel kezdődik, utána áll maga a hexa szám 
(kötetlen számú jegy), és a \^gér8 agy h ka¬ 
rakter kerül. 


- Ezután beálil^uk a memóriamodettt (erről lesz 
még sző kicsH később) 

- A .286 direktívával beálliquk a tordiló tttal elfo¬ 
gadott utasltáskésztetel. ez esetben ez a 60288 
valós mödjárxak utasításait fogtállá magába. 

■ A stack direktívával deklaráljuk a 
veremszegmensi. és megadjuk, hogy mekko¬ 
ra terOlelet fof^aíjon te a program veremnek. Itt 
1024byte-ot. 

- A data direktíva az előzóhöz hasonló módon 
deklarálja az adatszegmanst. Ezután deklarál¬ 
hatunk változókat. Erre rer>geteg fajta lehető¬ 
ség van, mi most csak a péidaprogramban sze- 
replóekre térünk ki. ezek a ieggyakonbbak. 
Elöl áll a véltozó azorxosftója. uután a változó 
hosszára vonatkozó információ jön (db: byte. 
dvr: szó. dd: dupla szó). A kövatttszó pontnál 
vagy megadjuk a változó ártékát (ami lehat 
striríg la. mint az a bb váttozönál jól látszik, a 
karakterek byte hosszúságú adatként tárolha- 
tóak, ASCII kód szerint], vagy. mint a ec válto¬ 
zónál. deklarálhatunk egy <x> elemű lómböt 
az <x> dup direktíva megadásával (utána a zá- 
röjetwn álló számmal lesz fellóltve a tömb). 
Ahol konkrét vAltozó-érlékat megadhatunk, 
megadhatunk hatyetie egy 7-el (Id. yy változó), 
amely azt Mzi. hogy a változónak nirtcs kéz- 
döértéka Természetesen ? a dup utáni záró¬ 
jelben is állhat. 

- A .code direktíva a programkód kezdetét jelzi. 
Nézzük, mit Is cslrtál a programunk' 

Az első két sor nagyon fontos. Itt éllMjuk be a 
ds ragisztefi (ha egy véltozó elé a 9 jelet ir)uk. 
azzal a változó szagmartsére hivatkozunk). A 
kővetkező utasításban látható, hogyan lehet vál¬ 
tozóra hivatkozni (db - byte ptr. dw - word pír, 
dd'dword|]ir).Azjnt utasítás arra szolgál, hogy 
egy interruploi kérjünk programból Az int 021h 
OOS-függvények meghíváséra szolgái, erről 
később még lesz szó. A mov ah, 04ch utasítás 
elön ttlö O betűvel egy címkét deflniMunk, erre 
pl ugróutasításokkal lehet remekül hivatkozni 
Egy^óre ennyit a Tuibo AsserrMer-ről- Igyekez- 
türtk a kezdéshez legszOlú^esebbeket mlrt^ 
tömörebben ósszefoglairH. Mlrnlazonóltal ez a 
program rengeteg extrával lendeHtezlk. igény ese¬ 
tén közölhetőnk róla egy résztelekbe menő leírást 
Is (jMrsze nem az assembly-rovat keretein beKM) 
Még agy dolgol megegyeznénk rtwxJ a Bortand- 
féle Pascal/C lordfiók assembleréről. mind a Turbo 
AssemblenőI: 

A hexadedmélls számébrézotás és a közvet¬ 
len érték ábrézotása eltér s sok helyen megszo¬ 
kottól a hexa számok $-ral bevezetett alakja he¬ 
lyett a Turbo Assemblemél Ismertetett 0—xh (x 
hexa számjegy) forma haszrtólatos. a közvetlen 
értékek tt-oe alakja helyen pedig maga az érték 
áll. mlr>denféle kiegészítés nélkül (C64-sn sz a 
forma az abszolút címzésnek lelett meg, viszont 
itt az abszolút címzésnél általában a byte/word/ 
dword ptr forma használatos) 

Nézzük most a memöriamodellakat; 

• Tiny: Minden kód és adat egy szegmensben 
van (az adatokhoz Ki hozzéérterKlő a verem 
Is), ezt a modaUt használják a .com programok. 

- Small: Egy szegmensben van a kód. egy má¬ 
sikban pe^ az adatok. Ez a leggyakrabban 
használt modeH kizárólag assembly-ben Irt 
programok esetén. 

• Médium: A köd tóbb szegmenst foglal el. mo- 
dulonkéni egyet, az adatok pedig továbbra Is 
egy szegmensben tojónak heiyet. 

• Compsct. Most a kód van agy szegmensben, 
az adatok pedag többen. 

- Large:Azelózókenókcimbirtéc)ája.mtrKlaltód. 
rrund az adatok több szegmensben helyazked- 
nekel- 

A modelleket csak a taljasség kedvéért emli- 
tettúk meg, nagyon hosazú időre el lehat őket le- 
lajtam a Small kívételéval. 
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DOS-túogvényfc: 

Mint már irtuk, DOS-függvényt az int 021 h iita- 
silással hívhatunk. Az AH regiszterbe kell tOtle- 
núnk a meghívandó függvény számát, valamint 
további, túggvénytöl függő regiszterekbe a függ¬ 
vény paraméteren 

Három függvényt említünk most meg. később 
lesz sző m^d többről Is 

Display Output' Egy karakter kiírása a stan¬ 
dard kimenetre (általában a képernyőre) AH 
regiszterbe 02h (öftendő. DL-be pedig a karak¬ 
ter ASCII kódja. Backspace (08h| hatására 
eggyel balra lépteti a kurzor. Visszatérési érté¬ 
ke nincs, in jegyeznénk meg. hogy sok más 
géptől eltérően a kocsívissza-soremelés PC-n 
nemegy.hanemkétASClIkar^dertjelent Oah 
ésOdh 

- Keyboard Input Karakter beolvasása a stan¬ 
dard bemenetről (általában a biUeniyűzetről), 
adtág fut. amíg nem tal^ beolvasrtívalól. AH re¬ 
giszterbe 01 h lőlterKlő. a visszatérési érték a 
beolvasott karakter ASCII kódja, ez az AL re¬ 
giszterbe kerül. Ha CtrtVBreak'-et nyomunk, 
akkor meghivödik a 023h számú interrupl A 
speciális ASCII karakterek (pl. F-bHlentyúk) 
beolvasása a fCiggvérty kétszeri meghívásával 
történik- az első hívásra 0-t ad vissza, és má¬ 
sodszorra k^|uk a karakterre jellemző speci¬ 
ális kódol Megemliienénk még a 07h függ¬ 
vényt. amely szinte azonos a 02 h-val. de egy¬ 
részt nem írja ki a beoívasoti karaktén, más¬ 
részt nem foglalkozik a CtrlVBreaH -kel 
Terminate Program Program befejezése, 
visszatérés a hívóhoz. AH ba Írjunk 04ch-t, AL- 
be pedig a kilépési kódot, amely ellenőrizhetó 
pl. abatch-programokERROPLEVEL utasítá¬ 
sával. Egy^re minden esetben ezzel a függ¬ 
vénnyel tejezzúk be programunkat 

Mielőtt végre tényleg rátérnénk az utasításKész- 
leée, etőrebocaátanánk pár dolgot. 

Miután nemigen tudunk 150-200 oWalt áldozni 
a meglehetősen sok utasilAs részletes ismene- 
tésére, kérryielenek leszünk igen tömören fogal¬ 
mazni. Ebből következően rtem fogjuk például az 
utasltáskódfel^ltésél elerrwzgetni Közölni fog¬ 
juk. hogy milyen szintaxisban fordulhat elő az uta¬ 
sítás, hogyan befolyásofja az állapotregiszter (F) 
egyes btijeil (csak 6 bitről lesz szó- O. S. Z. A, P. 
C. továbbiakban esetleg OF. SF. ZF. AF. PF. CF), 
valamirrt röviden leírjiéi a működését. Ahol csak 
lehet, utalm fogunk korábban ismertetett utasítá¬ 
sokra, a rővids^ kedvéért Egyelőre csak a 8066 
ulasHásaitől lesz szó Természetesen elég buta 
dolog lenne ABC-sorrendben haladni. IgyelüzOnk 
fontosság szerint venni az utasításokat 

egy dolog kátoperandusú utasításoknál az 
első operaridus neve céloperandus. a másodiké 
forrásoperandus 
Lássuk akkor 

MOV (move) 

Adatmozgato utasítás, a forrásoperandus tar¬ 
talmát a céloperandusba tölti. A két operandus 
hosszának egyeznie kell (azaz nem tölthetünk pl 
azAL-be 17643-at) Formái 

Biov <reqiazl.er eff»lctlv -Im» 
mov ceffek^rv clm», •:reqiB7''-i • 
aiov <re 9 iazc«r>. t-adat' 

Hiov <*ffektiv --iTi-, - 

»ov <st*gi»en#ie I. . •••‘rfakij" 

■OV <*f f«i»"r 

Emlékeztetőül megjegyezr>énk. hogy az eltek 
tfv cim lehet bármilyen dmzési mód éJtal mégha 
tározón cím. így regiszter Is. 

Az utasítás az áJlapotbiteket nem változtatja 
meg. 

XCHG (exchartge) 

A kél operartdus lecserélése A kél operarKius 
hosszának egyeznie ksH Formái 

xchq • rt .31 ur’ , - ■ f f akt i , cim - 
xchg <eírekti-. .r -, *Teqi-rtí:' 

Az utasítás az állapotbileket rtem változtatja 
meg 


CLx (clearx) 

Ezek az utasítások az F regiszter egyes bitjeit 
törlik (x a megfelelő bit), a többit rtem váttoztaóák 
meg Lehetséges formé: 

.-Id, clr 

STx (set X) 

Az előző utasítás fordítottja, a megfeíelő bitet 
áliajB be a többi változtatása nekűi Lehetséges 
formái; 


CMC (complenteni carry) 

Invertáija aC bitet, azaz ha Óvott. l-be állítja, 
ha 1 votl. tőrti A többi állapolbilel váttozatianul 
hagyja 

ADC (sddiliort with carry) 
összeadja a kel operandust. az eredményhez 
hozzáadja a C bilel. majd a végeredményt a 
céioperartdusba töttt Az operartdusok hosszártak 
egyeznie Kell, kivéve, ha közvetlen byte-hosszú 
értéket adunk szóhoz Formái: 

II -•ftcktív első. ••regtazler> 

II iíMrier*, ^nífektív cin’* 

adc • • r ! «kr. tv -'la'. adat ' 
Ajelzőbitek: 

OF. Túlcsordulás esetén magas lesz, egyébként 
törlődik. 

SF- Negatív eredmény esetén magas lesz, pozi- 
tiv eredmény esetén törtödéi. 

ZF' HaazeredníényO. magas lesz. különben tör¬ 
lődik 

AF' Magas lesz. ha az alsó 4 bitről átvitel keletke¬ 
zik a felső 4 bitre, egyébként lörtődik 
PF- Beállitódrk az eredmény paritásának megfe¬ 
lelően. 

CF: Ha az eredmény legmagasabb helyiértéken 
átvitel volt. beállltödik, külőrtben tőrfödik 

ADO(additlon) 

Teljesen megegyezik az előző utasítással, egy 
kivétellel- a két operandus összeadása után nem 
adja hozzá az eredményhez a C buel 

SBB (subtrsctlon wIth borrow) 

A céloperandusból kivonta a torrásoperarxtusl. 
majd a C bHat. és tárolja a céloperandusban A 
lehetséges tormák és az állapotbilek változásai 
megegyeznek az ADC utasításnál leírtakkal. 

SUB (subtractlon) 

Majdriem megegyezik az SBB utasítással, csak 
a C btl értékét nem vonja le a kivonás eredmé¬ 
nyéből 

CMP (compare) 

A forrás- és céloperarKlus ősszehasoniflása. 
Gyakodatean ez úgy történik, hogy kivonja a 
cétoperandusb^ a forrásoperandust (mint a SUB 
utasftés), és az eredménynek megfelelően beál - 
Htja a jelzMuteKel. de az eredményt nem tárolja. 
Mivel az utasítás az eredmény nem-tárolását le¬ 
számítva megegyezik a SUB utasítással, meg¬ 
egyeznek a lehetséges tormák és a jelzőbltekre 
gyakorolt hatások is. 

AND (blnary artd) 

Bilenkenti és művelet az operandusok megfe¬ 
lelő bitjein, az eredményt a céloperandusban ié- 
rolja Az eredmény csak akkor 1. ha mirxikél bit 
értéke 1 Az operandusok hosszának egyeznie 
kell. A lehetséges tormák megegyeznek az ADC 
utasítá»iáJ leírtakkal. 

Az OF ás a CF lelzőbttek iö(tődr>ek. az AF érté¬ 
ke határozatlan lesz. a többi bit az eddigiekhez 
hasonlóan váttozik. 

OR (binary or) 

Bitenkénti vagy művelet. Az eredmény csak 
akkor 0. ha mirxArél bit értéke 0. Továbbiak meg¬ 
egyeznek az AND utasításnál leírtakkal. 

XOR (binary exclusive or) 

Biienkénti kizáró vagy mOvelel. Az eredmény 


akkor 1, ha a két bit értéke különböző Továbbit 
megegyeznek az AND utasításnál leírtakkal. 

NŐT (binary ltot) 

Egyoperandusú művelet az operandus rmnden 
bitjét negálja. Lehetséges formája: 

nőt f f ©kt IV 

A jetzőbiteket rtem változtatja meg 

ŰMPyump) 

Ugrás a megadott cimre. Célszerű címkék 
használatával megvalósítani, ha lehel Később 
rnsyd részletezzük jobban, egyelőre ennyi elég 
róla. A JMP utasítás a jelzőbitek értékét nem vál¬ 
toztatja meg 

Jcc (jump condHIonally) 

Megvizsgálja a megadott fettétett. és ieijesülé- 
se esetén (jelzőbitekrtél a logikai műveletek ered¬ 
ménye vagy a megadott jelzőbtt ért^ 1 ) ugrást 
végre a megadott cimre. Szintén javasoljuk a 
címkék hasznélatát, később még a JMP utasí¬ 
tással együtt megemlékezürtk az operandusröl 
6 féle i^őbitekre épülő fettétel létezik, valamlni 
ezek Inverzei, plusz egy nem jelzőbrtre épiXő, azaz 
összesen 17ugrási Mtéleiünk lehet. A kútőrv 
féle assemierek egyes fettételekre többfele utasi- 
tásszól is elfogadnak. könny^>bé téve a progra¬ 
mozó dolgál. Nézzük a különböző formákat (zá¬ 
rójelben megadjuk a tényleges ugrási fettétett is. 
a műveletek / ■ jelzőbtt negáiása. ‘ - AND kap¬ 
csolat; * ■ OR kapcsolat. • - ha a két jelzöbit érté¬ 
ke egyenlő, akkor az • művelet eredménye 1 . 
egyébként 0. I- - ha a két jelzöbit értéke r>em 
egyen*^- a műveiét eredméri^ 1. ha egyertlő. ak¬ 
kor 0) 

JA (above. f^ette. iCF'/ZF) 

JAE (above or equal, feietle vagy egyenlő. /CF) 
JB (beiow. alatta. CF) 

JBE (beiow or equal. alatta vagy egyenlő. CF-»ZF) 
JC (carry. átvitel van, CF) 

JE (equal, egyenlő, ZF) 

JG (greater. nagyobb. )ZF‘(SF»OF) 

JGE (greater or equal. nagyobb vagy egyenlő. 
SF-OF) 

JL (less. kisebb. SF'«OF) 

JLE (less or equal. kisebb vagy egyenlő. 
2F-»(SFI^F) 

JNA (nőt above. nir>cs felette. CF-f ZF) 

JNAE (nőt above or equal. Nnes felette és r>em Is 
egyenlő,/CF) 

JNB (rK>t beiow. nincs alatta. /CF) 

JNBE (nol beiow or equal. nincs alatta és nem Is 
egyenlő, /CF*/ZF) 

JNC (nol carry, rvnes átvitel. /CF) 

JNE (nol equal. nem egyenlő. /ZF) 

JNG (r>o1 greater, rwn nagyobb. ZF«(SFI»OF) 
JNGE (rxX greater or equal, rvem nagyobb és nem 
18 egyenlő. SFI^OF) 

JNL (nol less. nem Kisebb. SF>OF) 

JNLE (rwt less or equal. nem kisebb és r>em Is 
egyenlő, /ZF‘(SF>OF) 

JNO (nol overflow. nincs túlesordutás. /OF) 

JNP (rwt panty, páratlan. /PF) 

JNS (nőt signed. rvamnegatlv, /SF) 

JNZ (rK>t zero. rtem nulla. /ZF) 

JO (overflow. túlcsordulás. OF) 

JP (panty. páros, PF) 

JPE (panty even, páros. PF) 

JPO (parity odd. páratlan, /PF) 

JS (sigrted. negatív. SF) 

JZ (zero. nulla. ZF) 

A kűlőntegesség a JCXZ utasítás, itt akkor haj¬ 
tódik végre ugrás, ha a CX regiszterben 0 énék 
szerepel 

A lettetelekel kissé tömören irtuk le, a kővetke¬ 
ző számban egy kicsn részleteseiben beszélünk 
róluk 

Ennyi tért az ehavi keretbe. Ügy éreztük, eze¬ 
ket az utasításokat lettétienül ér^mes minél ha¬ 
marabb bemutatni, így példe>rogramoknak most 
rtem jutott hely A kővetkező részben még ismer- 
teOnk pár utasítási (<■ a megígért kiegészítései), 
utána néhány példaprogram .. 

Brysn 
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Bevezető 


Nasy hello mindenkinek Remélem, elég édhe- 
Iá volt a múfitorí betühalmaz. mert a rnostam még 
keményebb lesz (szenntem). Egy példa lesz. de 
ezzel több legyet is kiirtunk, hiszen foglalkozunk 
a HiColor módokkal, ezen belül egy programozá¬ 
si irúkkAI mutatunk be. ami lóleg a 320x200- 
HiColor módokban használható tór Mirxlezt per¬ 
sze protected módban tesszük, aki még nem sze¬ 
rezte meg a WatCom C-t, az átírhatja esetleg pl. 
Pascal-hoz (a 7.0-áshaz, mivel csak az tud némi 
prof. mód támogatást), bár át lehet Irrti reál módra 
IS. de éppen az a lényeg benne, hogy 128K-I la¬ 
tunk egyszerre a videó memból. ami reál módban 
sz'rt sem ér. mivel a szegmenshatár 64K. Glon- 
dok lehetnek még a Külöríbözű Videó kártyákkzü, 
én egy Trident 9400-on írtam a rutinokat, azon 
mükóoóH mmdeg y fc Ezúton kérném azokat, akik¬ 
nek a videokártyáján nem műxik. írják meg. hogy 
milyen kártyájuk van. és mi lett az “eredmény' 

HiColor módok 


A VESA HíCotor módok felépítésé nem túlsá¬ 
gosan bonyolult, elsó látásra mindóssze annyi 
5an tár el a normál 256 szirtú módoktól, hogy egy 
pixelt nem 1. hanem 2 byte fr le. Itt már nincsen 
paletta sem. igy sok elónyt elveszilettúr^t, de fur¬ 
csa lenne egy 32K. ál. 64K efemű palettát tárolni, 
hosszabb lerwie. mint maga akác Éhelyena32K- 
Coior módban mind a hárám szi^r>összetevö (Red. 
Qreen.Blue) 5-5 biten tárolódik. A Red a 0-4. bi¬ 
teket, aQreenazS-9..a8luea tO-14 biteket fogt¬ 
állá el. Ez a mód azért még elég kedvezd pl. a 
ralzoll képeket használó játélűkntf, hiszena IS.bi- 
let letszöiegesen használhatjuk, pl letezheijük 
veie, hogy az adott pixel háttér-e. v. életér, stb 

A eaivcolor módokban a Green komponens 6 
bit^ kap, tehát 

Red. 0-4. Green:5-10. Btue.1t-15. 

Egy 320x200-HiColor kép leírásához lehát 
128 OOObyfe szükséges, majdnem két szegmens. 

Ennek a módnak is meg vannak a maga elő¬ 
nyei.' pl. a 256 szirx} módokhoz képest korlátlan 
ámyékolási lehetóség. nem keN p^Átaláblózaiok- 
kal lókólnl (erről még fesz sző, de majd máskor). 

Hátrányai ugyanikor lassabb kezelés, lapoz¬ 
gatás. ennek ellenszerét nézzük meg most a 
S20x200-HiCol módoknál. 


128K videó page 


Nem egy nagy durranás, a VGA kártyának van 
egy 3CEn. 06-o6 VGA regiszter, amelynek 2-3. 
bitjét nullázva a 128K-8 vGA módot érjük el 
EÁébkéni a 0. brt t. ha grafikus módban vagyunk, 
szöveges mó<ft>en értetemszerüen 0 Az I bit a 
páros-páratlan címzés, ez maradhat nuBánsüi. A 
töW>i bit nem használt (Ul. rtem dokumentált). Te¬ 
hát ha grafikus módban vagyunk, akkor a 128K 
page módot a 3CEh, 06-ba t -«t írva kapcsolhat' 
luk be. Ili visszatérni a 64K-s lapozásra tOfb-t 
írva tudunk. Egyébként azt irj^ róla. hogy nem 
minden VGA kártya tudja 
Szót kell ejteni a lapozás megváltozásáról iS' 
ha DX-O-vai Itlvjuk meg a lapozást, akkor az 
AOOOO-AFFFF-ig (abszolút dm) a 0 lap található. 
BOOOO-BFFFF-ig az 1 DX-1-nélugyanezahely- 
zot (sanos, ez elegnagyobb hibája) DXa2nél az 
első régióban a 2.lap. a 2 régióban a 3 lap talál 
haló. alt) 

Meg^egyzer^. hogy ezt a módszert OEMM. v. 
3e6k«U nélkúi hasznsuk, mivel ezek BOOOO-tól 
programterületet csinálrtak, és ide töltik fel a 
drivereket, és nem jő. ha ezeiket átlnuk 
A dolog ónási előnye, hogy a 320x200. HiCol 
képernyői teljesen lefedi. Így prot módban lapo¬ 
zás néMűI kezelhetjúk ezt a keperrTyÖmódol. 

WatCom C-f-k 

igaz ugyan. hMy szorosan nem kapcsolödk a 
témához, de szükségünk lesz rá (főleg a jálék- 
Irásnál), és mncs mire hivatkozni leírás gyanánt 
Konkrétan a WatCom C-Assambly inferface- 
szel foglalkozzunk egy kicsit. Nos, a WatCom C 


kétféle funkciöhlvást használ, az egyik Stack en 
keresztüli, a másik Regisztereken wresztúli Mi 
8 másodikat fogjuk használni Ez a kővetkező¬ 
képpen r>éz ki 

1 paraméter; EAX 

2. paraméter: EOX 

3. paraméter EBX 

4 paraméter: ECX 

5 píeanfeter: SS-IESP-fOShl 

6 paraméter: SS.[ESPi-IOhí 

stb. 

Egyelőro csak olyan kódokat írunk, amik nem 
adnak vissza semmilyen adatot, és mm változ- 
tatjék a bemenő paramétereket sem. Egyébként 
a visszaadott értéket az EAX-be keK lenni. 

A másik dolog, hogy a procedúra twve után egy 
aláhúzásielet Ts iIIik melfekelnúnk, ugyanis a 
WatCom C igy keresi Továbbiakat a péTdánal. 

DPMI 

A csodás rövidítés a Dos Protected Mode 
Intertace-I takarja. Ez egy rutingyüjlemény. ami 
az INT 31h-en telepszik meg. és rerKlkivul sok 
haszna vagyon. A DOS/4GW kapásból tartalmaz¬ 
za, ded aOEMM-ben.iH az ^/2-ben Is beállít- 
haló a DPMI support. és a Borland Pascal Is tud¬ 
ja a dolgol ARaláoanmlrtimumO.S-esmifxfeg^. 
de van. amejyik 1.0-sai is tud- A lényeg az, hogy 
magát az INT1t3h-t simán meghrvhaUuk Protected 
módban is. ám ahol ESiDI-be kellene tenni a 
VESA info táblájának a elmét, od már mnd van. 
De nem is akármekirora' Először is- a (5l-be nem 
fér bele az EDI, és a Reál módhoz Irt IfVTtO'buta*. 
és nem használja az EDI-t. csak a Ol-l. Másod¬ 
szor: az ES'be nem lehet a normál szegmensei¬ 
met betölteni, hanem csak szegmensszetekton, 
de az INT10 a drága azt sima szegmenscimrtek 
veszi. Még jő. ho^ itt a DPMI. 1^ funkcidára 
fesz szükségünk: 

INT31 h. AX-OtOOh Akocate DOS memory 

INT31h, AXarOSOOh - Simulate Reál mode 
InterrupI 

Az dsővel DOS memóriái fogialhaturA. tehát 
az alsó 640K-ban. ami már a buta INTlO-nek is 
tetszem fog. Az AX-en kívül BX-ben kék tenrM a 
lefoglalartoo memória méretéi paragrafusban, 
azaz iebyte-OB egységekben , és természetesen 
már itt sincs 64K-S koiTát. de most erre nem lesz 
szükségünk, hiszen csak 256 byte-ot akarunk. 
Visszatérvén AX-ben találjuk a szegmenseimet, 
tehát amit Red módban fogadnak eTa rutinok, és 
DX-ben az erre ráállllon szegmensszelektort Ezt 
sem árt megiartar>i, ha később akarunk valamit 
kezdeni a VESAInfo táblával, ugyanis nem csak 
a múltkor említeti mezők lehetrwk belőle haszrxi- 
sak. de ezt majd le^őzelebb a TRUE color mó¬ 
doknál. Tehát az AX-ben kapott szegmeraet kell 
bemutatnunk az INTlO-nek az AX>4F01 hágón, 
hogy megkapjuk a VESAIntot A CX-be pedig a 
mód kódját kell tölteni, amiről infot ekarut^k. de 
ezt már emlitettem Egyébként WatCom C alatt 
ezzel is kezelhetjük a VESAInfot. mert az nem 
S2egrT>entál, hanem simán megengedt használrv 
az egész 4G6 (virtuábsl) memőnál, és mindenKi 
oda rak és azt. amit akar Tehát nem is annyira 
védeR a dotog. mint fehetrw. De legalább lehet 
rajzolrv is, meg egyéb partizánkodásokat ellőni. 
Az egyedüli megkőtás az. hogy a szegmensre- 
giszlerekbe valós értéket tegyünk A HICOL-os 
ASM hle-ban bemutatón módon hozzuk létre a 
DGROUP-ot. és ezt rakjuk a szegmensregiszter¬ 
be. és az előbb AX-ben k^n citriel szorozzuk 
16'tal (balra (olás 4-gyel). Igy elérhető, de kelfe- 
mesebb, ha a DX-ben rr^kapott szelektort IM- 
jűk a szegmensregbe, és ilyenkor 0 az offset 

Akkor értsünk néhány szót a másik rutinról is. 
Az AX-300h-n kívül BC a meghívandó INT sor¬ 
száma. BH kótelezően 0. és CX azt adja meg. 
hogy hány word-őt másoljon át a mostani verem- 
böfa meghívandó rutin számára dóállítottba Ez 
akkor használar^dó. ha a veremben is paramétert 
akarunk átadni, de tudomásom szerint egyetlen 
OOS/BIOS rutin sem ilyen, így jobb. ha ezt is nul¬ 
lázzuk. Az ES.EOl egy regiszterteiró struktúrára 
mutat, aminek felépítését lásd a VESA.ASM for¬ 
rásban. Ezeknek kell értéket adnunk, és innen 
lógnak leliőnődní a Reál módú regiszterek, vala¬ 


mint a visszaadon, és esetleg megváRozoR érté¬ 
kek is kto kerCiriek. amit a hív^ után azonnal lál- 
halunk. Ennyi JelteQ ahhoz, hogy a VESAInfo táb¬ 
lát le tudjuk kérni Protected módból. A lefoglalt 
memóriát nem árt felszabaditani, de azzal rnajd 
legközelebb foglaáiozhatunk 

Sprite kirakás 

Talán mírxfenki tudja, hogy PC-n nincsenek 
hardware-sprtte-ok, tehát etnulálnl kell Most egy 
olyan keretprogramot mutatunk be, ami simán iu- 
rak egy ntegaooR méretű képrészfeteta 320x200- 
as HiColor képre, és r>em csirtál gondol abból, ha 
a kép egy része kilóg, ezeket is csont néikúi leke¬ 
zeli. Ezt lehetne tovább spékelm. pl. prioritás, stti 
alábbi file ok.ll hozzuk leire 

VESAON^CJIBM ^.^3 

•i'tí.V.L-i'jSas SSOHCHT PASA : i: 

puptre 'DATA' 

'-,1 

... .< • 


SVOATUtla 

T»mp0S 

TMpCBP 

TompCsr 

*y 


dw 

dd 

dw 

dw 

Hrt 

.i~ 

dw 


lOOh 


STUl 


^ edi 
cvbri 


d-- 

ad 


tabx 
tadx 
r xcx 

t (XX 


t»9 

toa 
' f» 

t qfl 

t ir¬ 
tó 

táp 

09 

EHC: 


dw U 
■tw 0 

iw • 

.. 

dw 0 

dw '■ 
dw 


■ ii iTu-r 


.- ü9taS*9 erir.s 


TCXT SCGKU7 PAPA PUBLIC 'CODC' 

-- 1':VeSli_0«t*3*9. 

vv >. - ■ i'.g, f.,MrrA. r— 


~j* • !*a i 


tw 

; j J rr.v . 


'.*7 [ 





i r 



r 

*• Oh 


Kot 

tr.,: 


xor 

CX« CX 


ru.* 

sr.'-T'-t ' • 


A 

1--, bp 


T- 


'S T Ice 


int 



ZHtt 


4 ^ Mc*>* 



1 ’A fitosé 



'•'R. 



' A. 

r 

VtSA 

r-- 


J*.. 


i**»bx 

í • 



r . , 




•bx, ' 

Fr-F-t. 1 *.| JA 

t A *1^ Aie *• 

* 9 \ 

•• :*9T‘ 


i á . « 

• *1? 


.M.-ire 



''Jv'J53/29 















4c StOUrer 

out 

dx.ax 

MOV 

SVSATabla. eax 


EtlDK 

•OV 

SVGASeX.dx 



MOV 

•dk.aaz 




•X,4tQlb 

.38$ 


mev 

dl.O 

•Ktvn VESAOcen 

1K>V 

c«. SH-ttoda 

Sccoen.»XSise equ 320 

aov 

bp. VE9A_Dacaaag 

Scraan_XRaal 

e<tu MO 

aiev 


Ser8an_VSixa 

•c|u 200 


•bpdOfíset CsllStTuc 

includs vessp«i9e >ine 

1 A stcukcoca falCdlCAaa a aaUkadcea 

1 Zz koiip bo9y tud^uAK irAi e Videó 

1 máétekícmX. 


; memba proC 

.md&an. 

■ov 

ga:[abp.cadil.adi 

_0ATA SB<a4EHT BYTE USB32 

■lev 

gas ía^.caal.dx 

_DATA SNDS 


név 

gatlabp.caexl.acx 

DGROUP 

cmcxip JJATA 

«ov 

gai[abp.caaki.aax 



•ov 

hl,lOh 

Ht_DaCaSag 

SEGMBKT PARA 

e«ll 

CallRaalInC 


USE32 PUBLIC 'DATA* 



TaBfiCS 

dw Cl 

■ov 

bk.SHJtoda 

TaaapEEP 

dd 0 



TaapEBP 

dd 0 

■ov 

az.4f02h 

FDI.lBHgaXSlla 

Int 

lOh 


dd 0 

CHRP 

ah.O 

FDI_RCX 

dv 0 

jox 

SH_Errer 

PCI_AE0I 

dd 0 



Ft)l..AESI 

dd 0 

■OV 

ax.SVCASal 

Ht_J]aCa3ag 

ENDS 

■OV 

aa.ax 



■ov 

Ck.aai14] 

_TBXT SEGNEHT PARA 

■lOV 

al.t 


U8E32 PUBLIC 'CODE' 

test 

CM. ex 

aaauzu eat_TEXT,d8iÍII_Data3ag. 

Ja 

SM^Cran 

aaiHl_I>aCBSag, (a:Hl_DacaSag 

mov 

BK. 64 



div 

el 

( Téglalap koocdlnéta caazc 

5H_arani 


1 SAX/COX - 

X/V koordtnéca 

mov 

.VESAOran. ax 

) SBX/eCX - 

X/Y kép aétaCa 



1 viaazai CBXvO, ha nem lécezik 

pop 

B8 

1 ESI - a aegvélcozotc alcelAa 

•ov 

ah.O 

RaecCllp 

PROC 

SH_Bcrori 


xer 

aai.esl 

rác 


mov 

abp, ébx 



mov 

adi.écx 

VSAA^SacHoda EtWP 


adx,Scraan_ySiza 



Ja RC_Hagl 


SavaAao MACRO 

Jap 

nCJCnd 

push 

aax 

RC_l«egli 


■ov 

ax.VESA^DacaSag 

neq 

adx 

■ov 

fa.ax 

myjb 

•ex,adx 


aax 

ja 

IIC_End 

■ov 

faiTan^DS.da 

mev 

aal.adx 

■ov 

< a ITaapBBP,abp 

leül 

aai.ebx 

■ov 

(a 1 TampESP, aap 

JiH* 

RCJ«erd 

EStm 


RC_1: aub 

adi.Scraan^YSize 



add 

adi.adx 

RaaCRac MACRO 

Ja 

seperd 

■OV 

da.(aiTeapDS 

aub 

acx.adl 

■ov 

abp.faiTanpCBP 

RCJiords 


■ov 

aap, fa i Tamp^P 


•ax,Setamn_XSiza 



Jp 

Re_2 



Ja 

RC_Mag2 

Public VKSA^acNoda. 

J«4> 

RC^Cnd 

VBSA.SaUloda_ PAOC 

RCJtagJ: 




nag 

eax 

1 Hatcani C** 9,S incarfac* 

atib 

abx. aax 

1 AX I VESA 

add 

Ja 

RC_Knd 



add 

azi.aax 

SavaRác 

Kor 

aax,eax 

puah 

fa 

J«P 

RC_0K 

pap 

da 

kC_ 2 : aub 

•bp, Se cman.>S 1 z a 

mov 

bx, ax 

add 

abp,aax 

eall 

VBSA_BacHoda 

Ja 

RC_Olt 

RaatRae 

aub 

abx.abp 

rat 


Jap 

BCjC* 



RC_Endi 


VESA_SatHoda_ BKDP 

xor 

•bx.abx 



BC_ORt rat 



VBSAPACX.IHC 

RacCCltp 

EHDP 

j Ida Jda a 

SeCPaga éa ax IncPaga,azak 

t HlColor képkirakd 320x200*ra 

1 majdnam ugyanaaok. caak kdt aorc 

! eAX.E0X 

* XéV keerdinéte 

$ kall áclcnl! a HAITRO tcjiaeekac: 

/ EBX.ECX 

- XpY képméret 

1 .... MACRO Vaae 

1 SS:t85?40ihI * kép uzogmon* 

r «a a HOV 

AX.vaSAGran halyact 

1 8S: ttSP-fiOh) - kép off»et 

1 HOV AX.VSagiVESAGran-c Írjunk. 



f Baxal magadhacd laaa, hogy malylk 

HI.rDréutmépe rROC 

t aiaemanaraglaicarrai elmaaza meg a 

puah 

ees 

t vcSAaran- 

t. 

puah 

•djc 



MedanSK 

ttodénak 

HKCkCi 

mov 

ax.DOROUP 

1 AtudltMk a 1XM( 

1 atov 

az.ax 

■OV 

dx.Jcah 

pop 

adx 

■QV 

aK,0106h 

pop 

aax 

out 

dx.ax 

mov 

fa;PDl.ImagaXS1za,abx 


ETOH 

eall 

RaecCllp 



an> 

•bx.O 

NDOe64K 

HACRO _ _ 

. Ja 

rDl_End 

fejein.. 

1 movzk 

•di.ax 

mov 

dx.3C8h 

shl 

adi. l 

■ov 

ax,0506h 

mov 

aax, Scraen.,JCRaa t 


múl 

•da 

add 

adi.«ax 

aov 

•dx.mli 

ahz 

•dx, 16 

and 

adx. -3 

and 

adl.Oirttfh 

add 

adi.OaOOOOh 

SaCPaga da 

elvi 

aal. 1 

edd 

eai. aai 1 a^*lQhl 

■•ov 

bp. aai (aap'»08hl 

nov 

da.bp 

xch^ 

acx.abx 

nov 

(•>PDl_RCX,cx 

■ov 

abp,Scraan_XRaal 

ehl 

acx. 1 

sub 

•bp.acx 

■ov 

fa>PDI_AEDI.abp 

■ov 

abp. (•irDI_IawgeXSiza 

shl 

abp. 1 

sub 

abp.ecx 

■ov 

faiFDI^^ESI.abp 

shr 

acx. 1 

roi^tzoept 


rep 

•ovaH 

■ov 

ex. faiPDI_ltCX 

edd 

adi,fatPOl.>lE0l 

Add 

aal.ta:rDI_AESI 

deo 

bx 

jn« 

P01.Jx>ep 


n>I_Rndi 


Mod*«4K 

r«t 

Hl_P0rawtM9« EKDP 

« Sava!>«9 fWCAO. RastH*^ HMCPO 
} E<ak ■M 9 a 9 ye>nak aa alOblsiekkai. 
f caak aíMin BAMlJ&tok ida. Boca> 
$ Ko 9 y nlnoa iflcLuda^ban 

publle KI_rDraHlBaga_ 
HI_FDrawIu9a_ PKOC 

I Maieoai 9.5 intarfaca 
I M.QX - X,y koocilLiUta 
l ex,ex - x,y k«fMérac 

SavaRa^ 

anv bp,aaq VEBASrsn 

avoa da.bp 

eall KÍ_roTawIina9a 

Raatlle^ 

cat 

HI_rDEa«lMqa_ EMDP 
_T«XT BHM 


tlnclutfa **ttdi«.h* 
tlneluda 'doa.h* 

eatam aold far VESA..9atHoda<Lnt Hl; 
axCarn vold (ar HI.PDrawIiMgaltnc a, 

Inc y, Inc kb, Inc ya. Int I9a9,lonq 
IOCa){ 

tdaílne p OatfOf 
fdaflna a 0 
veid main (veid) 

I 

cbac chf 

stiorC int Idagall >[ 0 , a. a. a, a,a,a, a. a,s 
a, a. p. p. p, p. p. p. p, a. a.p. a, a. p. p, a, a. a. a 
a.p, a,8,p,p,a, a, a,a. B.B,p,p,p,p,p>p,a.a 
a,p,a, a.p.p.a.a. a.a.B.p.a. a.p.p.a. a,a,a 
a.p. a, a, p. p,a, a.a.a.a.a.p.p. p.p.p.p.p.a 
a, a.a,a.a.a,a.a.a,all 
VeSA^daCHoda 4 0«iOd)i 
HI..rDrBMlBuqa<lQO,iaO. 10. 10. 
rP.SBO (iBia^a), PP.OPF < tmafa > 1 1 
Hl.FDrawtaaqa (ItO.105.ID.10, 
rP_SBG(taapa),rP.OPF <Ima^a))| 
llI_FOcawlBa9a 1316, 192,10,10. 

FP_3E6 < Jaaoa I. rp_OPP (Uwoa >} t 
eh • facehaeOi 
VESA.SaCHoda(0s3) I 

I_ 


Coa^i lec ■ WCC386 
Coaiptlei^OptionB • /B2 /M3 /3r 
Ltnker_opt lona - dabug all 
SyatoB • doa4p 
Sxa.Clia • Cdidano.aaa 
Objaee^filaa -fdidano.obj » 
htcel^e.eb] i vaaaan_c.abj 
<(Cxe_eila>s «IQbjaet_filaai 
*vllnk ayata* 9 ISyacam) 
<Llnkdr_Opclonal naaa 
S(Kxa_(iia> i Cila 
{$IOb)ect.^ila8>l 
.o.obj: 

•S (CoaipllaE) (Convilar^Optlona) 9< 
.aaat.ebjr 

TASM /Bi $*4| 

rocdttaai MMAKK /r MMCBriix 
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Modemek és a modemezés 

Több visszajelzés érkezett txizzénk. hogy a 
CoV '93 Évkönyv ben meojeleni modemes cikk 
nem volt igazén érthető Nos. akkor most edtez- 
díinkegysorozatolazal^iokalaptaitöl Minem 
lesz a sorozafitan? Hél pl nem lesz benne Fourter 
transzforméciö {rmvel NEM egyetemi jegyzetet 
írunk)—vtszoni megkfsérely^ egy átisgtelhasz- 
nélö száméra ts érthetően leimi a dotgokat. A 
sorozat első része ^y kislexikon lesz Miriden 
fogalomhoz igyekszünk magyar tordlIAst Is mel- 
lekeini Ha kimaradna valami—azaz vBlan^ nem 
értesz modemezés közben ^ • csak írjal nyugod¬ 
tan! Igyekszünk válaszolni maid Azért választot¬ 
tuk ezt a modot. mert Így nyugodtan lehet Imi a 
többi részeket, nem kel minden szöt elmagyaráz¬ 
ni 

Majdnem ábécérerkftien Is lesz ez a kis lexi¬ 
kon. csak egy dolgol amefúnk ki az eleiére 

— Modem Ez a számítógép digitális jekMból 
analóg teleket varázsol és ugyanezt visszafelé is 
megteszi Éne azért van szükség, mert a tele- 
ionvonal alapvetően analóg (Acéduorozailovób- 
bi részében, borúsként esMteg írhatunk arról, 
amkor nagy ntkán digitális, és ISDN-nek hívták 
— de ez kis hazánMMn fene ritka.) Ennek a se¬ 
gítségévei tehát rttdötötlúk a számítógepet a tete- 
tonhélózatra. ahol ha talakmk neki egy másik szá- 
miiógepel. akkor boldogan ósszefútyörészik egy¬ 
mást — azaz két. földrajziig igen messze esd 
gepek között katcsoiat leissCilhet szeretve és fél¬ 
ve liszieHMATAV-unksegitésógevet Ebből IS kö¬ 
vetkezik. hogy NAGYON fontoljuk meg. hogy 
mennyit is akarunk modemezni. mert a tefelondíj 
nemkéltilléH 

Aszinkron (átvitel) Amikor a számítógép 
véleUenszeai ütőmben kap adatot, azt aszinkron 
átvitelnek nevezzük ttyenkor start és stop jeleket 
ladnikeá 

— AT command sel (parancskészlet): A 
Hayes-kompatá>ilJS modemek parancskészlete 
Ma már gyakortaslag az összes modem ilyen Az 
ATiention (figyelemi) szó rövidllése 

— Baud Érre nem lesz szükségünk, mind¬ 
össze annyit jegyezzünk meg. hiMy NEM azo 
nos a bps-sel A fogalom körül örifó a zavar — 
mindenesetre annyit megjegyezhetünk, hogy a 
legtöbb modemárus amkor baud-ol mond. akkor 
bps-l ért alatta A fogalom egyébként JM.E. 
Baudot nevéből száimazik, aki a mull század (1) 
masotkk felében a Iranoa t e t o grálok történetében 
úttörő szerepet löitött be (Maga a kife^zés a két 
modem közötti kapcsolat sebességre utal) 

~BBS Bulletin Board System A téma persze 
umlén külön részt fog ka^i Mindenesetre ez 
egy olyan számlógep. amre kötve van egy v tóbb 
(inkább több) modem és úgy van beállítva, hogy 
togadja a betövö hívásokat és azoknak valami¬ 
lyen szolgáltatási nyújtson 

— Bps Bit per second Ez a modem sebessé¬ 
gét hivatott jelezni. 

— Chat Amkor két enUer számítógépén ke¬ 
resztül cseveg, azaz amit az egyik begapel, azt 
látja 8 másik is 

-Cool Cool 

— Cps Characier per secorxJ Mivel egy ka¬ 
rakter az általában egy byte, es az 8 bii. így azt 
várnánk, hogy a nyolcada lesz a bps-nek Éhe 
fyeO általában l/9-ede. mivel valamilyen ellenőr¬ 
ző bit 18 kerül minden byte után 

— Download Az a loNamal. amikor a távok 
számítógépből kerül egy hie a mi gépünkre. (Le¬ 
töltés) 

— Duplei Két lajtaja van luD-duptex és half- 
duplex AfuU-duplexeselén mnxSiélfélkommu¬ 
nikálhat egyszerre, a half-rluplex-nél csak az 
egyik 

— Echo Mi gépünk—>Távoh gép—>A mi kép 
émyönk Az echo az a karakter ami ennek a lánc¬ 
nak a végen megtelenik 

— E-Mall. Elekitonikus levél Egy teljrzsan kö¬ 
zönséges szövegfíie. amely valanúlyan elektro¬ 
mos hálózattattovabbilocák a címzetthez Erről Is 
még lesz sok szó 

— Exlernat Protocol. Külső protokoll — olyan 
protokoll am nincs boleepitve a kommunikációs 
tonware-be. attól Kiggotlon 



— Fiamé Ocsmány egy dolog. Más 
szemeiy{ek)gyaiázkodása TovábbiejfeszteS for¬ 
mája a (lame war. amikor mindenki mindekii fiamé- 
I Szép magyar szóval anyázás. Lehetőleg tartsd 
távol magad az ífyenekiöl I 

— Flowcontról Eszennt üzem egymásnak a 
két öss z ekapcsotódott modem, hogy írxjitsd el az 
adatküldést vagy áUitsd le. Kétf é l e van. a soWwate- 
esXOl/XOFFésahardwaie-esHTS/CTS Alé- 
nyeo az. hogy ugyanolyan legyen, mmi a túlsó 
modemé — , de szerencsére ehhez a legntkéb- 
ban kell nyúlni a kommunikációs software-ben 

— FO^IL driver FidcvOpus-SEAdog Stan¬ 
dard InlerfacaL^yer AFOSSILdnverolyansatt- 
ware, am^ Kidobia a soros BIOS vezértörutinia 
H és Így nagyobb sebességre kapcsolhat. Legin¬ 
kább külső (externai) ptoiokoHoknál lehet szük¬ 
ségünk ilyesmire. 

— FTP Az Internet Ma álvttetiprotokoHjB 

— Hőst Az a gép. amelyat felhivunk. Ez lehet 
pl egy BBS vagy egy Internet szolgAltató 

— HSrUnk Ez egy nagyon cocri dolog Nagy 
sebességű, kél Iráiiyü nie átvrteli protokoll Min¬ 
den jöl és szé^ tud' 32 bites CRC védetem, kö¬ 
tegelt lile átküldés, megszakadt kapcsolat után 
fotytatni tudja a fHet. Emellett egyszerre mindkét 
irányban tud Küldeni, tehát egyszerre érkezhet egy 
file a mi gépünkre, és m^ut egy távolira Ja, es 
eközben még beszétgeév (chat-elni) is lehet Kül¬ 
ső proiokoH 

— IRQ Interrupt ReOuest. megszakítás kérés 
A legtöbb hardware eszköz használ valamilyen 
IRQ-1, hogy kommumkáljon a gép többi részével 
Ezokbólnem jó. ha két eszköz ugyanazt az IRQ- 
I akarja használru — erre na(}yon ügyeljünk. 


— KERMIT KERülőelMesszIről,Te'Akarom 
mondani eztsprolokoll. de szörnyű lassú —még 
az XMODEM nél Is lass^b. Ha nagygépet hi 
vünk, néha szükség lehet rá. de inkább könyö¬ 
rögjünk a gop aperáioránál Zmodem-ért 

— LOOIN V. LOGON A belépésr lolyamat A 
felhasználói név (user v login id) es a jelszó 
(passwordl begépelése Fontos tanács, logmfcor 
lehetőleg ne riézze senki akszúnkel'" (Na, vajon 
miért •») 

— LOGOUT V. LOGOUT A kil^s a távoli 
gépből Vigyázalt Néhány sötét rendszer nem té- 
szi Ilyenkor le a leleloni — ezt néha nekünk kell 
megtenni 

— MNP Mictocom Networkmg Protocol Egy 
hibajavilö protokoll az olsö 4 szintje Az 5. szintje, 
az MNPS mar tömörítő algrjritmus is. hibMavitás- 
sal megspékelve NE VEGYÜNK MODEMET HA 
NEMTUDMNPS-f) 

— NEWBIE Kezdő lelhasznaió Először min¬ 
denki az Két tanács t) Haladóknak Ne felejt¬ 
sük. valamikor Ml is kezdők vottunki 2) Kezdők 
nek; No tégy úgy. mintha nem lennél kezdői Ol¬ 
vass sokat, és csak olyanba szólj bele. amihez 
érteszis. meri nagyon durván dküldheinok’ Mind¬ 
azonáltal: a megfelelő helyen, udvarias módon ne 
félj tanácsot kérni — meg fogsz lepődni, hogy 
hányán fognak segíteni 

— NRAM v. NVRAM Olyan RAM. ami kikap 
csolása után sem veszti el tártaiméi Ma már a 
legtöbb modernen van pár to byte NVRAM — 
ezekbe a modem beálliiasokal lehet mentem 
Azért ilym kevés, mert nem igazán olcsó techno¬ 
lógia. (Kútöitoen winchester helyett már regen 
NVRAM-ba meniertenk rmrxient) 
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— NULL MODEM CABLE i|}en egyszanj ká¬ 
bel . amtv^ Kát gépel össze lehet kötni Azokat a 
programokat, aotelyeket modemen keresztül le¬ 
het többen ts lehet ^szani. azokat Hyen kábelen 
keresztül a lehet 

— OFF-LINE Amikor éppen nem vagyur>k 
másik számitögéppel kapcsolatban Igen olcsö. 
de nyomorúságos állapot 

— ONLINE: Az eg^en igazán Isrmészeies 
állapot Amikor éppon össze vagyunk kötve egy 
másik geppel be vagyunk jelentkezve 

— PAOINO A sysop-nál csönget, hogy valaki 
beszélni akar vele. RÍntos tanács: Ne a Sysop-I 
hlv]uk, ha unatmurMian beszélgetni akarunk va¬ 
lakivel. rnert eseOeg nem veszi jönéven. és eset 
lég kid<A a BBS-éröl 

— PARtTY BfT Ez egy ellenőrző, ún paritás 
brl Mindkét számítógépnek ugyanazt a biiei kell 
használnia, hogy kommunikálni tudjanak Van No 
panty. és Evén panty Ezeket N v, E betűvel jelö- 
lA (A 14400 NS1 -ból most már kél dolgot bizto¬ 
san értelek; a i4400-at. mim sebesség, és az N. 
mintparitös) 

— PASSWO(n> (jolszö) Egy olyan karakter 
halmaz, amit lehetőleg tiloktMn tartunk, meri ez¬ 
zel férhetünk hozzá egy BBS-hez v. az Internet 
szolgáitatóhoz AJelszavakröl mégszúlunk. Ad¬ 
dig «: Na válassz értelmes szóti SOHA NE ÍRD 
LE. SE PAPÍRRA, SE MÁSHOVA' 

— PROTOCOL: Na gondolom, ez mér hiány 
zott. A protokcA azokn^ a szabályoknak a gyűj¬ 
teménye. amelyek vezérlik a kapcsolaiol A kap¬ 
csolat két végén ugyanazt a protokollt Kell hasz ■ 
náJni. mert különben rtem érti meg egymást 8 két 
tél. 

— SNAILMAIL Csigaposta Olyan levél, ame¬ 
lyet a házunkon kívül lévő postaládába dobnak 
be Jellemzöte, hogy általában szörrtyú lassú az 
E-Mail-hez képest Arról r>em szólva, hogy bizo¬ 
nyos mennyiség lelőtt már borzasztó dréga Saj¬ 
nos r>óhárTy dolgot kértytelenek vagyunk még 
mindig ilyen mórton külderv.. 

— START'STOP8ITS Ezekabitokjelzikegy 
karakter kezdetét és végét A karakter lehel 7 v. 8 
bites (Hoppé'Megjön a 14400 N8I utolsó két tagja 
is; 7 V 8 a bitszám, az 1 a starVstop bhok száma) 
— SYSOP SYSiem Operator Isten után az eliö 
a sajat BBS-n Igen gyakran a saját gépét és ide- 
jét áldozza, hogy Mi használhassuk azi llyenior- 
mán tisztelni illtk... 

— TELNET Az Interneten ezzel lehet másA 
számítógépre rákapcsolódni Bővebben (hajaj. 
csak győzzetek olvasni’) erről még lesz szó 
— UART Az a cf^. amely vezeti) a kapcsolaiol 
— UPLOAD Ez már ismétlés. Az a fotYamal 
amikor a mt szamitógépúrAböl kerül egy fiié a tá¬ 
vok gépbe. 

— V.XX. Az XX hetyén van egy kétjegyú szám. 
amely CCITT szabványokat jelöl Consullíve 
Commiitee on International Telegraphy and 
Telephony — Nemzetközi távírásról és teMonrOI 
értekező bizottság Elsősorban ezek egy adott 
sebességű kapcsolaiol szabványosítanak Álta¬ 
lában egy szabvány különböző ún. fa//back érté¬ 
keket IS definiál, erre esik vissza a modem, ha 
ócska 8 vonal. Pl V.221200-600 ezzel azt jelez 
zCik, hogy a V22 szabvány 1200 bpa-re adott 
szabványt. 600-as tatiback rate-tel A legtöbb 
modem a max. sebessége alatt minden sebes¬ 
séget ismer. V.21 300. V22 1200-600. V.22bis 
2400. V.32: 9600-4600. V.32bis: 14400 12000 
7200, V 34 28800 renge1eo minden, V 42 Hiba¬ 
javító protokoll, ami magában foglalja az MNP1 - 
4-t. és emelelt még másléle (LAPM) hibajavítást 
is támogat. V 42bis. Adattömöntö protokoll. Ma 
gában foglak a V 42 és az MNPS-1 is (Ezzel 
tehát MNP1-5-ig minden benne van) NE 
VEGYÜNK MODEMET. HA NEM V.42bis! (Ek¬ 
kor automatikusan kapunk MNPS-i is. mini emlí¬ 
tettük.) 

Végül két. nem hivatalos VXX' V32terbo: 
19200-16600. in a V.32 és a V 32bis értékei V.FC 
vagy V Fást A V 34 egy korai váKozalábo) épített 
a Rockwell cég egy 28800 n ketyegő chipset-t. 
ami 1994 közepe táján igen népszerű volt. de saj- 
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nos riem mindegyik V34 modem támogatja a 
V.FC-I' így ha 28,8-as modemet kínainak eladás 
ra> akkor kérdezzünk rá. hogy 'Ugye V.34-ta'^ 
és meresszünk nagy bodszemekel az eladóra. 
Ha az nagyon csúnyán néz vissza, akkor sair>os 
már megint nem sikerült átverniük egy kuncsal- 
tot 

— X.40O ACCITTE-Maliszabványa 

— X.500 ACCITTszabvanyaazX400hasz- 
nátOk nyilvántartasara 

— XMODEM Ward Chrlstensen 1978 bán ki- 
fejlesztéltproloKollia Igen lassú darab szegény¬ 
ke. Létező variánsai az XMODEM CRC és az 
XMODEM 1K. Ezeket is igyskezzúnk kerülni 


— YMODEM Még egy ősi. lassú protokoll — 
azért az XMOOEM-nél gyorsabb Van ebből 
YMODEM BatchésYMODEM Gis Kerülendő 

— ZMODEM Na ez de lacto szabvánnyá vált 
Gyors, kiváló hibagyomlalö algoritmusa van és 
rT>eosz8kadl fiié atvitelekat tud folytalni. Ne hasz¬ 
náljunk olyan sollware l. amely rtem ismert a 
ZMOOEM-et (Pl. Windows Terminál) Ez a proto¬ 
koll erősen ajánlott* 

A következő részekben további elméleti alapok 
kerülnek sorra IsmerteQúk szépén, hogy mi aza 
BBS. a Fido, az Internet. Ezután következrtek a 
Telemate. a Terminálé, a Telix kommuivkációs 
programok Hogy ezután mi lesz? Az majd eldől 


A STACKS parancs 

Ha szavazni akarunk, hogy melyik a legkevés¬ 
bé dokumentált jwencs a CONFIG SYS-ben ak¬ 
kor lelteheiöen a STACKS parartcs lenne az 
L^anakkor a teljesen rendszertelenül j^entke- 
zö. rejtélyes összeomlásoknak ts egyik gyakori 
oka a rossz STACKS beáUllás 

Ha valaki 'mindössze' rejtélyes problémáit ki- 
várija megoldani (akkor ne b keressen megoldést) 
az nézzen rá az utolsó bekezdésre AzegészcAk 
voltaképpen annak a pár sornak a mamarázata 
olyanoknak akAeket esetleg érddel a DOS bel¬ 
sőbb működése 

A PC CPU-|ál rgen sűrűn 'eltéritA* az akluábs 
program végrehajtásától a megszakítások Min¬ 
den hardware eszköz kérésére (ha csak le nem 
tilloRiA)végrehaflődAazún interarpthandtorkód. 
ami általában a ROM BlOS ban {v. egy meghajtó 
programban) helyezkedik el. A következő eszkö¬ 
zök a leglényegesebbek a megszakilásokal ge¬ 
nerálók közül 

— A bilienlyuzet mirxien biKentyú lenyomása¬ 
kor és lelengodesekor. 

— Az egéf. minden mozgásra v. valamelyik 
egérgomb lenyomása in felengedésére, 

— A rendszer órája Ez általában (kicsit több. 
mmt) tS-szor jelentkezA másodpercenként 

— A COM portok, amAor adat arkezA 

— A vinyoA áltálján minden egyes szektor 
beolvasása után (i| 

Ez B szervezés megkíméli a CPU lattól, hogy 
lolyamsiosan figyelni kelljen pl a billentyűzet in¬ 
putjára Egy koníoty probléma azonban lelveiő- 
dA Hol tároljuk az megszakítás handler stack- 
ját’ (A stack — durván — egy memóriaterület 
amire az SS és az SP regiszter mutat, és oda 
adatokat lehet tárolni és visszatölteni. Ez nem fix 
terület, a futó programmal együtt váHozik) Ami¬ 
kor egy megszakítás beül' a CPU lementi az 
aktuáks Kód elmét (és a flag regisztert ts) Ameg- 
szakitás handler további működése során fellé- 
hetően további stack területet használ. A stack 
állal^Mn a futó program kódja és adatai letelt 
helyezkedikel.éslelelénd Ígyelőrameghatáro¬ 
zott mérete van Általában a megszakítás 
harxXerek feltéieiezA. hogy a futó program slack- 
jítoan van elég hely nekik. Ez Malaban áll is. De 
ha véletlenül egyszer a hardware rne^akítások 
egymásba ágyazódnak egy megszakilás kiszol¬ 
gálásának vege előtt beüt egy másodA. majd ez 
utóbbi alatt ogyharmadAslb akkor probléma le¬ 
het Egy tipikus Interrupt harvSer 16-128 byta-ot 
siacKot használ Ez még nem sok de ennek 
mortdjuK 30-40 szerese már komoly menrryiség. 
Ha a stack túliul az előre megsz^xb értékén, azt 
stack overrun-nak szokás hívni 

a stack rálut a programra akkor roppant ér- 
dékes effekiekel tapasztalhatunk — a gép szinte 
biztosan összeombk A DOS a 3.2 verzió felett 
álvesz rtéhány hardware megszakítást (szám 
szennt: 02h, (Uh-OEh. 70h. 72h-7Sh), és ezeidtez 
a stackot egy átlalalélúgyolt tófűiéire irányítja A 
STACKS parancs azt mondja meg. hogy hány 
Ilyen térülőt legyen egymás után. és mekkora le¬ 
gyen a méretük így a STACKS«12.2S6 parancs 
12 veremlerijletet Ir^lal le. egyenként 256 byte 
hosszban Ez addig a pillanatig elegendő, amíg 
csak 12 megszakiiásl kell kezelni egymásba 
egyezve és egyA sem igényel 256-nál több ve- 
remterúletel Ha 12-nél több interrupt ül be, akkor 
■fníernaf stack overttow, sysfem overfíoW rend- 
szerüzenelet kapunk és a rendszert kőkeményén 
lefagyasztja az lO.SYS — jöhet a resel Ha az 
EMM386.EXE be van töltve (most figyelni') 


'EMM386hasd e tacl o c/ertor0>2m3níKif3llca>orr 
üzenet kíséretében kiakasz^ a gépel. (Azért lövi 
a DOS le a gépet, nehogy még valami történjen) 

Nos ha ezen Cizerietek valamelyAévei futottal már 
össze, akkor nem olvasod hiába a cikkel. 

A DOS alapbeákltásra 286-ra es magasabb 
CPU-ra 9,256 Ez 2K értékes momónát r^iol ét a 
programoktól Ma. amikor minden programnak 
rengeteg alapmemona kall. ez is igen lényeges 
lehet A STACKS>0 0 parancs kikapcsoiia ezt n 
figyelőszotgáiatot és megspőrol 2K alapnwnóri- 
át. de ettől lógva csak a rejtélyes rendszerössze¬ 
omlások fognak figyeimezielni arra. hogy valami 
nir>cs rendben A kérdés tohál az. hogiy rm az 
optimális beállítása enr>ek az értéknek^ 

Ennek eldö n té s ére egy kicsil melyre kel ásnunk 
a OOS-ban A DOS által felügyelt STACKS ve 
zériésére tart egy tömböt a memóriában. 6 byte-s 
vezériöblokkok tárolására Ez a 8 byte a követke- 
zöképpw épül fel 

— tslátusbyte OOh ha szabad.Othhaeppen 
hasznának. 03h azt jelzi hogy az eggyel feljebb 
stack túlfiitotl Ez egyértelmú jele. hon a STACKS 
miásodA paraméterét meg kell növelni. 

— 1 r>em használt byte 

— 4 byte. M tárotja az interrupt handler eredeti 
SS és SP értékeit Ha ezek ü-k akkor még nem 
lett felhasználva az adott stack terület 

— 2 byte az adott stack tetejének offs^e 

Mint mar emlHettük a stack. így a DOS STACKS 

Is lentről lefelé nö így az előző példMian az első¬ 
nek bafuló a legfelső. 12 stack terúlelétei kapja 
meg. a következő a 11 .-t s ■ t Egy cseles dolgot 
még bevet a DOS a stack letúlel legfelső szava 
a stack terület kezdetének offsetjél tartalmazza 
oredétileg Namost.haegystacfctuifut.akkoreiö- 
ször ezt az értéket rontja el így ha amikora DOS 
szabad stackol keres, és valamely szabadnak 
jelzett stack legfelső szava nem megfelelő, akkor 
szépen 03h-l Ir a státusbyté-ba és nem használ¬ 
ja azt a terüleiel tMtbé 

így tehát, a felhasznált és a tűllutotl stackok 
számát megvizsgálva kideritoető. hogy o l o genőő 
voft-e STACKS első paramétere. Ha iCiltutásokat 
latunk, akkor nyilvánvalóan emelni kell a máso 
dA paramétert Igen ám, de gyakoribb, hogy túl 
nagy értek kerül a STACKS másockk paraméte¬ 
rében mint az hogy túl kicsi így kéne valamrtyen 
mód arra is. hogy megáHapilsük: egy stack terü¬ 
letből vajh mennyi lett lér^egesen használva’ 
Nos erre az kinél Mietőség, hogy a DOS erede- 
tilag kinuliazza a STACKS aital lefogtalt területe¬ 
ket. így alulról kezdve megkeresve az első nem 
nulla b^e-l szinte txztosan lehetünk, hogy meg¬ 
találtuk a valaha használt stack torúlet alját (Igen 
ritkán pakolnak nullákat a stackra. így a tévesz- i 
lés esélye kicsiny) ' 

Ha ki diaijuk próbáin), hogy vaiójáben mekko¬ 
ra stackra van szükségünk, akkor írjunk a 
config sys-be valamilyen eszetlen érté^, pl 
STACK«32.128 H^tsurA végre érdtAes dolgokat. 
amA leáéholően minden határon túlhajtják a gé- 
pot Indítsurtk el egy vinyótesztelő programot, 
közben mozgassuk az egeret, nyomkodjuk a bil 
lenlyűket etc Ez után futtassuk le a következő 
számban megjelenő STACKCHK utility- I és az 
elmond mii>denl szépen. Egrien megjegyzés 
még a végére; Lehel hogy STACKS»0,0-val ép¬ 
pen úgy elmegy a gép minlSTACKS»62.2S6-vel. 
mert a DOS is hozzáad egy pert az interrupt v^- 
lehajtási Idejéhez — s ez a pici idő éppen azt le- | 
lenthetl. hogy meiithetetlenCi egymásba ágyazód¬ 
nak a rutinhivások 

Chx 


i. 



Amit a SPEAKER-röl tudni kell 

Helló evribédi' Mint a múltkori szAnttian már 
•miiienük vala. m egy han^rtya rovat indult 
Ebben leu minden, arru a Pu hanggal kapcsola¬ 
tos Ide sorolhalMk a MIDI-t, a mar rágen lezárt 
hangkártya-caaUe. a szplkM . aSound- és egyéb 

oetto) Blastereket. Adlibákat. GUS-okat. és 
ami még szem-szájnak Ingere, tesznek hangkár¬ 
tya tesztek (ha valakitől kapunk kOlcsfin), progra¬ 
mozás, újdonságok bemutatása stb. Ann^ tudok 
biztosan hogy lesz MIDI Holta urtól. most speaker, 
és egy kis Covox, avagy Disney. esell^OAC 
Utóm három egyábkéni ugyanazt jelenti Ezeket 
azért vesézzOk M, mert alelmérés eredménye¬ 
ként azt áK^imanuk meg. hogy a PC-seknek kb 
50%-a nem rendelkezik wmolyabb hangkártyá¬ 
val 

A legegyszerűbb hangforrás a ^eaker Azl^ 
ezt tul^onképpen arra találta ki, hogy a 07-es 
ASCII kódúkaraktert kijelezhesseag^ Ez egy 
egyszerű rtégyszóggenerálort jelent, amivel 18.2- 
toi elméleUtM 1.193 MHz-ig lehelne hangot kiad- 
rv. Az egy másik úgy, hogy az ember kb 20.000 
Hz-lghaildgen.acsecSemók. Felnöttekjö, ha 
16-17KHz-elmeghallanak—CoVboy) Azoka 
kis hangszórók amk a PC-házakban vannak, úgy 
12.000-15 000 Hz-I tudnak maximum átvirmi. és 
akkor ezek már nagyon jó minőségűek (Ez a di¬ 
namikus hangszórókra vonatkozik.) FOleg lapto¬ 
pokban taláinaiök az ún. piezo hangsugárzók, 
amik 25.000 Hz-t i$ áttudnak vinni, de van ezek¬ 
kel egy probléma w. mégpedig az. hogy a 
speaken Is mMhaito MOO -lejtoszók nem hajlan¬ 
dóak egyúttmAórmi vele Horn ennek mi az oka. 
arra jelen cikken belíM ki fogok térm 

Mszdtük a ateaker programozásával, ott is az 
időzftd lC-velT8253)- Ha szétszeded a géped, 
nagy valószínűséggel nem fogsz Ilyen IC-t talét- 
ni Attól még benne van. nem kell aggódnod. En¬ 
nek az IC-nek a 2. csatornája van ráltolve a hang¬ 
szóróra. de—hogy ne ieg)^ olyan egyszerű az 
álelúrk—egy kis trükk se^tségé^. Ahhoz, hogy 
a hangszórói egyáltalán bekapcsoljuk, a 61 h port 
alsó kél bitjét magasra kell wlitanunk. Ezt a kó- 
veéiezOképpen iBlto^űk meg (EiOrebocsájtamém. 
hogy a pewHéi nem teljes példék lesznek, csak 
programrészletek, amik az adott funkciót betöttik 
Mindenkinek magának kell ósszeállitania a te^ 
programot. Ez egyrészt serkenti a kreativtiásl. 
másrészt meg ne etOskódjetek rajtunk.) 


in Bl,6lh ;A régi érték beolvasása 

or al,3h >4isó 2 bit bekapcsolása 

out 8lh. al ;Ű) érték kiküldte 


Ha ezt megletted, akkor a hangszóróra már 
kijut az idOziia fC-)ele. Ezt persze még nem fo¬ 
gód hallani, mert az Időzítő iC-t Is programozni 
ken Mégmielötlebbebelevágnánk.elószörnéz¬ 
zük meg, hogy hogyan lehel kikapcsolni. Mond¬ 
juk erre az elozO programrészlelból nem nehéz 
rá^ni, de azért itt van: 

n al.61h A régi érték oeolvasása 
and al. Ofch j^só 2 bit kikapcsolása 
out 6th. al -.U] érlék kikOlaése 

Most nézzük a hangmagasság beállítását A 
programozható IC maximum 1.193160 MHz-s te¬ 
lei tud kikOldeni 8 speakerre. mtoimum pedg 16.2 
Hz-st Tulajdonkeppen az 1.193180 MHz-s jelet 
oszlha^uk el egy tetszőleges ártokkel 1 -túl 65535- 
ig Ehhez a kővetkezőt ken tenni. ElsO lépcsőfok, 
hogy kikúldúnk a 43h porira 0b6h-l Hóm mién 
ennytL az most nem érdekes, erre az ioO^tltö IC 
programozásával toglalkozO cMtoen kHérhefOnk. 


havanrá igény A második lépesében pedig azt a 
számot kell kiküldeni a 42h portra (alsobyie- 
lelsObyte sorrendben), amivel el akarjuk osztani 
az 1,1.. MHz-s jelet Gyakorlati megvalósítása a 


következő 


mov 

al.0b6h 

Az előbb említettük 

óul 

43h.8l 

,Ezl is.. 

mov 

ax. 1000 

.Itt az osztó. 

out 

42h.al 

:Kiküld|úk az alját 

mov 

al. ah 

.Most jön a (első 

out 

42h.al 

:Már Kint is van 


Ezzel a programrészlettel 1193.18 Hz-s han¬ 
got hallhatunk a hangszórón az osztónak deci¬ 
mális számot adtunk megi Ahhoz hogy egy 
normál A’ hangot (440,0 Hz) adjunk ki 1000 he¬ 
lyett 2711-et kell betOllani az ax-be Egy telim 
hangskálát találhattok a Pefer Mvton' Az 

. iin 


-ot lai 

tünk te A MOD-ÓIiban anrint a CoV '95-ös év¬ 
könyvben már láthattátok. 8 biles hangszerek 
vannak Mivel a négyszögjelnek vagy bekapcsolt 
(1) vagy kíkmcsott (0) alapola lehetséges. így 
ez eg^ütes lej^szást tesz lehetővé, ami azt ere^ 
ményíazné hogy mindent hallasz, csak hangot 
nam. Ezt gondolták az IBM-nél. csak a kor meg- 
etOzle Okért, mert létezrtc egy kitöltési tényezőnek 
nevezett turfBr>g. amivel tetszőleges szintet tehet¬ 
ne beániiam (elméistileg). sőt eqy Pentium 90 
MHzs Orajetü prochra) tolszerett PC-ve! gyakoi- 
iMUag Is rnegteneied. A módszer a kövelkezó. Ha 
a hangszórói elég gyorsan, és ügyesen kapc^- 
gatjukki. 

tM elÖszOr. Például ha másodjwrcenként 20000- 
szer kapcsolnánk ki. illetve be a hangol akkor 20 
KHz-s Hangot hallanánk, a hangszóróra jutó jel 
átlaga pedig 2.5 volt kórOl lenne, mert ha befuto- 
csoft állapdUMn van a hangszóró akkor 5. ha ki¬ 
kapcsolt állapotban van. afwor pedig 0 vottos lel 
kerül rá (elméletUeg) Ha nem ügy piszkáloa a 
hangszó^t, hogy hol ki. hol rneg bekapcsolod, 
hanem morvquk20temlg bekapcsolod, maid egy 
ütemig kikapcsolod, akkor a kiwltósi tonyezo66% 
lesz. ami 3.3 voltos leszütti^szlntet eredményez 
a hangszórón. Cgy elméletileg letszOIsges feszült 
ségszrnlel b^enetrie állítani a harigszórón. azaz 
akár 256 kúlOnbözO értékel is. ami a 8 bites 
sampie-ekr>ek felel meg Oe ez úgy lefoglalná a 
gépel hogy semmire sem maradna ideje, fgy ál¬ 
talában meg szoktak eiégedrú a 6 bmel. azaz 64 
szinttel Ennekaprogramozásaegytortúra.dea 
akartátok. 

Most kivétett leszek. elószOr a program, azu¬ 
tán a magyarázatok 


model small 
286 

slack tOOh 
.dala 

table db 2S6dup(0) 

:Konvert^ótábiázat 

oldirtt dw 0.0 .Régi megszakitási rubn 
counlardw 0 :Számláloasampie-hez 
sample db 640 dup 

(ai622«.648096.t12l2S.144.ie0.17619e2De28t^ 
sampleend db 0 .Csak. hogy tu^uk a 
hosszát.. 


SAMPLELENGTM equ offset sampleend 
offset sample 
code 

mov ax. (^ata 
mov ds. ax 
mov es. ax 
;**"*-mnen 

.1 

in al.eih 
or al.3 
out Oih. al 
:.-eddig 

2 

mov di, offset table 
mov si. 107 
mov ex. 256 
m^ietable: 

mov ax. ex 
múl sl 
mov »3. ah 
stosb 

loop maketabie 
xor ax. ax 
mov es. ax 

3 

di 

•A 


'-innen 


mov 

al. ObOh 

3 

out 

43h.al 


xor 

al.al 


out 

42h. al 


out 

4^. al 


mov 

al.090h 


out 

43h.al 


‘-eddig 


mov 

al. 34h 

A 

out 

43h,al 


mov 

ax. 1193180/11000 

out 

40h,al 


mov 

al. ah 


out 

40h, al 


mov 

ax. es |20hl 

;7 

mov 

oldint. ax 


mov 

mov 

ax. es ^2h] 
oldint <^2. ax 


mov 

ax, olfsel newinl 

mov 

eB'(20h). ax 


mov 

ax. cs 


mov 

SU 

es:[22h]. ax 


mov 

ah. 0 

S 

int 

I6h 


dl 



mov 

ax. oldinl 

-.10 

mov 

es:l20h). ax 


mov 

ax.otdinl»2 


mov 

mov 

e3:[22h]. ax 
al. ^h 

;ii 

out 

43h. al 


xor 

al. al 


out 

40h. al 


out 

40h.d 


sb 



•innen 


in 

al. 6lh 

;12 

and 

al. Ofch 


out 

eih.al 


'‘•eddki 


mov 

ax. 4c00h 

;13 

int 

21 h 



newini proc near 
pusha 
push ds 

mov ax, @data .14 
mov ds. ax 
mov bx. courtter .15 
mov a). sample(bx| ;16 
-tnnen 

mov bx. offset table 
xlal ;17 

mov dx. 42h 

..-eddig csere' 

out dx, al 
Inc counter 

emp counter. SAMPLELENGTM ;18 
jnz sampleok 
mov counter, 0 
sampleok 

pop ds .19 

mov al, 20h 20 

out 20h. al 



newim endp 
end 

Van egy kis szépségNbája a dolognak A mtn- 
lavételezési freki (Itt^z) belefütyia a hangba, 
amit sajnos nem tudunk megakadályoznf (maxi¬ 
mum egy külső áranétonal. egy lyukűűrővel amd 
tiKHz-rehangolunk...) NemiünkMOO-playert 
leközölni forrásban, be lehet szerezni néhány hely- 
fót régebbi pétdányokat. Ez egy 6.74 bites digl le¬ 
játszó, ami egy llf^tz-es egyszerű ssmpie-I|ál- 
szik le. 

1: Mivel ez egy EXE Ne. beáHII)uk a szegmens- 
regiszlertfcel. 

2: Bekapcsoljuk a hangszórót ügy. hogy ki¬ 
menjen rá az IdOzItO jele. Már voH róla szó. 

3: Említettem, hogy nem fül szerencsés 256 
Külónbőzö szintet ctinálm. Itt most 107 féle szint 
lesz. de azért, hogy 256 különbözőt is kladhas- 
surác. csinálunk egy táblázatoi. Azért 107 féle szin¬ 
tet haazi^unk. mert az 1.193180 MHz-s jelet ha 
11000 Hz-nhánt megszakittuk. akkor kél megsza¬ 
kítás közé 107 ciklus jut. Ezt használjuk ki a kő¬ 
vetkezőképpen: 

4 : Az iniciaKzéláshoz interrupi ultás. 
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SiTermészstesan nőm fogunk azzal szófaKoz- 
nl. hogy ki és bekapcsotgsasuk a hangszórél, 
mari ezt megteszi helyettünk az kfűzltö IC. Eh- 
hezmodeO-bakell kapcsolni a2 csatomét Amíg 
számol az idözfM ebben a mö<S>an alacsony a 
kimenete, ha befűzte, akkor magas. Mivel meg- 
sz^itésonként 10/Impulzust kzto. ha 107>el írunk 
be. akkor vépig 0 szinten lesz a hart^órö. ha 1 
et akkor végig 1 szinten, igy a kilMesi tényezője 
a hangszóróra (utó négyszogtslnek tetszölégesen 
változtathalö 

6 : BeéttftjuK az idŰzilőO-áscsalorrtájét, hogy 
11 KHz-cel szakítsa meg a programc4. 

7: ElmentfOk a 08-as megszakítás ruonjának 
a elmét 

8 : Beállit|uk 8 sajátunkat, és az sti után azon¬ 
nal szól a sample 

9: Nem csinálunk semmit, csak egy billentyO 
lenyomására várunk. 

10: Visszaálliljuk a régi 08-as megszakítás 
rutinjának a ctmél 

11: Visszaállítjuk az iOózKót is. meit esetleg 
eszeveszett tempóban járna az öra. 

12: Kikapcsoljuk a hangszórót 

13: Végül kképOnk 

14: Mivel valahol a BlOS-ban kever a gép, 
beéllitjuka DATA-seget 

IS: KtvesazOk a sample lejátszandó pozíció- 
lét. 

16: Elószediük a lejátszandó hyte-ot 

17: Konveiláljuk a táblázanal. kikűld|űk az idó- 
zltó IC-nek. és növetjOk a sample pozidóját. 

18: Megnézzük, hogy eljutotlunk e mér a vé¬ 
gére. ha nem aMtor OK. ha Igen, akkor elöról kezd¬ 
jük a lejélszást 

19: Kiszecáük az adatszegmensregiszlert 

20; Nyugtázzuk a megszakítást 


Enn^ Ittegyotyanrutint láthattok, ami nem is 
olyan régen még nagy titok volt a scene-n, én 
magam is próbálwzlam lellörni néhány progra¬ 
mot. amiben Ilyen voN, de nem jártam túl rtagy 
sikerrel Azt. hogymitiátsziKleaprogram.lálhat- 
látok. Egy ronda háromszógjelet, mert ez volt a 
iegegyszefübb. amit a sample táblázaSun el tud¬ 
tam heiyezru 

Ennyi talán elég lesz a szpíkerről 


Pár szó a COVOX-ról 


Lássuk 8 CoVox-ol. Ez tulajdonképpen egy 
egyszerű 8 bites Digitál-AnalOg étalakm. Minta 
veielezési frekvenciában feiúImúthataUan. hiszen 
akár 115 KHz-oel is lehel nyomatm rá adatokai. 
csak bírjad processzonal (F^nOum 60 MHz-col 
már ment. lapaszlatlam) és D/A álaiaklióvaJ A 
legegyszerűbb megoktés egy eUenáUésJétra amit 
ajobbokfaJon láthattok 



ben az Ipll -es kimenetre kötötted a Covox-ol 


Ha az áramkört megprMiélod mégis rákötni 
egy hangszörOra. nagy a valöszinűsege. hogy 
tönkremegy a printerportodi Sem én. sem a szer¬ 
kesztőség nem váHal felelősségei az ebből ere¬ 
dendő károkért AztNszem.ennyialégleszalső- 
re. 

Csrbra Ge/gó 
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stfrwMU Jv »- Jmír/as 

tS/2tlUPtlie9/19- 8,tl0 

Itffie nfffütf tU ■¥ Uts Nmr fmH IWM r. Hie/ 
etrtíium fit- a/ctittntt ft.t ■ r« 62,180 

Mié PmtsÉtf fit mntf íwit r. mc/tKl 
Mt ViMm n fit IttrUtttüB tftr. 
teuti üms f3.i2emt. ff. fWIti Maej 
U-fímlttietís 

fntítitesif»PtiBttrfit/§mr.{mtf.mt} 55,800 
ttmttT 858 PnfmzitaáUs írmTm fut 
ttímwitr f2.t ftr ltlt/f$r tetwtrts 8,800 

SUKKttn Jaj! 1t ■ Janaír/iS 

rt§énpm§tPivuMtMa/ittnttpi 7,100/ 5,400 

nmutif mr fiuut (fit w/et^tti; mtj 
fKrtHmtiitftrf0cs fiié fennts, w/et-ttMittílf 
3t ttm teetíei ftmt w/sittti (ttti 
ttxutu ■ tte llHtX iKtmeetitíu Pnlect (ItlJ 
MstemeUt n ttrttnn tűt (itWfJ 
Unual tntrumíet le tte MU rfrtnetf (MtWí) 
ftue ruruif nmi e-i--h 2 le 2 íters.t/i (tiMtj 
telau 4 tejemet te 3t StUH (ttr) 
ni treteie inuteetere, 2/1 íMlti} 

iMiÉír snUmrm 

ArfMtrtM fÉtmtiUl 
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A mozi ma mar csak Alom.. ~ mint ahogy az 
Tóműre C/osms ParadaocttTtCi fiirnjétoan hang¬ 
zik el 

A mozi, azaz lilmszinhéz néhány OvUzede még 
a legfontosabb azórakozé VfiliOrakozlato hely¬ 
nek számított, ahol a szaaényébb és gazdagabb 
társadalmi rétogek agyaiantotet^W logfOkop 

K n tartalmasán mulatták az (dejükeL Szerelmek. 

rátságok szOletiek itt. ahol az oéStilykúlOnb- 
ságek majrimum a páholyAs azsfiiy^llozdtt vol¬ 
tak lelen * 

A Irimgyarak kfizön kiélézöddn vera én gés. a te¬ 
levízió s késóób a videó meoKfcni^övsl. a mozi 
egyre inkább a háttérbe kényszerű!!. > ha verfl 
ssat nem IS veszítette el toAesen nép t zeiCséoe 
mre csókkeni A‘mozftM]Aras'szépen 
Mmni a divatból Az embeieK egyszerűen ott 
hon maradtok, hiszen kányolmeeen. lotdban ffivd. 
egy gombnyomásra a szobájukba varáisoitÉk a 
mozit' 

A mmdenl elárasztó szennyAradat pc-'-iu i jó 
óreg mozit is elérte, egyre másra nyíti.i- 
pornómozik, sok helyút! peep- show-val. hogy a 
HurtAs' teljes legyen Hol varwiak mér nzr< i? 
ártatlan, ’haihvúdlas' csókok felvéllották 
a ledetlen keblek, később az egyre m atér i ' é tAi 
és vadabb szerelmi jelerwtek és a kömény sea. 

Az amerikai kontirwisen napvilágot látó Mmek 
95 százaléka, szeriniem egyszerűen nézhetetlen 
üermészelesen egy Alán Parker vagy agy 
&»rsese aHujtés nem lartozA óbba a I 
be) AMmgyárakszemétheJmaza. ai 
akdóMrrvek véres jolenataften egymési i 
ÉillQ leifegyverzeli 'sá'ceneggerek' 
'zsanklödTaridámmok* amnt hós képében tetsz- 
legnek (hiaba. úgy laiszA Holty-Aood rWrikúMzi x' 
aggyal 6z szívvel bíró hósókvl. vz mai csak 
van és így Is lesz egy darabol rnég. azt Nszém i, 
az smei^i tazasa^* hirdetó. bugyuta vigietek' 
ok. melyek történél niján olyan probtémek megöl 
désára lesznek szánalmas kísérletei mint pl ;i 
laf enemélek — végy egy rehéi rendöd. aztán adj 
mellé em teketet — vagy hőst calneiMak egy 
gveraktMl. esetleg egy kutyából is ha kvll' 
Mndehez kiváló érzékkel me^láljak a rnagla'r' 
ló emberéke! atehetsegteiensegtólceOpógöui 
rv»:Kfikai (itt megint kivetp ki ket kÖR smiitenem pl 
VóJtey Rourke. 0« Niro. John Malkovichl. a zsi 
nóron ntozgaloa rervdezókel és pénzes produce 
rekef Ilym&ian uralják a filmes világot Egyeu 
■épei rendező munkalacAak igen ntkán jut el oda 
a. hogy amerikai részről (hIvatalOEan is) clic-—.c 
lo kritika! kapjon es esetleg rnég be ts mutassa 
valamelyik kisebb vagy nagyotn premiei mozi. 
mondfuk New Yorkban Monocik agy példát Ago- 
es Omr-dij átadáson Wim Wenders hhrta tel az 
amerAai szakértők’ figyelmét, hogy egyáltalán 
nézzék má' meg (a Mrabban mér emliielt) 
Omsepoé Tomalore filmjét a Cmeiria Paradiso l 
mert rnéltatianul kevesen úliek szerinte a nézőté¬ 


rén. A szakértők némán átvonufiak az egyk hát¬ 
só vetliöterembé ahol a film megtekintése után a 
kb 300 lilmeszteia. kntikus és producer kitörő 
tapssal, felállva űnnopelle a fiatal olesz rendező 
'moztnosztalgiB' fiImM s később Oscar-ral Juta! 
mazia Felírni Orszegutonja után húsz évnek 
kellett elieiníe. hogy olesz film megkapja ezt az 
ehsmerest Azt már remeim sem merem, hogy 
egyszer néhány áRsiam rugyrabecsúR magyar 
frim rendezője is a spot lámpák tényében állnas 
són, de talán nem is vágyuk ez (söl biztos, hogy 
nem) Egy Szőke András vagy egy Xantus dános 
marad önmaga tagiai egy sajátos világnak, 
kózépeuropának. him&kai egy olyan éls t érzfervrk, 
ametyet egy amenkai filmes a budós ékrlben meg 
nem érthet. 

E kissé hoeazuia nyuti bevezető után lassúk a 
Microsoll Home sorozatában megjelent 
CtNEMANlA '94 et, amely talán meiTieréoul saol 
gél a lassan leköszönő XX századceHÚIoidva^ 

gának 

A program 7 ismertebb (persze az USA-ban) 
filmieiukonböl kiválogatott, több mint 20000 krtti 
kát és filmesszét tartalmaz, továbbá 2000 loiOl 
különböző filmes személyiségekről (rendezők, 
színészek, lorqatökőnyvirúk. zeneszerzők slb i. 
4000 filmograliAt^. biográfiát (életrajz). 20 'alt 
bme’ lszerin(úlű49^^y 90y kiragadott részle¬ 
téi tOO nagy ai ltétOflhw zenéjének^ ISO t^rbe 
szádénak Sélammt 900 (I) állóképét 

mondhat még magáénak Mmdéz sgyetlen CD 
be préséivé 

Azi hiszem a program összetettsége miatt a 
legjobb modsaer aa leez az •smertetésehez ha 
menüponinnká^próbálnm kiveeéxni Hél akkor 
kezdjük . 

Egy szépen megr^ott cimkapornyő után róg 
lón eprogram kűéipébén latáljuK magunkal. ahol 
-íJtDvebbtakban ténykedni fogunk 



Overwiéw; a képernyő felső részen 
<:?~'úlyezkedő sávban találjuk, használatával a 
program mindig a kezdeti állapotba kerül, ez 
falán a lőmenúnek bá' a program 

i'-iy c--" "■ ■“-----—— 

.v>aiotí' 
ü- 


keH a továb 


^iiui'A'a 


ilőmek köszöntője As 


né’C., Bpr,'. ■> 


. -'lói. hogy honnan sikerCilt 
u'.yoket. salOObkai lenyúlni 
Jópofa, egy csomó (a franc 
-írVinak és bonnak a posla- 
'áma abc eorrerxibe szed- 
adnak e ingyen ketalo 


ik i rfimlani 


yenek 


Két jomadar a Medérfie-bol (Nicholas Cage 
es Matthew Modlne) 


Ahazaimoztőrüllek '.i.'ólrü'ioi-- 'i.ini t;; 
nyára szonvotüan tekintenek nz American 
Express és Momy (>dr<r friliMtokia. ru de he 
majd egyszet ksn'.'crtibtns lesz n fonnti Akkor 
m^ , szóval mejd 

Demoinemtuli^if^i'ii. irnéngada. hogy ■"! hol, 
miért. 

Credils a software, a r.zóv':'gi''k .v .W'k'r.--'' 
zenék, tolókcopyrHjhéfrfi '-‘i.-'zoi 

Conients aprogram '..’óvcgt.íi''!• 
vázlata Mintegy züOOOci.t's.'öko.- it v.i'x';/th.'i 
tünk egy abtakoan, a YAndow-. Li.i" »'-'■< 
kon gördítősáv segítségéi Afi-Yál ^mr-l.el- 

sőre talán soknak tűnik így egyszi'"'" r..*ukit 
hotjúk kedvünkre ezzel is kőrinyit've mii.'.So rnun- 
kankal Példának okáért, ha csak n fiirnekre ve¬ 
gyünk Kíváncsi ak vato*:'-iik a Movies'"•''''i* *: 
a listában csak a filmek s-^ xpuJin'k m.i|ii. Ov V 
hetőségúré ven további csopo'tnaiLV.^.ii'i Ajrbb 
oldalon számos menüpan! á-'f.; r''nOrik''.;éaunk- 
re.pl filmtipusoK (akció, vígjáték, l ^). 

dij^ főszereplők vagy akar évsz.i<ii.,k ..£Bnnt;s 
randezhetjOk a Ustát Terrveszeie'-'T. ni -»-ki toel- 
érhetjük a kivánl alkotási vagy randC-C! (Oo to 
Sublect) MeOetie van meg egy egy heRói ~',ii. 
amellyel az adatiistában ' ^'icalnaUuik w-'.? 
Egyebkani ezoKKel a 'yij-'-'-ii bármely trci sban 
mozoghatunk 



Két nagy szedMgŐ: Fey Ounawey es Mickey 
Rourke elmélkedik e világ dolgain e fierdy 
egyik Jeleneteben 

üst olz adatok fistaja Valamint >1 ' 

ként a Corttfoiler jobb icltí -■'•kiWja,- • ' 

Help menüi , amrt egy kis keidül’' 
leteson megmagyaráz mnderii iiii’iii i 
cséOen lökJi hálandó kiváncsi lehri 
Kurzofial kell ■> -V—-fo r'- 

Optlonsiamolyánlelhás.'r^ni^' • T- i 

Anrvocaie egy remek dolog ebben a pri'-ü'.:i~ 
bán. segítségeiül jogyzetekel készíthetünk bá* 

mikor f a bepötyögött -- n VVindows 

Cfipboard-ra menihatjúk _ ... > .o nekem •> 
sokat segített e okk megírásába': ;c: He Sa%-c 
ekük egy Ms gem-kaprw-c nhonnan bárm-v— 
'vraszáhlvhaljuk' 

PrtntSelup nyomfalOnk (ha van ilyen) beónitá 
sár. kafán ki lehet nyomlalni mirvtnns.-S-cget. 

Hol Text Coln' n ktemen. :;;anuzi>:'. .,zí'-vr”:r*k 
színének kivaii'-to'-i v program gjiajf>rt:i.‘'í. ii 
aktivizálod^ 

AboulCiiK ilt megkérnek.hogy kűktiúk 

H 3 vétoTTiC'r,., ' -: -X'h ■ M ric!;‘_-.:k:;gy 

címet-:.meg” .. ,-'i ''' •■•■í 

fecsegnek 


Exit Cirio 
ezitlé'^f'^.' • 












Back: aHéla undo, mtndtg ar elűzB opoöra ug¬ 
rik viasza, akár többet ts 

Hialory: egy Hala az aitakink haaznátt adatok¬ 
ról. magyarul megjegyzi az addig megnézegetett 
neveket.fümeketstti. Inneniavuasztnalunkbár 
mM. ha útra kiváncsiak vagyunk rá (Oo to). 



John Malkovich, mint a Veandtimes 
Vtsmftyok "Cannovaje" 

FInd Word: adat Keresése, beírás alapján Ez 
az egyik legjobb módszer valakinek vagy valami¬ 
nek a kereséséhez, persze itt Is caopodosilha- 
lunk. hogy csak a keresett rervfezó. színész eset¬ 
leg operatőr filmjeit. b«ogtéflá|át. dijait osztályoz 
za nekünk a program Ha semmit sem váiasz- 
lurtk. úgy az ártaluréi óhajtott szemáNyel vagy ülm- 
mel kapcsolatos összes dolgot árral a progrm , 
lart^maz kilistázza nekünk Például a D aO m e o e 
tében (most lebuktam, a ler>ebe .1 Pain^ Duffy 
életrajzától kezdve a hím tórlénet^ inindeM és 
mlrtdenkil lucsonioz aki kapcsolatban állt a Hím 
mel vagy valamelyik szereplójél toglalkoztalM 
mondjuk a tllm|étMn. Ebben a monüporrtbÉÍ^ 
egyébként tippeket és példákéi Is kaphaturtk á 
használatához 


Oallery: haaználatakor ji Csniroller kis 
kápemyójén egy totál kapunk azokról a filrr>ekról 
amely^'öi a program valami vizuálisai vagy 
audKMzuáltsál n tud mutstriL Igifá Wveérezó dol¬ 
gok közöl választhatunk. 

Movie StiHs: áHókáp^ hites ttmekról, 8 képek 
alatt néhány moncMDSkenim»ntárrai 
Film CUps: a Multimedia WIewor betöltésével 
ismert nimek jdienetelbe nézhetünk bele (A Ke¬ 
resztapa az nagyon tó. az óreg Brandoakátpa 
plrtekerccsel a szájában } 







A C^NEMANIA Videó lejátszója. Itt eppen egy 
Jciti^süH úrral (Humphrey Bogart e 
C^isaMerteá-ban) 



Dialogue híres filmekben elhangzott i 
párbeszédeket illetve monológokat h nft 
meg, kéj^ vagy anélkül. Fontos ■ 
hogy a k^ r>élkuii dumánál a képen . .. . 

\evo. képesnél az alján levő kis hanctszó tüL^ keit 
dickelni. ezt csak azért írom. meri én eis(K' 
még rnésodik/a sémi vettem észre és < 
program újrainstaHélásAn spekuláltam! 
szúrtam, hááél a lutin ugye 

(A párbeszédek szövegéi 
papírlecnire click^ve.) Egy 
lása után lovábbi leheWw 
tlexatontn^Otájáre vfli 



Így pl választhatjuk a kővetkezőket 

MaWniLeonardMaltinMoviearKiVideo Gurde 
1994 ctmü lexikonjából átvett kritikák, esszék Ez 
tatán a leghasznoszáib, mert a maga 19000 film- 
knbkáiával a filmek nagyobbik részéhez ad inst- 
rukcidtat 

Ebért: Roger Ebért Videó Companton című 
könyvel szedett kritikák (1300) 

Káéi Pauline Kael 5001 Nights at the Movies 
című könyvének és a The New Yorker magazin 
kritikái, összesen 2500. 

Baseline a The Encyclopedia ot Film ás még 
néhány n^yobb filmes lexikon tanulmányai 

Music;]6néhány fitrruenébe haHgathaturéi bele 
(a Muppet Movie meg a Pmk Panmr a besi) 

Portrarts: htmes portrék, fekete-feher fotók, hí¬ 
réé vagy kevésbé híres rendezőkről, sztárokról. 
opeiTOrŐkrűi s(b (Van egy pér). Itt célszerű a Go 
lo Subject menOpont haszrtálata. mert cs^ ek¬ 
kor jelertik meg a CortlroRer-en a kívánt szem^ 
arcképe, alatta pedig a fümográha és biográfia 
választásáryaK lehet^ége 

Show Media megmutatja a választott Kütyúl. 
szerintem szinte felesleges, dupla dickre is akh- 
vtzálódlk 8 kívánt rész 


Go to Subject. a ControHer-ben kiválasztotl fűm 
vagy fUmes személyiség szövegadataira ugrik. 

Alt Media az összes adat listája (amelyről kép 
vagy hartg van) a Controller kisképerny^n abc 
sorrendben, az egyes adatok előti egy vagy több 
kis ábrával (fényképezőgép-totó a hlmról. rniluo- 
fon-pérbeszéd; kona-fHmzene) 


Award List: dijak hstája. az Oscar Külön meg- 
1981-as év . 


Az' 


-as évre dickelvs például ki- 


Möiésévei 

Ntrééhetjuk az első magyar Oscar díjas filmet. 
Szabó István Mephrs(o-^l sót csodával határos 
módon még kép is van róla (Brandauer meg a 
Bénaágl Rdmó mosolyog rajta), de megtalálható 
az 1980-33 évben, az animációs rOvidlilm kate- 

Í ónéban szintén Oscar-t elnyert Rófusz FererK 
ágy című korszakalkotó mave is. (Azt hiszem 
ilyeslajta rajzfilmet elöszór Osamu tezuka. egy 
japán rajzfilmes csinált Ugiúlés címmel, amely¬ 
ben nem egy légy hanem egy ugráló Valami' 
laliuk a világot, ez szimén meg- 
.y Oscar-I. mert mind a kivitele¬ 
zés nknd az ötleTvalaml eszméletlenúi el lett ta¬ 
lálva) 


sn nem 
szem 
érdemelt volna egy 


Show Awards: egyszerűen nregmutalja a dijak 
totáfál ■ 


Year: évszárrtokra bontva tekinlheiiük meg a lis¬ 
tát. I(n7-t992-ig A controller abán levő nyilakat 
É Is (elhasználhaljuk az évszám kiválasztfeánál 


CatoQury. különböző kalegónák (legjobb színé¬ 
szi legjobb rertdezés slb.) szehnii cso- 

porttrtto 



Ustmaker: saját toia készilése a Nm címérwk. 


"gyártási evénekj 
runk 


ha 


>ak valamint kommentá- 
Hasznos lehet—kúiörtósen 
n nyomtatónk a közelben — vi- 
isúnk elkészítéséhez vagy filmjeink 
hoz 


KeHenies megfepetée votl számomra Román 
Polanski t9B2‘ben készült Kém m V)zben-|e 




Marton Brando • félisten*, a Kervsztapá-ban 
ler>l pedig Róbert de NIro Joe PescI-vel a 
Dühónffó B/áa egyik híres jelenetében 


Hál kórútoeiül ennyi amfl erdemesndi tartottam 
leírni a programról, ami kimaradt az valöszfnOleg 
pofon (minél több. annál jobbi) egyszenj volla ml¬ 
elt, vagy csak egyszerűen Kihagylam — Hihl . 

Negalivumként rtéhány dolgol azért megemlí¬ 
tenék, jjéldául azt. hogy a kritikusok számomra 
érthetetlen módonaÉnarasztalnak olyan nagysá¬ 
gokat mint rnontóuk á Monty Python társulat, 
amiről azt írják, ho^ hülyeség az egész és csak 
igazán fartatikus rajongóknak ajánlják, de emfíl- 
hstném Itt az egész európai fUm^ártási amiről a 
szakértő urak to hóIgyeK mncsenak túl jö véie- 
mér>nyel (?77 és mefpntcsak 7??) 

A magyarországi fllmgyártásröl to tilmesekról 
akkora bulaságokat Írnak, hogy az már vérlázító. 
Van ebben Horthy korszak meg kommurszmus. 
szó van itt a magyar neorealisukröl — persze a 
maiakról egy szó sem, sebaj —ennek kapcsán 
azért emlltm a 'VWahofeuropaDan'-ttoa TTieBoys 
of Pauf Sfreef-el. van itt Luj^ Béla — ma már 
posi humus Dracula—to nwit tettőrekvő, új nem¬ 
zedék képviselóikéni jelentkezó Jancsó Miklós és 
Mészáros Márta, akiket a New Llghts kategóriá¬ 
ban találunk — na ez azért már egy kicsil túlzás 
volt lófükl Persze a nevek emllttoénél hozzáte¬ 
szik. hogy ők szerepelnek a nemzetközi szlntá- 
ren, na ja 

GETTÓ 



További információk: 
MICROSÍ)FT 
2MS INFO 
Tel.: 267-4636 


00 ^ 53/36 


















EMm mi SC< “SalM Curv* tnWracM' ül mi)w«. 
8 CyM'War ksrül bamtilalA*'* A jtiAkol már r8gan 
(MAatangozttH. monMn K Imz actúcs RayTracM 
Műn igaz,v8iöti8nRT Nemnakinruiyan Kb Zévig 
MAmoita «jatáMwn tatÉiriaió arMméciúMl agy Silicon 
GnKiívca 'Ina inOoo II '-mm axupa'azámiiúgtp A za- 
n4i a taehno nagypapa. Slavan HAaga ina. Az asm 
tammi, Pa a anvaa la ion torUiozva- iwgy 

bérto itápaa vau (áiazM. Oaazoaan kb « db. oaonlyúi 
kai naaznainunti a jaMk lolyaman (tamogalia tamia- 
aza(aaana|oyfiek-ai«. ) EnnokaankjOnakpanM 
boraoa ara » van. da rwggyéiak. el. magán 

Moai pedig kflva ai a at an a kiaaP laiPvk)aaH pmar- 
laiű AdotxuMnadb.CO-itaMJunk.ainalyaiikgzOl 
ai agy* AUDIO CO. Ex Siavan papa zon*a lanal- 
maxza. Atétakatddb.CO'ROM'raprtaallihra Ewi 
B< l-2-3azAmM*aáak Ajaték tolyánitn az l-«t la 
manPl a nannad* lomazig mRKlagy*kal lattzunk A 
MMk a uaar Iriandly maian pm iagliaag*valinataMi' 
hottazalaötomazrdl. ma|dawintfia«ta<*naOISK !• 
alb*irvamdit)uk(nopara 2 aa 2 l-acazAnHiCO lba- 
naiyazvaaCO-drivaHia ) 

Egy igánazapbavaiolPananAPöiXAnfKb SOaac) 
Mpnoaímk ba a latPHM VMaxtnalunk lokcuaiol (3 
vanj 


— Minimum aatanaa—EtégkAnnyű 

Norma) d a t an ea — KAxepea naMzaégO 

—Maróműm Oalanaa—Az eUiAaknai nahezabP 

Uwian krvaiaaziQtaik a kiv«r« lokczaioi. mduVtai 
a)aiök 

Háfomhapaiiaiunh. akapamydBAL KOZÉPéc 
JOBB oldaUn Ezak kAzOi vataazÁaiuna a Jey. vagy 
a biia«iyi}z«l aagnstgavel Umdan CD>n u|a&b. *» 
u)abt> ikortok l aiarwak mag. da vannak olyanok «. 
amatyak vagr^aérnak mmkataiPtak lolyaman 

Eták lehalnok 

1 . Pfolaciiia Rangaa ( 1 * 2 -ob dnkani 

A Ma DavazaMbdi Mdaröl hogy ma kai maid eai- 
nálnunk Lanyagábanvav«agylAgeauklloaoyu^kal 
iMUdözni agy mAadvA amm agy máaik Bza«n*iy lóg¬ 
ta] naiyai A cdi az. hogy meglaitiö arO aa tggai, aa 
Bögban UfCink *1 az aiPtáltik livd orta(g>a-fak>n Wü 
hald lyukon Ebban a raazben Aaazaaan agy CMlan- 
tyr}l kai rtyomkadnunk ENTER vagy SPACE vagy 
RETURN aic. 

2. Circuit Cllla (1«3-as dtakan) 

A lÉiak lognahazabb réaza. Múlva a Dabuggmg 
Araa-t Itt agy moioroa azorkazoMi kai azigutdozm 
mmdanlÉio kanyargós. «s gOtba eafivOn. Ez bizioa 
érdakesan nangz*. da valóban agy virost behálózó 
caóhÉtózaiM kai meglovagolnunk motorunkkal MNa- 
lé gyors a Cyberwar, da laiszhaiú Ahhoz rxtgy 
vOgigvlgyOk a iUIkct azt nagyon oa kai majd gyako- 
roinurtk. nuva< így kai majd megsamnwtoni a htras 
Omaga Clvp-at A kazalés akkorra rnlr hóromazor 
bonyoMtabblvAkk Balra.|ObbrapMazaSPACE-aza< 
tudunk lóTM 

3. Oabugging Araa (2-os dtskan) 

A lényag abban a latakrlazbart az. hogy águasurk 
agy labmnUiaon. mihózban agy mahecska BUQ' Oi- 
dOz mmkat Mag kan találnunk agy kapcsolói, majd 
•T•ulénrr^agnyo<T■luk. magkaliaiAlniakáaraioi Rtmlr 
eaak a BALRA J066RA nyilMat kai naaználnunk az 
uAnyiiashoz A szamazOg Masa azokaban.dt nagyon 
eaaazár. Egy npp Mivai mmdan labirmtuai 
RANDOM' módon azAmol W a pro^m. la maglor- 
gatja 3D-Ray.Traea-0an. azért vaiöazinO. rnégaam 
olyan vOiaiianazarO a labrnntuaok kiszémolisa. 
'Ganaraiaaa' En i^ S kűlönbOzó Uputsai uatokoz- 
lam Szóval ibpp az, fiogyrajrotaiok la. rnrtor'gana' 
réi|a'.éamarmag«vanaiérkao . 


Huith Valójábanazirnkébbiaii«ha«,tn>niokiiaani. 
luazan arzt a nagyazard anknéoPt pto képpai éa rOvid 
■smanaiOvai agyazanSan képtotoiűág lUuazbén 

Vadd mag éa ómul). Síz a lÉnyaga a dolognak 

DANIBABA 




4. Mutalion Storaga ii*2-aa diskan) 


CoU5*37 






























ORCZS A.^4Í> H\JAA.A.^slS 



Th« kiftfdom «f As*r«th u>*f • pr««p«rouf »nt. 
Th« humánt who du>«ll*d th«r« tufn«d th« land 
tnto > pir»4>s*. 


E 2 a vAr mér caak ránk vér.. 


Egyazat van. hol nam van at 
■ 0 íM>«>a»-ria 9 t«n la ml. a vMO vaga 
atoa kai mogéiiöval. van agy he^. 
amrf az on iiMk W-nak. a maahoi 
lakOkOttnakianagyonmasazala- 
kük padtg VaWwl-riiai hívlak. Ezan 
a haiyan kaiMia napaég langana 
unalmaa agiétanguaégoan azonia 
héeipznapiat: az oikoK ét az amca- 
rak. Az amoarak lufcaa kéttébu. agy- 
orhi. aneknaa i?) aóiM lényak. <aM 
PévaCOan énlakal a (éma. nézzan 
túkdrbai Az oikok azzal azamtwn 
csünyék. gonoazak. búdOaak. é« 
réadésui CeV-ct aam olvasnak, agy- 
szPvai. olyanok, mint ahogy az ám¬ 
bár ém magát agy kiadoa búk után 
Mésnapraggai Szóval ék éidagai 
lak Oa oékeasagoan. n«g agy na¬ 
pon ana tan atzzarO Eiaanammant. 
a nagy vafázsiú aki azt mondta, 
moatanioi aztán Oasélak agymésL 
mán mán Warcnfl Isaz. éa kúMnben 
« Étk>n 

Ha sdiarőit abndnan a latakoi 
(306 ka« naki. mag 4 maga RAM), 
asvagsinézniaz minM. máns iragi- 
kws haMianaaggai a lőmanűvai ta¬ 
lálta szamoa mag. az alábbi manú- 
pemokhai. 

— Start a naw game: landkívCM 
bonyokA müvaiaL a >áiak kazdésa 

— Load auaiing gama. ezt nam 
aruiofnal 

— Rapiay vamducMn nam lui 
nagy duirar^ás az az miro. szOvM na 
ardUMsúk 

—OuétoOOS OOOMr^ongok 
hsOvanc manCpont)a 

A látákoi lahal agyadéi iSmgiÉ 
Plsyar)yMtzar« vagymodamanka- 
rasztéi iModam Gama). hatozaion 
I Ne tWork Gama) és kozvananűi 
daszakOlMt gépakkai«(Oraet Link). 

Nakam csak az atsOl sAarúk kprd- 
báinom. da a többi la tnztos búk le¬ 
hat Még agy lonies választás van 
hátra, hogy az orkokka! vagy az 
ambarakkal ohaftunk-a lenni, vagy 


aasUag gyMiono kiMdaiéai válaaz- 
tunk (Custom Gama) A gyakortö 
kúldataaben mnca sammi poén, ki- 
vaiaaz^. malyik loial akarunk lanni 
<Sat Raca). Osszaailit|uk a kazdö 
saragai (Sat Army) kiv«aszt|uk a 
térképai (Sál Map). aztán lúllanyam- 
kAazaéanl AtaltaahacáéraiaklOro 
Humán Campagn) 8-10 kúldaiésböl 
iának as gyaktfiaiiiag csak a kön- 
téa-az^agban kCilönbOznak (Na tö. 
az orkokkal ailaléban kiosit 
hönnyabbnyarm .iHarnaraztaki- 
vMasttotkA. lovai öhaftuk levágni az 
aaanaaget. |ön két pofa laz örköknél 
kél caunya ork — mmö maglapaléa 
—. az ambaraknai egy párKéioa á- 
gura. mag agy köpanyae szakállas 
öragamber) éselmasélA. rmslaaz 
a laladatunk a kövaAazű kúldelé s - 
ben I az aiaöban például hat larmot 
éa agy barakkot kall laiapliani éa 
magvádani — da ezekről l as ziate 
aabban maid később). ma(d rögtön 
a Játék kaiös közapéba csöppenünk 
'Jé. hét az tiszta Oürw 2 '* — luéH- 
hai lal a gyanuium Játékos amint az 
ataöpAeráaatvabaképamyöra Na 
igan.mémi'haaonioaágvaiOtianlai- 
iadazhatö. de Bkzzard-ék azannt az 
mmdan bizonnyM caak a tuHiüiail lan- 
tázia szOtaménya. 

Szóval a bal («laö sarokbah a 
la%astérképiétnaio azöWpÖttyök 
a s^. a pvosak az alanaagas caa- 
patokat Kialva apúiatakat jalpk. a 
azúrkék az aranybányákat Akistér- 
kapaiatiazéppankivataszloQagy- 
sagamk ikonjai láthatok, azalatt pe¬ 
dig a nekik luactiaio parancaok icxi- 
fm LagakKaparancaaor.azöaazaa 
lObbi helyet pedig a téikapünk logl- 
alaai. anan kazdettMo a vÉi 08 ur>- 
kai (khm. nubdaziaazicsodélhal- 
)uk Na ha mái « tanunk. Masuk, 
mlyen apiSetokel épitfiatúnk 

Tbwmhall Ezt nam ken laOI nem 
■a Mhait épnam. mén már van alap¬ 
ban. A városházán Mhet paraszto¬ 


kat kiképezni, utal (SO arany) ás vá- 
roelalsi 1 100 arany) éprtani, ezenki- 
vúl Ida hozzák a lubányaazoR ara¬ 
nyi . ee a kivágott tat« szóval nem 
án vigyázni rá 

áerm 300 arany ás 500 egyaág- 
nyi ta kék a teMpitáséhez itt csinál 
ják a kaiéi a katonáinknak A farm- 
iamk számától lOgg hogy mennyi 
egységúnfc lehat 

Barrack Kaszárnya, ahol a ká- 
tonamluH kepazik ki Kaményabb 
kúidaiasekben többre is szúkság 
lesz (500 arany 600 ta) 

Lumber MWI Finászmalom, m 
csmaiják a nylIvasszOkei iHetve dár¬ 
dákat. és <n >e Mhei fejleszteni ökal 
Nehány épúiei tolépiléeének elöiel- 
iáiele a lúreazmalom megléte (500 
eiany, 800 la) 

TemplerCureh Templom, az 
oikoknaiategStonehanga a e annéz 
ki. in lehet papokat laz odioknai 
rtakromanlékaii kitaniltatn) és uj 
papnskromantavaráz^alokai tutej- 
loszteni <500 arany. 6001a) 

Blacksmith Kovácsmilhely A 
páncélokat ét fegyvereket tudjuk 
fejteaztani. a varazslOlorony te le pi- 
tétéhez«ken liOOaiany.goOla) 
KenneVStables MtéHO iRian- 
jék a tarkosokai iRaider — örkök) 
iMive a lovakai IKrught — a m bareá) 
Ebből következöan lovagok és 
lorkasiovasok WMpzéséhat ken is- 
(éiörAnMi tanra És parsze ül lehet 
gyorsabb hátasokat kiienyé sz terv. 
1400 arany. 100 la) 


Tower Varázaioiorony MagMpo 
modon iR varázsiokai lanet gyárta¬ 
ni, éa uj varazsUUokal csmalra ne 
kik (SOOeiwiy. 1400 laj 

Na persze vannak olyan pályák 
M. ahol nem kapurtk épuMMkat rtt 
abból kell gaz^kodnunk. amink 
van. Now.moei pedig az egyes csa¬ 
patok ás a naká Kiadható paran¬ 
csok 

Paraszt 400 aranyba kerül a ki¬ 
képzésük, az emberek pessani-nők. 
az örkök peon-nek hívják őket Fon¬ 
tos ligurák. mén dk építik az épúie- 
leket. vagjÉK a Iái és bányásszák az 
aranyét Ve reked n i nem tudnak Ha 
Jön az aie n aég. péntiszarüan elsza¬ 
ladnak, maid megállnak egyhetin, 
ea u|ra ki kel adni neluka pararicaot, 
hogy dolgozzanak AparanMSA 
Move Mozgás ez egyébként min¬ 
den egységnél ugyanaz Kijeiöl- 
jOk naki 8 oélponioi (a kis vagy a 
nagytarképen M leheli ö meg 
odamegy Jobb esetben 
Rosszabb esetben n o kiútközA 
vataminek. es megkrsérl lukerúl - 
m. altsiéban Heves sikeriei 
Stop Megán, ahol van. és parancs¬ 
ra vér Ez • ugyanaz minden 
egysagnai 

Chop lumber MIim gold Favégés 
vagy bányészal. aiMi tOggOen. 
íTM adurA meg noMk Célpontnak 
Eiöbb-uiöbb allogy az arany 
(Ilyenkor öaszadöl a bOnyei mag 
a la M. szóval egyre messzabb- 
<a ken maazkémiuk a szorancsai- 
Mn parasÁjkn^ 

RapBir EpüMiakiaviiáta Haazal- 
Mneóg Wgyuna egy ÉpAMIúrAst. 
nam an ksavttafHwik, mán sérüli 
epüielekben lassabban folyA a 
meló, alarm pedig kev o a o Ob ka- 
latad 

BuMd slruetufa-Bulid advarvcad 
struetura Épületek építésé 
Csak m mellé lettet apilkezni 
Gyalogos katona: Az ambarak- 
néi Footmsn a rtavúk. az örköknél 
Grunt (ez valoezinúieg orkui vani 
Színtan 400 aranyba kerúinak. mini 
a jMuasztok. de ókat a barakkban 
képzik ki Hááál. Nam sok vizai 


E heti re|tvényunk: 
ml ven a képen? 


A kocsmában 
néhány Mork az 
Ork bolygóról 
(vagy fordítva?) 



'r BitckhanJ h»s sssionvd uou tn eufoest in 




r.” -J 

0(1 

r- 

1“ 

t. I - 


-----fT* -'pfne--?W^Vw— _ 

aKc-- i 


1 




^ - 



zavatnsh ha agy 

vtzatamantaUai harúlnali uantoai 
EaaMag uHoflasaKém |öf>atnali u4h 
fliMalM — «ng Ahal «v*giÉh. az 
^Aazaaiknah l6bt> MMtúh van íAvöi- 
dözni Nam haU nagyon aröMatni a 
gyanastihai 

Parancaoli Mova *a Stop 
ugyanaz, mm a paratzInAI vaianwK 
Aitack TAmadáa OOtMMagaoM 
ponthoz. M hAzvadan hAzakAi 
nahiéli csapatni Hacsahhinam 
irtonah uViAzban. arrfazartatag 


gyakran magasa 
gini B s cs űiaia i navan Afcher. 
az orfcohnai pádig Spaarman. ami 
nam la i)aazi )aiant nanam dSnSa- 
valAl (abbAI hAvatkazAan A nam t» 


tiaaz. hanam dardavaiAi. aso arany 
At 50 egysagnyi fa kan a hikapza- 
súhhAz. smiabarahMiantArtArak A 


lényag mmdhaHAnai ugyanaz, hogy 
itioiroi napaa lagySKoini a gaz sBarv 
aSgai Szaianc sé ianythia cazdb i W éa 
OérdabAI (gondolva a (AvAiai unli- 
inrtad mannyaAgai tartanak maguh- 
nél. Sokan agy hupacoan sz«Us la- 
gyAzhaiaSannah azAmtanah. mart 
az aiianaég agytzarúan aiAbb mag¬ 
hal mmlhogy olyan hAzal Aiian 
ahonnan már úm lud. Anrtyrval arA- 
tabbah az ösazas lAbb> af^sAgnai. 
hogyszmtanamskalimaatgyana- 
nunk (Na azan az atéggS hAüAi túl¬ 
zás voA ) Aparan ca ohhasomoa h 
mm a gyaiogoaoknai 

Lo va s: Az a mB ara h nél Kmgw Ah 
lovon I Michoai hamaztnavuah K ITT 


an> rnászhamali az orhohrtai pad>g 
Raidar. Ah larhason izaiadgamah 
iMwhaei haraaztnavu orhroi mag 
nam haHoltami AAOarany az aruk. 
sm aMg borsosnak tunhai. talAn 
azSd. mart az « Cgyadan — bér 
slag J alan t Aa — aiAn^ hogy na¬ 
gyon gyorsah-Miag ha kaanyaszliúh 
aiaggyomabOhi za ii i i rit EobAi adó¬ 
dóan hatapuH-azawarasra idaévs 
munkaarAh Normái gyilholásia 
hasznéiiunhinkabbiiaszóhaz Apa- 
rancasA ugyanazok, mm a gyalo¬ 
gosoknak 

Katapuli 200 adag (a. éa 900 
arany az ara VaMfaban nam « ka 
tapuk. hanam baürszta Béi a nsv- 


nah aamm lanmAaaga mnca a lé- 
Mhban, da rman na caatogiaasam 
széla t ikArü rnüveltségamtl'^' 6or- 


zaaziA lasau. da ha valaka aaaMii. az 
gamnisaan nam olvas lAbbal CoV- 
ol lés az nam szí lalanb. hogy anai 
faliéta ittz tAlat Ajéntoit vonni 
ogyai-kaoAl a varosunk vadaiméra, 
da támadéai na nagyon atapozzunk 
fSiuk Ka tamadaapaiarttaoi adunk 



Tarvatnk azsrint az laaz az u| 'Kiakartunk' rovat logoia 


nskA. akkor o lónak, haaaaaisatai 
caapaioikaitsalpuBrbtanak Párán 
csők ugyarmzok mim a lAbtk kato¬ 
nának 

M akro m anta 'OOvanybatmiűt 
nok. csak az orkoknai vannak akik 
ékaa crk nyahon Nscreiyianak szo- 
iiljAk Okéi Tamplomban ithai kAa 
pazm a kukái, éa rrandaniais mjkwm 
dolgokat tmkmk varazaoirs. ugy mv it 
Attaefc Tamado varázslat agyluz- 
gombó c ot >«g az célpora arca 
ba Elég lavotra hat danamsa- 
baz lul nagyot 

Ralaa Daad Kaioti taaamaiitaia 
(Napiat navén kMtrnoppi) A 

caontvazatniiaimiiiLiM.Wa- 

gyonhaaznos 

Oarfc Vision Havotoané z «sataHa»- 
dacsoki Ooboryan Egy maSH^ 
lám l a wialésÉ lasz Atántotl az 

assnaég ommaAnsk moamasa 


UnheiyArmor Egy katonára lonat 
télonni akianöKogiAnaivaszaa 
tata KP-|Ai da egy tdetg^sérmo- 
lekeniesz JópoénagyRardsrrs 
ratanni aki — a nyilzapon és 
katapun-iAvsdÉhaksi lukacagvs 
—ods k o c og az aSéniéi katspűl- 
iAhoz'varazsiO|Ahoz(4b és A 
vsrazBiai eimuRévsi persza •»- 
nyinék. nsdalulérdakél 
Pap Ö a nakromanta magtaWA- 
js az ambaraknéi ak* ag^bkéni 
marxc-nak tzOlr^ ól Ugyanannyi- 
bakartf rmmartakioma ma . davan- 
nak más varézsiaui la 
Anack Na. az asacmi ugyanaz mm 
azomoko 

Hoshng Gyógyítás COOI dolog, 
mán atog távolra hal. és |A sokat 
g^gyit írnáf ha van elég ManSnk 

ra> 

Pár Saaing Ararryér-vizsgaial 
Hahaha az csak vicc von 



Ugyanaz m>n< a nakromanta 
Oamwiorvfa i^onaSkusan yai 
imiSbiigy Lathjtaranrutasz’.aki- 

la rémondu*. Ma a iSNhatanan 
katona lamad. Dorsza aimmA 
idagésriA ~acnB<vinkcMmiak. 
Rv nam nagyon szoktA hasznai- 
r% Egymás aaani|Éléhn* lók ió 
poén mm 

Varázsló Na abbé bélé mm 
kptru da rartélén rtam jwtoQ más 
a az é w ba a Wma xk -ta 900afar*y 
ba nartf as a varazsteioronyoan ta 
hal küanlitatrv AwazstaUh 
Attsch Olyan nvmanaiuorTwraaa 
da maaszefters hat, aa arótabc 
Summon Sptdars POhokatslaz a 
raiazsio ktgnnatoi túggAan i-4 
darabot 

Poiaon Oss CoVboy babtavas 
utén Szóval mar^zA taz^A*. 
ganaréiigannagymcsaia-' Egy 
maig.i*Bba i ap amisaaa nagyo¬ 
kat sabzAdtk Erdamaa olyan 
halyra rakni ahol nagy az «■«’' 
sagaa naparinjaag ibér anv az 
információra TOma iQ tami ma 
gátol a raiOn az anttp — naka m 
úgymondték > 

Summon D aatno n Oamorvdazés 
— mondana a tudásán mékoa. 
da az igBD rutnos AO éheséé' 
Hol az-ancf laMPt AAO^ Ss*ar^ 
lataho e tudta, hogy mayan nagy 


A vagéra caak 
alkaojlt latanrté 
vélnünk. Mag 
kirtavaztak meg 
Viktornak ta 




A 

■l * 



A azóvagböl az darui ki. hogy a fdvArtk elég adtat laaz Aha. úgy lélom. odaiant törtantk valami 
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Wíth •fh'Ade 


A laboftus •« fol»g • m*4l«n« ukk>o»l6 tArsasag bans^sagM m Alegt ArMXt 

UOval NMZsn/tMAmMzlon ianyAK v«9mim»lo«pp*nholtait(CAM- 
n4i«rMP4olywnalosanoaOWian.rta Mhbani ha nam «My«i «pp samm 
aAogycn. atdwaHPhezdcaöUian aWior mag az. hogy nw lanatna ob 

camMni <por8ncail«nok) 

Vannak mag iwiaMtMltaRtytlh la. 
pamza aM aam manakiMOk mag 
FI vagyALTm HatpkagamyO 
mkabb okiaaú ai azt a cMiat ha mai 
•nnyfiifiam 

F2-M Eknana a mamenaba azt 
a tafkapfioziciai. am app' a nagy 
tamapan laihaKi ASNiFT-iaiagyűB 
nyomva tMhozza a kapamyOfa a la- 
mánián poriooi Crtfamaa agyat 
mantam a watoounkrúi 
F»*Fg A lua Mtkap OzammodiaN 
I—Bgi m 
FS - tuaiarkAp 

F« - aiaMztAa a kalon*nhtoi 
F7 • Staaazuka a tamaiaaünkfgi 
Ft - pontsztm (daiA’l 
O Bakockázzaakapamyölieaaa- 
itnoa iaiacMknak nagyaaMoa 
nwmttu laxturAi laaza rt) 

C A kivaiaama agyaagai twzza a 
kapamyO hazepaia 
CTHL4a Zana lato kapcaolgaMaa 
cmL-S Ugyanaz az atoMakkai 
CTBL-X Kiiapaa 

A tatth a ato a aaga n ate vf oz ia - 


gany lagyezö lag lag lag . 

Vnalaa*antai: Htzi Nmga'a 
litoltnam olyan ato gyors. aka. 
at6. asm agy Oaa mo n. da Itvolroi 
tuBlttOUtzni HumetoaiuttdonaA- 
ga. hogyha agy apUatai laiOiOnk ki 
nakioéiponu aziaddgdobajavu- 
gombócokkal amtgazkinamgyul- 
lao. matd pong nam tg Hopp' Ak¬ 
kor az agy ibzaa/iz-atamantAi' 

Hogy na lágyán «yar> agysMtú a 
dolog, az amtomaknak <orkoea- 
kaknaki mtoar d ata kAaidon aa gaA 
Mvarmak LtaatAi 

HP Házipéknlia' Ha atogy. ki¬ 
száradunk Iza azOvai ir taik 

MP ManaPomtKCsanad'top* 

nak't: Pamtd todkai. i) varAzs- 
haaznéiOknat a varazaarOi mutaga 
iha varAzakirwi. caOkkan. ha pihó 
nOnk. nO). idAzaa. Mva Wiamasz 
M lOnyaknai. az fkg y alial ah 'l £L- 
SÖOLEOES ANVAdl SÍKON TAR¬ 
TÓ UAOtA EnóSS£OeN£K MER 
TEKÉT (Igyattatak 7) (TKitatia 
•EASTMEM—akalab iakwaaü aiol- 
csto MO RAMto mannyiaaga — 
magra kidomanyo sa k vonunk) Na 


dazasa Nagyiéból a 
oaamonoazawei agyanartékű 
> na | 0 .« az antomk vadU «Aa- 
Koznak az atan «aiam latol to 
szawv kieart gyangate a 


Moai már akar ai • kazttwmank 
lattzam EMHpaakamnavazzfikai 
8 varosunkat valahogy Enorkokoil 
a New Ork. ambarakrtai pádig a 
SIMM C«y (a ÉMk RAM génya uMn) 
navaiazoMamvai8BZlani.deagTab- 
kSni letaaan agyOru uMa dolga Ha 
magvan a viroa nava iiruk la agy 
papírra, mart a program saFxra — 
aiagga al rwm iiamati rnodon — 
nam targa nyriván azi a lonloa Mer- 
méoOi Ha raobckalúnk agy ágyáé- 
gOrkra ga- *9^ aiiNolt da mazo- 
chiatak MtarrtyuzatrOI «latszhal- 
ntfi). magHHnik az aonia. ami mu- 
Mto a HP-iSi. aaaz a a aüag e a MP 
léi. aki pádig magyalannelL a naki 
kiadható paratKaok Ikonjai Az anv 
Oarak ilyankor azt mondtak 
‘yaaaaaT*. ha maid laaz a CoV-nak 
lamazma n ikiaia arra raiaeazúk az 
ork -yaaaaf>'-t • (Addig « kb 
‘crunchmorTTOR''>*) ÉpOMnai Bzmian 
a HP-t laihMiuk. tolva, hogy az ot 



In th« Age of Chaos tuio factíons battlad fór dominance. 


Ftg ManCi T0k|0doioo manarrOI 
KlahMagycaomOiim ln«a 
Oh, maga# ink rüa. Zyan war 
loadTraaiarMlb dolgohal mmdarr W 
lúd kazakk Aki mag nam. annak voa 
az aMOb agy poatatok-om, ria ott 
probiaioz tori azamélyaaan 

Moat agy gyors ulmuiaie arrtt 
hogyan lataazukvOgga Wa rct a ttól 
csináljunk sok paraazMt. bS 
nyÉsszunk sok aranyat, rnag 
harvaszia^uk lumoan. aztan épd- 
aúrwbarsMiai megtamtiomai mag 
nMndam. csináltunk soksokaok 
i|atzt. mag ptool, mag vartzalOl 
aztan nyomiunk la rmrrdankil Ez 
■lyan agyszarti Akkor rnag narrak 
Ohwtat al lOla Ilyan tok battü TI 
XILINX' M a h awak OOOM-ozm 

HMCU 

TMMHaak aOlobAasEtiwrtas 
CamrMa iranytoH • hANOVA 





Ha az interplay ú] (átékKal (elantkeitk a pia¬ 
con, akkor éltalápaa nurtdon megszARoR gamer 
a körmét raszat^tve pillant mindenféla 6BS- 
M mélyéra. hogy mikor lesz mAr i^evlew balö¬ 
le — azlAn további reszalgetás mpllett }elzl 
Kohn bácsinak.' a sarki sAottvaresnek. hogy 
ebből a friss cuccböl neki minöenkáppen szük¬ 
sége van eby rúdra. Beszerzés után kábé a 
kővetkezők ^tszödnak ler szendvics, sör, kávé 
a gép mellé, lemez a masii^ába. Toy Dolls a 
magnóba — most igy el is leszúnk egy dara¬ 
big... Interplay-logo Cool. Iniro Óntrocska.) 'A 
23 század végén dsszeö/nek a GalaxisI uraié 
Né! fegnamooo fa/ képvisaKU l\ogy Mossték 
/nagwk kSíűtt a jövő univerzo/Tiáf. A Whivala- 
fos. féllgsembarili magbasíétésan egyeffan. 
pontban srkerúi éonszaniusos tnagálmőodés- 
ra lulniuk: kölcsönösen blzfos/r/ák agymást. 
hogy a /övöben mirtdanl eikdvefnek majd a 
másik leges irtásának érdekében.' Jézusom, 
ezt az eredeli mesét valaki egyedül lalARa ki, 
vagy esetteg egy rtagydbb psapat munkSűának 
er^ménye? Mii>degy Ugorjunk. Kis sziKeko- 
zás a fömenúben egy robotkézzel (megnyo¬ 
mom az összes opciol egyszerre, hátha Törté¬ 
nik valami), és márts Indul a r\agy mégagame 
Megjelenik agy űrhajö a képemé közepe Ha 
rAtenyerelek mlrrden gombra a bülent^zeten. 
akkor refAed.-Lö Is. Jézusom! Egy shít'em up! 
A francba vele. Na mindegy, lelöwk pár blgrat, 
aztán kihajimom' az egtez buccol kukába. Pár 

K ces Imbolygás a rorrda hajóval — sehol egy 
k Tán már járt IR előttem valaki? (És akkor 
ö hova lett?^'MirKlegy, akkor lelövöm a bolygó- 
kall (Megyez, ha az errrber elég kreatív') Nem 
lehel. Hat már egy deka ötöm sincs ebben a 
lálákban?! Hopp Wlami történi; megcsapkod, 
lám a bHlerrtyűket és a bolygórrál előjött egy 
menü Abból meg a lóbblek. (Marha nagy máz¬ 
lijuk von. meti mar majdrtem Tiyomlam a Szerrt- 
haromségoi ('C(rt'+ Alt * Del') — Igy még talán 
megélhet egy lekásl. 

Ha a bevezetőből nam lett volna nyUvánvaló. 
akkor majd az alant elterúlökboi kiderül, hogy a 
Zűrszövetség a boldogult MILLE^NIUM-ra em- 
lékeztétö stratégia, éleijáték vagy akármi, ami¬ 
ben a bolygóid népességének Jfhmdelmébói kú- 
löiééle épűIÍBiekel emeéietsz. hogy azok még töb¬ 
bel adózzanak, aztán a agíseMhböl lolszoroit 
flottáiddal IcigázhalodJflBisz galaxist, marha 
nagy császárbak áré^^Hmagod. aztán más 
nap meg mohetszd^^HS a bruRó húszért. 

Az infro szeren^pBBvészeiese után a ló¬ 
menüben találod mi^d. ahol azonnal roppant 
fontos leorrdóld lesznek Ha mégis Inkább a 
MASTERS OF ORION-nát m^adsz. akkor 
kláltyinls aJX>S fellralta. ha a^neóban rrem 
hallotiál semmit, .-ikkor n SOUNO dal próbáld 
ételre kalleni a hangkáriyadal (ha néics olya- 
rtod. az sem baj. mert meg rrúridig adhatsz han¬ 
got a magnóig, utána pedig merülj a 
KEYBOARO rnepu méiyero. moit az nlapAlia 
polban nagyon zűrös (áthidaló megoldás 
moncáuk a joystick, de nem lehet minden ház 
lartásban olyan). A billeniyúzel átdelmiaiásá 
nál egyszerre keltől is megadhatsz, mert a 
móKát — kei loyslickkei — akár négyen is le 
hel nyornatni. oár<oiyankor a monitor etolere a 
Kicsi a mkás. novu népi jálék országos dón 
tóiét Idézi Az Iránybillentyűkkel minden oké. 
de a FIRE es a DOCWfiiiétCiOval bírok kissé 
ravaioak- aFlRE«.i definiall o látekban inkább 


EXITJi^l üzemd (minc^g egy ntenút visszalépi. 

»nrv Hre (vagy inkább 


és a DOCK a lulajdonképparfrv hre (vagy inkái 
usé) LOAD-dal esetleg belólthetsz egy kimen 
leH állást, vagy van egy nyomdahubás LOVAD 
CREOITS láRatja veled, hogy a játék etköi^á' 
séért kiket terhel a lelelösság (szerintem -mind 
álnév) valaminbl hogy miL fogsz megr>éznl. ha 
túl sokat tartózkodsz a lómenúban A START 
haszrws, (la el akarsz kezdeni játszani, de aa 
még ne erőltesd, rrwt még vannak egyéb Atélji- 
lanrvalóid is. 

A felső régiókban láthatod az aMuáts scenarlora 
. vonatkozó infokat. Pályákból egyelőre huszonket¬ 
tő áll rertdelkezéare, de nem lepoctoék-meg, ha az 
Imerplay alövőben néhány playérdiskkeCbővIte- 
né a váasztékot. A MAX F^VERS jelzi, hogy 
maximum hányarf játszhaijék a játékot (1-4): a 
PLANETS a pályán levő bolygók számát, a 
DIFF1CULTY a nahézségi szintet (Tramingf 
Beglnner/lntermeOiald/Advanoed], bár azt legyük 

hozzá.ho .. 

rriezlék a 
Straiegyi 

a gyors támadásra vagy Inkttto stratégiai megfon 
tolásra, vagy esetleg mlndken^ van-e szí 
Ez utóbbi mondjuk nem túl sokai mond el a pályá¬ 
ról. mert 8 gyorsaságra mirKkg <3 szúkságresz. a 
stratégiai ^ékrd pedig az esetj^ nagy lóbbsé- 

Í Aben szintúgy. A bal wső sarokban levő piros 
árorrtsz^re cUckelve további infot kérhetünk a 
pályáról, úgymint a faladat má>anlétetez rendsze¬ 
rint az igén lira> 'BUmlnáia ^opponents' kitétel¬ 
ben. meg némi jötanácsbantnenjl ki), a bolygó¬ 
kon levő kplónféle éphm ö nyy szárrta, távébbépz 
^várwok. azamberekésamja mennyiség. 

A képernyő közepén levő négyzétéKoenlátha 
tó. a négy játékosrjalerúeQl ke^.•valamelyikre 
rádickelve. megadhattuk, hogy a )álékos melyik 
fajtához tartozzon, a g^ irányTtsa-e vagy valame¬ 
lyik (átékos az adoR perífénáról. (Innea a ntoh- 
dás: ‘perifériára szorul' vagy 'periférikus szo¬ 
rulásé van' — CoVboyl A S^HIP. PHANTOM va¬ 
lamelyikévé adjuk-meg a HQ irárlyitásánéca 
módját, a játék úgy fog zajlani, hogy a HO-ról kl- 


ogy a készítők t^ha igen séálosan értel- 
a Baginner fogalmto. a TYPE (AcliorY 
Hybnbj pedig azt mutatja; hogy a pályán 


adöR pararKsokkal Vezérelhetjük a bdygőinkat K- 
loWe — ha a szükség úgy hozza. — az egyes 
hajőlnkpl Nyilván olyar>okr\ak adhatunk peran 
csókái, amik a HO közvellsn közelében vannak, 
lehál azzal állandóan Ide-oda kell maid repked- 
'nOnk. Narrtórmost, Ha az irányítás SHIP-ben van, 
akkor ugyan az anyahajóval be tudunk avatkozni 
az egyes kűzdelmokbe (tudunk lőni az élensé- 

Ö . viszont az anyahajó mozgását a láhetéi- 
j törvényei határozzák meg. kővelKezK- 
képp az úgy fog repülni, mint egy részeg 
füÁlacske.'(Elsőre kb nemed Óráig tanoH. amíg 
' megálltam vele egy bolygó l«M. de most már 
nagyon nagy spder vagyi:^ á|A az idő öő percre 
redukálődott...) Javasoltnál az irányllási 
PHANTOM-ra lerm, ahol egfoélkcreszté lógunk 
jpiozgaim. Ezzel ugyan nem lógunk tudm lőni az 
ellenségekre, viszont a játék jitszhaiő lesz. ami 
mor>djuk nerreegy ulolső szempont . (Még pár 
megjegyzés a ^IP üzemmódról az elienTéek 
mindig így játszanak: az anyahajó rwm csak lőni 
tud. őt leié tudják lőni (ilyenkor aulomsiikusan ^ra 
letépOl a bázisbolygön vagy a legközelebbi boly- 
gön. amelyen van Headquarter épület): 
lesz olyan pálya is. ahol csak úgy léiét' 
ha az Irányítás SHIP-ben van. mert szúk 


az anyah^ tOzerejére is...}. 

A ViDEO/TEXT iltonok valamalyikér>ek válasz¬ 


tásával adjuk meg. hogy az Üzendtablakbao lát¬ 
ható Infok kópperás hanggé. IKatve csak sima 
szöveges formttian leleraenek meg. Utóbbi aján- 
ioR. rrtert az utolsó innkbol többet leláthatunk egy¬ 


szerre. meg egyébként is a unalmas a tere 
számvst ánoer atak' versikél hallgalní állandóan 


A íómenüvel kapcsolatban tr^ ernlitsúk rneg. 


: program minden scenárló Irtdltásónál le¬ 
tesz egy ClATfile-l.amibenazmenlbsállltásokal 
tároHa. tehát Következő betöltéskor auiomalAu- 
san az utolsó áHáslól fog indulni a játék Na. most i ( 
már^kíttr^mtiuk a fömenOl. lehet nyomhodrS a^ / 

• Bemerítésnek az ésö kél scenano véame- 
lyjkét indí^su^metl azok trénir^-pályák (Nnc* 


énenföl. 


Bzésképp elég nehéz veszteni ra) 


'Felszállt BZ Oiilyon. benne Mekklén a parancsnok, trUIAromhaj...' 
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tűk). As egy Kis gyakortás mindenképpen sZDk- 
(édes azeion. hogys harmadik páJyáta lepve Jöl 
szetverten bennürtket az eZenfél. Irtditás után a 


scenano Imolái tatjuk (ugyartazl. inlnl a Idmenú- 
ben) addig, amíg a HQ-k el nem ém^ a bázisra 
(E^-peTkicsil noezogathatjukazúoyeD.temeg 
nem jelenik a bolyoök rdn>enú|e. MieWin tfAme- 
rüinénk az ikonmenúk forgalagíába. még egy pér 
sző a bolygökxpl és néhány kezelöbillenlyurdl 
Minden mnak az lesz a bázisa, ahova kezdés¬ 
kor leszáll Ezt kell etloglalnunk ahhoz, hogy a 
leradirozzuk a térképről Ha a bázis nem az utol¬ 
só bolygáia volt exilAió konkurrer^ánknak. akkor 
a többi botygója semleges slátuázba v<üt (ha van 
még ellehlel. akkor ezékre azonnal indítsunk 
Troopereket. még mMött amaradék konkunencia 
logtalné Őket). A bolygóknak r>égy típusa van; 
a legjobbak a lóid-llpusu^. mert ezeken lehel a 
legnagyobb populációkat (800-10001. es ezzel 
egyOtl a leoiobb Inlrasiniktúrát lélrehozrti: a má 


Plánét Info 


Planetary ' Oestroy Repair 

Productlon Improvements Structure Structure 


Az 


;eK). amelyek 
őt. hogy kisebb 
;sár- 
iélre^oz- 
ászata; a 
[szürkék), 
nagyon 


ésaiunk- 
Ivel lehel 
atöme- 
a 


sodik legjobbak a vtzb^ 
annyéunkúténbóznek az 
a max. popuiédó rajtuk; a siv: 
gM vagy vörösek) kis 
m. viszont gyors a nyersai 
legtmcoolaobakpedg a 
ahol külöhösebben nagy v^ 
lehet csmam. 

Az Irányításon kivOl meg 
ck)bt|lentyúknek lesz tzerep. 
aiia« menteni zenél váliani. álsúMéprriatöm 
nűbe. vagy kilépni a játékból, továbbá —mh^ 
játék lolyamatos. azaz az íkonmenúkben tartóz¬ 
kodva is zajlanak az események — ezt használ¬ 
hatjuk pausa-nak is. az utóbbiak pedg a diszíló 
elemek (bolygóinto. ellenség-bázisának a figye¬ 
lése. kOlönfÉie hangeffeklek Állása, álásmenies) 

(Ja. aztaedeleitettem mondani.hogy anegyja- 
tekosi a piros, irarancssárga. zöld ás kék színek 
kűlörtbóztetik meg egyiti&iól (ilyen színűek a 
bolygóik a térképen vám nyen keret van kórülót-. 
tOk. riyen jelzést viselnek a hajói. stb.). Ha a gép 
eSen játszuréi. akkor a legegyszenibb. hamirxlig 
az első játékost váfasztjuk magunknak (úgyts 
mirtdig az. szóval nem is keB váiasztano, és ak- 
KoMnindertki lemészátlarxio. aki nem piros ) 

. Pár szó a Mpertiyó faiosztásáról, aztán vidám 
csobbanáASé) alámerülhetúrh az Ikonmenúk terv 
gerébe 

• a bal alsó sarokban van az úzenetablák. ahol 
a prpgram jelzi, ha valamelyik bdygónkon valami 
eevesebO esemény-történt (TEXt-územ módban 
elóazör a bcü^ neve. aztán az esemény): elké¬ 
szült valamilyen épület |<valarra> producstíi. 
madtak a bolygónkat (<bolygó> under 
1. Illetve az áltBlui^ megtámadott bolygón 
óra ellenállásba ütköztek a Trooperek 
Vcxtlérars'Li^/ R^istanceft. Hletve elfog- 
eivesztettunk egy bolygót {Basa 
’iedZ.osft; 

alul középen van a térkép.-ahol a színek mu¬ 
tatják. hogy a játékosokig mely boiygók.vannzér 


Plánéi Economy 


trokban van a botygomfo. a 
I beki^solwa. egy luv^lasz: 
Műnk folyamatosan: 


mit 

tott 


unk 


- a jobb alsó sarokban 
az iKonménOkból belu 
bolygöl szamlélhatünk 

- telOi pedig a jáléktér. ami a HO-nk közvetlen 
környezetét mutatja A bal alsó sarokban van a 
kicsit nagyobb léplékü radar (r^a a kőzetben levő 
bolygók riletve itájúk). a képerrí^ szélmn szalad¬ 
gáló színes pontok pedig az ellenségee HO-k 
hozzánk viszonyítod helyzaiei mutaljá Ha a kép¬ 
ernyőn bolygó van (sajátnak Ilyenkor adhaturik 
parancsot), akkor á képernyő alsó részén megje¬ 
lenik a neve és a hovatartozása ( Pnendty-Enemy 
NeutrafPian«l. azaz saateRenjtéges semleges 
bolygó). A Zárójelben (bv6 szám jeizi^a bolygo 
eretel. ami tulaidanképpen azt takarja, nogy hány 
Troopert kell odajuttainunk. hogy bevegyük. Ha 
ez üzenetsorban Ught RasisUnca volt az utolsó 
irrlo a bolygóról, akkor a következő Trogper már 
befogja venni.Oe ezi nVnéi előbb juta&uk oda. 
mert az építkezésekkel a bolygö visszanyerheti 
az erejét Aztazértjelezném.ho^haasajatboly- 
g0r>k areie nulla, akkor valahogy igyekezzünk a 
kővetozo ellet^séges Troopert még leszállás előK 
kiirtani — már amennyiben nem vágyurijr a Basa 
Losí üzenet megtekintésére... A bolygó ereiéi 
egyér^ként a populáció nagyságából ée az épüle- 
toK számából számítja a program Ugyanez a 


Storage Bay Supply Lines 


rotTáxiszietzi (ha bolygó közelében ál. akkouTtoz- 
gassuk az Irányukba a bázist, hogy a program 
atválisan rá). 

PLÁNÉT INFO: 

Az aktuális bolygó tájképét jéiéniti meg az epüié- 
tekabráival • 


FLcar: laro 


sMazében (ha a standard szineklől eltérő a szín, tek számából számítja a program Ugyancéw a ^ . 

az meg sernleges. boldogán várta a hóditö- játékképemyőnadhatunkparancsokatakózetien _ a . 

katl.a^ltcISaporSf?)^^ - tarttzkodóhajótnkr^kis.Xraktuáksegy^ c22SIk£^rtía bolygóhv;nlágalabb 


Atugrom már Játogatöba Ide a szomszéd bolygóra ezzel á pár jópofa hajovát 


egy Faciory. Itt lehet hajókat gyártani. Alul a 
- mInERALS (ercek) lehial alatti kékeik mulatja 
hogy 3 bolygón róennyi nyersanyag ail rendeBie- 
zésre a gyártáshoz, az alana levő pedig aZt, hogy 
az akluáks haio gyártása mennyit igényéi ebixii 
ha ez zöld. akkor a hojO megmiholó. ha piros 
InsufAcienr Mirwrafs). akkor vank kell, amíg a 
megfelelő mennyiségei krtjányáSsz.iK) Havaki 
Kinek a sávoe megjelenites nem egyértelmű, .'ik 
Korarmakonyanrvikaiabszámdkkaj's ACOST- 
nafugyanezamúsoi. csakpenzzei Ha a gyártás 
megkezdődöd, akkor a menük felső részén csök- 
kerio sáv mutatja hogy m«^ mennyi van halra a; 
elkészültéig Ha ilyenkor újra beiépönk a menü¬ 
be, akkor a jobb oioali ikonnal (Canoei Production) 
leálithatjuk a byáitást. és újai adhatunk meg 
Gortdoiom ebből következik, hogy egyszerre csak 

z ércekét Sirip 


egyvalamit lehet gyártani. Az ércekét Sinp 
Minerek(ld a következő merrúben) bányásszák, 
de terem magaiot is egy kevés A pénz a popu 
ládO tolyamalosan befizeted adóta Az utóobrval 
nem szokott gor>d lenni, inkább a n^sanyaghi 
ány vethet gátat építkezést szenvedelyünknok 
Fonloe: mindig csak ^ibói a pénzboees ércekből 
lehet építkezni, ami az adott botygon a rendetce 
zeve all (ha nrtcs eieg. es nem akarunk vám. 
akkor at kel hozrrunk egy másik bolygóió)) Le 
gyártás előd még megieierkk a tuttok parancsme- 
nuje. de azt majd egy lucsit később togiuK bon 
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SATELITE: Múhotd. Egy bolygón rnaximuin né¬ 
gyet lehel gyértani belfile. ElkészOttOk utön a 
bolygó kóruT fognak kenngeni, és túzet nyílnak 
minőm betolakodóra. Ugyan a tűzereiOk gyen¬ 
ge. visreni négy darab bőven elég arra. rwgy 
Kiltartózlasson egy bármilyen tipusu elenségeí. 
Azért ló Miéi a gitfriásuk, meri az ellenségak- 
nek jó szokása, nogy néhány hafói küldenek 
azon bolygóink fölé. ahol nincs semmi légvé¬ 
delem. éá ezután már csak nagyobb Rottat tu¬ 
dunk lelszáifliani onnan, mert az egyedül indu¬ 
ló hajbmkal szépm lel&s>6ldözik. 

TROOPER .Csapatszállló hajó. EzMtkel tudunk 

’ bolygókat gyarmaioeitani Semlegesekrrél azon¬ 
nal enogl^ák ókét. ellenségeseknél annyit kell 
küldeni, bogy elfog^n a bo^gó ereje (Id. fen- 
lebbl. Figyelem: a Trooperek nem telepesek, 
tehát ha eqy lakatlan semleges bolygót fogla¬ 
lunk el velők, akkor azon csak gyártani illetve 
' szállftani tudunk, populáció rtem lesz rafia (át 
tehet szsWlani rá embereket). Ha egy eltensé- 
geá bolygó ellen több Troopert Is íixiriottunk. és 
a bolygót aHoglaltuk. akkor az utána kóvetkezö 
Trooperek el lobnak tűnm. tehát célszenj vissza¬ 
küldeni Ókét. valamelyik Spaceportra. A 
Trooperek fegyvertetehek és gyengm. tehát ha 
a célbolygó kőimében számithnurik ellenséges 
halók feltűnésére, akkor csakis kísérettel (noi- 
léban) küldiúkökei. 

LIGHT FIGHTER: KOnnyű t/adászgép. 
leien széKtógépekrwk. műholdiknak vagy bom¬ 
bázóknak keniérw eéenfele. de egy nombolö 
vagy egy kalózhafó gyorsan lebon&a. 

RÉPAIR SHIP- Javllóhajó. Ha a kóznében olyan 
h^ van. ami mégmrtgálódon egy összecsa- 
pSteban. akkor ahhoz automatikusan odamegy, 
kijavítja és feltMti üzemanyaggal Fegyvertelen 
(tehát kónim célporá az eéerőéges hajóknak), 
viszonfaz üzemanyaga sokkal több. mint a töb¬ 
bieknek Harc kóaien Is végez lavltást, tehát 
- mváztös riotfákba rwm árt besorolni egyel 

SCOOT FeldOTltö A Light Fightemél valamivel 
erősebb vi^szgép. 

DESTROYER (csak 2 Fácioryval gyártható): 
Ron>boló. Elég erős támadó vadászgép, az 

M^ILE LAUNCHÉR (Csak 2 Factorytól): Ra- 
kélavetö. Nagyon erfe bombázók vagy HO-k 
eSart. de nem harcol vadászgépek (UghÍFíghter. 
Oesiroyer, Piraie Ship) eden. Nem szoktam 
haszrteiní. mert Jbyahezaket vadászgépekkel 
le lehel ló«óld&zrti. 

MARAUDER (Csak 3 Factotvlöl) F^jyveres csa- 
petszálfló hajó. TUajdonkeppen ugyarutz. mint 
a Tiboper. csak ez vteszaió a rátémadöKnak és 
sokkal jobban bírta, ha lövöldöznek ra. Ha mag- 
teteló ledezettel küldiük tántadésba (legalább a 
Destroyer), akkor maidnem biztosan landolni tud 
a céfcotygön. és elvesz egyel az ereiéból. 

PIRATE SMP (Csak 3 Factcrylól). A leg^rósebb 
vadászgép, azonktvűi van egy előnyös tulajdon¬ 
sága: képes arra. hogy memárnadon eSensé- 
ges hajókat átálUlson a mi cfaplunkra (a lovéb- 
Diákban mi irányith^uk a h^l). Ez az elónye 
egyben a hátránya Is: néha togial^agiáial. és 
ók áRfiak át u ellermMwz. MlrKtezonálial ak¬ 
kor Is ók legjwbak. ^ ‘ 

PLANET,^BOMS8R (Csdfe ^actorytól)t Bombá¬ 
zó. cswbotygMeMaiKpevelhetó Pár bombá¬ 
val el tud puKütanf ggy%^ épületei (csökken¬ 
ti a bolygó bfsMO- demem stoktam használni, 
mert ha a Trooperek-MarauderM beveszik a 
bolygói, akkor sokkal jobb. ha az infrastruktúra 
sértettenúi kerül a kezembe. JeBegzetes hang¬ 
ja van. szóval gyorsan kiszúrhatjuk, ha a mi 
botygónkra potyogtál egy Vadászokésmúhol- 
dák ellen rtem véoekazK. tehát ha fedezet nél¬ 
kül megy. akkor rjpm sok^g fog bombázgatN. 



OESTROV STRUCTURE: 

Epúint lebontása Ugyanaz a menü jön bo mmia 
Planetary Improvemenisnél. és a túvalasztolt (i- 
jMisbollnborMhalunk egyel Csak akkor tehet szük¬ 
ség Iá. ha valamiből teljesen totestegesen többel 
epitottúnk. de egyébként nem tartom tul zotta p ér- 
tolmes húzásnak, hogy lebontsuk azIfmÉÉlMy- 
szormórlelcpitettünk. 

REPAIR STRUCTURE: 

Javítás Ha a bolygót mogsTörta egy Bomber. 
akkor némi károsodd kete&azik az epütetekben 
Ha nem nullázta le leljeson Ökot. .-ikkot ebből a 
merrűbol lehel javitaiv okét Az nem tart annyi ide 
íg. mintha újra fplépilerténk 

MAP: 

Térkép Választása után megjelenik a bolygóiéi 
-kép. ahol kiválaszthatunk egy bolygOI. améfyrSI a 
játekképorr^n mogjetennm a tegfőmosabb mtok. 
a képernyő io6b alsó sarkM>an levő ablakban 
pedig aflaindoan szemmel kóvelhoQúk az ott zajló 


vénye, azzal a különbséggoi. hogy áz-epütetok 
azért ténypges o n többé kerülnek Alul. azepOlek 
alatt isméi csak találunk kél sávot: a felső 
azi mutatja, hogy mennyi az epitésro rálordilolt 
erwrgia, az alsó pedig azt, hogy mennyi haszryM 
fog hajtani az új epúiet. Ha az ásó sáv nosszább. 
mint a felső aWior mindenképpen érdemes meg¬ 
építeni. ha hasonló hosszúságú, akkor a gép tar¬ 
tózkodó a véteménynyHvánlltetól. ha pedig a sáv 
piros, akkor semrrfi esetre sem érdemes ^ileni, 
meri az mínuszba lógja vinni a gazdaságot (Id 
később). Ha olyan épuigtat akarunk lelhuzm. amé 
jeleciiegi körűimének között nem lehet, akkor a 
Rroducbon max reacfteóQzenetei kapurA. A menü 
egyébként akkor is hasznaiható, ba a bolygon 
rvncs populáció. (Biztos a XXIH. szazad végé'* 
megvalósult a kommunizmus. Még |o. hogy 
csak a Dycon botygó''- sokáig íe- 

bombázni. .. — CoVboy) 


pe^ hogy idoegysegsnként mennyivel növek¬ 
szik. Ha eléne a maximumot, akkor uj bra&lera 
epiiesevel növelhető tovább? Molloito az 
ECONOM jelzi, hogy hogyan áll a bolygó gazda 
sága. alul pedig a HÉT mutatja, hogy egy idöegy 
ste mennyi jsénzi lizetnek be a potgáicM adóba, 
a TÓT pedig a bolymón rendelkezésre álló teljes 
összegei (OTST). Ha a gazdaságnál álló szám 
negatív lenne, akkor a 60^0 fennlartása nsrxten 
körben viszi a pénzt. Ez olyankor lordul elő. ha lul 
HEAOOUARTERS: Parancsnokság. (Félreérté- .kicsi a populáció és lul sók az épület (gyár, bá 
sdk elkerülése végett: nem azonos azzal, amil 'nya.stb.). tehál 'murAaeróhíány van. vim túlsók 
eddig HQ-nak neveztünk, az az irányító hajónk.) az emboi. és kevés a gyár (‘munkar>é<kűíiség') 
Ha Hyén van egy bolygón, akkor a HQ a telövé- 
se után újra indulha; innen (nem pedig a gaia- 
' xís másik végében levő bazisroi) Szerintem 
tersen felesleges Ityei építeni, sokkal egysze¬ 
rűbb Phantomtian játszani: és akkor majd nem 
tegntet lelőni AzonklvM ez az épútel a játék te{f- 
több ércet és jiénzt fogyasztó befektetése • 

FACTORY. Mint a Productíon-menúból már kide- 
rOR. ez(ek) szükségea(ek) bármilyen hajó gyár 
fásához. A maximális mennyiség egy bolygón 
három, de van néhány hety. ahol csak kettőt 
tehet épileni. 

SPACEPORT: Urkikötő. Nyolc ható befogadásá- 
raatkalmas Arrr^kbolygórair^epitúnk,ott 
te lehet szállftártíahajöinkal. amikel a dokkok¬ 
ban azonnal Ujavitanak. és az üzemanyagukat 
á nteximumra töHA MásA előnye, hogy a dok¬ 
kokból kitőR ha^at egy Rónában egi^R moz¬ 
gathatjuk — ennek az előnyét az rö^őn telte 
ŐSZI. ebi már küldőn egyesével hafökategy boN- 
gó elten, és csodáliűizott, hogy az eiier>s^ 
össztüze minden egyes hajóját szecskává ap- 
-rftotta. . . Érdemes meó^leni muxten olyan bon¬ 
góra. amelyA ellenséges bolygók szomszéd¬ 
ságában fekazA. azaz ahonrten a későbbiek¬ 
ben támadást indíthatunk eHenúk. 

DEFENSE. Védetem. Megdobja a bolygó erejét, 
azaz az ellenségnek több TroMJer bevetésére 
van szüksége abhoz. hogy a bol^l etloglal- 
hasSa. Mivel az áftalam lejátszott pótyáton a 
siker záloga mincfig a mirtél gyorsabb támadó 
fellépés voil. felesleges luxusnak miom Mond¬ 
juk a bázisra azért nem ári építeni egyet hp 
már runcs más dolguk. 

BfO-SPHERE: Bioszléra. Tulajdonképpen a pé- 
- puládó lakhelyének falai meg. Egy darab i(W 
főnyi népszaporulatnak biztosit szállást A sk 
valag- illetve szAlabotygókon általában nincs 
poputáciö — mielőn embereket Iránszportál- 
nárA át oda. legalább egy ilyet kell építenünk. 


KEnOBUARTERS 


MmERáLSaDOP^iBTO 


CDST SQ00^3HHTt 


VáRXááLE C06T 


FOOD 


niHEftfllS 


RATE E 


A FOOO-nái táljuk, hogy mennyi a raktárakban 
felhalmozott kaja nteónyisége. az alsó sorban pe¬ 
dig a RATE-nél tevő szám mutatja, ho^ a kertek 
mennyire tudják ekátrtl kajával az embereket ha 
a szám pozilív, tfAor az jó (nóvekszA a készlel) 
ha nuRa. akkor a kertek pont annyíl termelnek 
ami a ielenl eaináe esséQ ettartásához szükséges 
(ílyerAor a nflHéió akkor sem nóvekszA lovwb 
ha a még yolrta hely) Ha uj bo- 

smrát I^HBnk. de a kertről etr o ledkeztúnk, 
akkor aAPc leeshet mínuszra apopuláció ad¬ 
dig növiRdIk. amíg a készletek tartanak, majd 
elhullik annyi ember, amennyit a jelenlegi kertek, 
még el tudnak tartani (a RATE 0 tesz). 
MtNERALS-nál. A MINERALS-nál látjuk a rendel¬ 
kezésre áHö nyersanyagok mermylségét. aiufa 
MINES jelzi, hógy hány bánya üzemel a bolygón 
(egy új SIrip Mme építése tíznek lelel meg), a 
RATE pedig ai időegysegerAénti növekedést 

STORAOE BAY: 

Dokkok. Csak akkor elérhető, ha a boiygön van 
Spac^iort A felső részen látjuk hogy miMn ha¬ 
lók óRnak a dokkokban. Egyszerre rryoíc lehpt 
bent. ValamelyA h^i kiválasztva aAerül az alsó 
részre, és a LAUNCH választásával útra lehet 
bocsátani MoQÍeiér>Aaha|ókparwKSinenújo.és 
megadhatjuk a célponlol Há több hajói is álpa- 
koRutA. akkor-azok em flottában fognak mozog¬ 
ni. Ha a Honában van mmber vagy csapalszálii 
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ha|6f^(hoz. További parancsig héjö ott fog 
várakozni. Várakozáskor üzemanyagot/iem fo¬ 
gyaszt. ' 

P^ROL AREA. A hajó a bo|ygót«rkápon kivá¬ 
lasztott útvonalon fog'iárörozni. Nem nagyon 
aZoklanf használni, mert nagyon fagyasztja az 
územanyabot. 

TRAVEL taSTORAGE BAY Bedokkolás egy 
űrkikótóbe A bofygótórképen ki kell választani 
egy olyan bolygót, amin van Spaceport. Ha már 
tele van. akkor a hajO nyitván nem tud ott le- 
szállri- • • lenfárhaj 

PlTT IN STORAGE 8AY: Csak gyártáskor jelenik 
me^. ha a gyártó bolygón van Spacepárt. Le¬ 
gyártás után a hajó a dokkokba kerül. . 

. Néhány általános tpp a játékhoz. Ha vannak a' 
pályán semleges bolygók, akkor nyitás Uán azon- 
rtal kútdjúnk ki egy-egy Troópert a közelben lé¬ 
vőkre. majd műhoMa^tai gondoskodjunk a bázl-' 
sunk védőméről. Ha kezdmkor már minden boly¬ 
gó gyarmatosítva lenrw. ekkor az ellenséggel 
szomszédosok gyártsanak le r>égy műholdat, a 
bázison perig kezdjür^k el gyárakat épleni. hogy 
mihéi elöbblehessen OestroyerOw és Pirate 


sével felnyomjuk a nyersanyágtermelést. és a 
cuc^sól fedezzük a terrákon Ozemeló gyárak 
szúks^lelél. 

Norton: Ugyan itt is még csak egy ellenfél van, 
de ez az egyike az usque megnyerhetellen pá¬ 
lyáknak. A program üpp^ szerint akfizépénlevó 
stvatagbolráö stratégiái tentosságú az ásvárryok 
miatt. Tényleg az. mert ha innen nem szállítunk a 
bázisra éremét, akkor cAt csak nagyon lassan 
tudunk bármilyen épkéziébdolgol telten! — ad¬ 
digra pedig megjeienwk á olÉBóink felett az el- 


Asival 


nni még csak 


be lehet, viszont mefflnaffhém tudjuk (a; érc- 
szálliló hajókat pe^ tzéPSh Mevókfözik az et- 
lenste bázisáról azonnal folszáttó Destroyerek). 
ArróTrnárnelsbeszétlúnk. hogy mi csak egy jikisz 
Terrát'foglalhatunk el. 6 meg wttót- Ezt a ^lyál 
csak úgy lehel megnyerni, ha az Irányitós nem 
PHANTÖM-ban van. hanem SHIP-ban. és a HQ. 
tűzerejével fedezzük addig az ércszáHItásl. amíg 
a bázison nem tudunk valami normális Migiern 
legyártani. 

Terramax: Slraiégák szívéhez kfizel álló pálya 
lesz. három ellenlélíel, de mindenki mindenki el¬ 
len játszik. Gyarmatosítható bolygó aincs. min¬ 
den télnek három Terrartialygója van. a bázisok a 
négy sarokban. A klasazttuis módszer kóveleixlő 

g imd fentebb leírtam): bázis gyárat épít, aztán 
estroyereket. a másik két bolygó pedig négy 
műholdat, aztán gyárat és OésTroyereket Az 
egyérre húzzunk fel em Spaceportot. attól fúggó- 
en. hogy a jobb felső vagy a alsó sarewan 
levő bázist fogjuk-e megtámadrti fá másik két boly- 
gójával nem wll vészödnűrik). Ha készen van a 
ooKkokbart egy nyolcas Deslroyer-flotta. akkor az 
mehet is az ellenség bázisa elfen, itt pedig Kezd- 
lúk el szép sorban gyáriam és Indítani a 
Troopereket. Mire azok odaérnek, addigra a 
Destroyer-notta rendel is tesz a légtérben. Négy 
Trooper valószínűleg elég lesz a bézis bevóM- 
éhez. de még gyártsunk kettőt és azokat azonrtal 
■nditsulc el a rnasik két bolygójára, mert ha a bá¬ 
zist bevettük, alóior azok semleges bolygókká 
.válnak és a másik két eOenléf togja-eífoglalni őket) 
Az újonnan bevett bolygókon már biztos lesz 
Spaceport. lehál a győzedelmes tlotta ál is lele- 
pulhel rájuk (elötts azért nem árt Iteankolni őket 
a bevett bázison, mert ott is van). A maradék kát 
eAenléltől célszerű párhuzamosan egy-egy boly¬ 
gót elloglalgatni. Itt a végén már etöforojlhal. hogy 
az utoite ellenfél bázisalölón armyi ható le$z. ho^ 
azokat égyszerúen k^elenség lalővőídőzni — 
ilyenkor jöhet az a szisztéma, hogy több flottát 


ben külön parancsokat Is kell adnunk az őket kí¬ 
sérő vadászoknak: ESCORT AND RETURN: ha 
aTrooperék célba értek (vám lelőtték őket), tér¬ 
jenek visua a kiindulási boiyoöhoz: ESCORT 
AND RÉfMIN ugyanaz. nrioÍBaélőbbi. csak « 
vadászok a cétxjNóó^—ezt céisze- 
rú használni: ESSORm^^HRSPERSE; a va¬ 


dászok szélszól 


környékén 


SUPPLY LINES: 

SzáRlIási smnalak in lehel megadni ha a bolygö- 
ról el Gurunk száMitank valamit, egy másik boly- 
górá (ADD NEW SUPPLY LINE). Először meg « 
ken adnunk, hogy ásványokal. embereket vagy 
kaját akarunk-e szálltam. Az elsőre gyakrái szük¬ 
ség lesz a sivatagos bolygókon nem lehet elég 
nagy populációt (és eöbÓT adódóan Jól működő 
gazdaságot, lóteg gyárakat) létrehozrk. tehál a 
kitermelt nyersanyagokat ál ken szállítani egy 
Teriti-tipusú bolygónkra Emberek szállitáséra ' 
akkor lehet szűkig, ha agy lakatlan bolygónkon 
populációt ak^nk lélrehozni (előtte persze épll- 
súnk nAik bioszférát. kOlőhben a telepesek 
vtss&aiórnek). Az ikorvvélaszlása után megépül • 
egy szállltóhájó. és rnegkezdi folyamatos ingázá¬ 
sit a két bolygó között A szálllióhajó fegyvqrte- 
•en.'tehát akkor r>e kezdjünk sztf itást. ha a boly- 

« )meáettelienségeshafövan DELETESUPPC/ 
NE' SzáHitási vonal törlése. Mivel a száJlitás* 
loiyafialos. amíg nem löröljúk. emberek transz- 
poHjanál le kelt tiltanunk, kutónben elszálllha az 
összes emberi a bolygöról. A törléshez a bofygó- 
lérképeó ki kel vélasztanunk a hajót (Relired). Ha 
éppen 8 célbolygó felé fart. akkor még az utolsó 
•zállflMányt rffág elviszi. VIEW OOTOOING 
SUPPLIES A bolygóról kimenő szállítási vona¬ 
lak VIEW INCOMING SUPPLIES: A bolygóra 
bejóvő szálljtásl vonalak. 

rá hajóinknak egyéni parancsot gyártás alőtl. 
dokkból való kilövéskor, vagy az űrben, a 
közelüNben tartózkodva adhalurvk (az akluáks 
hajOl egy rombusz jelzi). Ha az'űrben váltunk ál 
rájuk. aUior a haióinlobao megjeleni két fontos, 
pararóéter A DAMAGE mutatja, hogy az eddioT 
ósszecsapésoWMn mennyire sérült meg. a FUÉL 
pedig az üzemanyag és a lőszer mennyiségéi. A 
Klóink automabkuson tüzelnek mirxfen közwükbe - 
Kerülő ellenségre, de ha a FUEL elt>gy (ajc ulolaö ' 
sávon Al a kijebö). akkor ihegáJlnab. és nem lud-^ 
naktúzeinísem Ázüzemanyaga hlteknálkb.a.*- 
lél gaianis ássepütésére elegandö. ktvéwa Rapaii 
Shipekei. ámennek a többszöröse. Utántöllésés 
javítás úgy lehétséiges. ha Répa'r Shipet kúklünk 
a hajó közelébe, vagy pedig o hajót letesszük egy 
bolygón, ahol van Spaceport 


lődözni az oda< 


itésekei»] 


ló benrra 


8 grafika 320'200-as kéj^eivel nem nagyon erői- 
letléK meg magukat, de azt azért togyw hozzá, 
hogy Így a játék nem négy CO-n. hanem csak 
háromiemezen jeleni meg Két dologgal nem va¬ 
gyok kibékülve a folyamalos jálékkiu és főleg a 
vezérléssel Alotyamntos játék nagyon jó ÖOelvoll. 
mert Így kikúszteötték a slratéglai játékok azon 
hátrányát, hogy kissé vontalotlak — a gond az, 
l)ogy b játék így ogy ktcsü túlzottan pi^ö Is'lett 
Hq elkezdek gyártani valamH és közben alanlmá- 
lok egy másik bolygöra (PHANTOM bán persze, 
mert Tű SHIP-ben próbálom, akkor leljön a rutp. 
mire bárhova odaerekj. akkor mr^visszaérek. 
már rég készen vanrvik az egésszel, a löbbi boly 
góró) nem Is beszélve Cgy egy csomó'gyártási 
üresjárat van abotygölnKon — a gép állal irányl- 


megtámadni 


lövöldözzék (A Tárra légvédelme akár ki li ma¬ 
radhat.) Ha miénk a légilolény. mehetnek a szom 
szád boVgóipl a Trooperek 


woue fo OESTiaanow 
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Hél ismét vtsszaténsk a kts >ökdn régcsélók. . 
Ezúttal mára 3 részbén boldogflanakmirrtcai (ha 
nem számoljuk az 1 részhez kiadott kiegészítő 
kel. meri az mmimum *3 rész). Az elsővel (el- 
•ŐKkél) sokat játszottunk a másodikkal sokkal 
kevesebbel (mivel nemludtunkszerezm egy le)- 
JéS verziói), ez a harmadrii pedig ismét alaposan 
belopla magú! a szivünkbe (néhány pálya hatá¬ 
sára az MegrertdszerOnkőn is képződték mara- 
dandönyomcA ) Lássuk a programot 

Első újdonságként a Selupböl rögtön kiderül, 
hogy tud SVGA-i (VESA) a progiam Nem kell 
őrölni (ilt az SVQA-l neikölözMnek szomorkod- 
n), ez alig pér képbén merOi ki. (Vagy még abban 
sem . Egy S3/605-Ő« videokártya saját VESA- 
BlOS-ával összv-őssze veszik, liánkor nem sok 
mirxlenl látni a képernyőn } 

Hangkártyák terén nincs nagy választék 
SoundBIasisr-i és GUS-1 kezel (az én QUSMax* 
omal pl. úgy kézélte. hogy letagyolt... — 
Sryan) 

Hangok és zene terén ne számítsunk semmi 
tergelegesre. a gialika viszont elég szép 

Nézzük most magát a játékot 
Néhány cimképorrT/ő és egy ‘tarnaszlikus’ 
(tizenegynéhány képbőláHÓ ..Jlntroulánalöme- 
nube kerötúnk A tőmenú agy léghaiő bárkája, ahol 
néhány unott lameing ücsörög A következő le¬ 
hetőségeink vannak 


— Quit (hogy a lényeggel kezdjük); Ezzel a 
menüponttal a DOS névre hallgatö alptogram in- 
dilhatő Megy FlO'-zel >s. a billentyű a térkép- 
képernyőkön is él. 

— Options Küiönleie hasznoé és (etsősor- 
báni kevésbé hasznos béáRilások Beállíthatjuk 
az egér érzékenységét, a videomödol (VGAr 
SVGA), a nehézségi íokozalol (Kids/Adults. de e 
KkM is elég rwhéz...). ki/bekapcsolgathatjuk a 
har>gokal és a zer>él Ha valami nem tetszik, 
visazaállthatjuk a program ereden opcióil (Rését]. 
kilépni az Oplior\s-ből peckg OK-val lehet ha meg¬ 
felelnek az ÚJ beátlitAsok, vagy esetleg Cancel- 
lel. ha úgy gondolluk. inkább hagyjuk az egész 
áilligatást e tértébe 

~ Load artd Savé Game: Egész emberbarát 
menüt kapunk, annyira egyérteImO, hogy szinte 
ordít 10 állásunk lehet 

— Practice Level. Egy magában a játékban 
nem szereptő szirtire juturtk. arrtelyen megtalálurtk 
mindenféle segedkütyCI. m ezeket, valamint az 
irányítást (ki később) pr6báJgathai|uk 

- MapRoom Megnézhetjük a 3 sziget meg 
a bárka képét, és eldönthetjük, hővé igysliszúnh 
éppen. 

Play Next Classic.'Shadotw/Egyptlan 
Level A következő szmt elindítása u me^elelú 
alakulatnál Időközben ugyarss 3 féle lemmirtg leli 
az eredeti fajta (Classic. ezek a legbátrabbak, 
amíg tejbe nem úti őket a légkalapács), a nir^ 
(Shadow. ezek csertdesen lopakodnak minden- 
leié. dé énnek ellervéreaz szörny ugyan¬ 
úgy azonnal észreveszi őket. mint a többrt). vala¬ 
mint az egyiptomiak (Egypuan ezekről nirtcs 
intőnk, de biztos valami szárazságtűrő fajta lehet). 
A kútönbözö fajták különbözően néznek ki (a 
Classic hagyományos, persze javult sokat a gra- 
hka. a másik kettő animádöján viszont halálra 
röhögtök magunkat, árdemos megnézni), és mind¬ 
hez külön pályák tartoznak (30-30. azaz Ismét 
nem szenvedúnkpályahiénytMMi) 

A játék elkezdésére megtekinthefjúk a lörzs- 
tönököket*. amirtt nagy bölcsen taoécsoznak. 
majd kapjuk a térképet az eddig teljesített pályák 
kai Bármelyik pályát újrajátszhatjuk, a követke¬ 



ző pályán az eddigi legjobb eredmény lesz ágye- 
lernbevéve Azeredményugyértendő.hogykez- 
delben adott 20 lemrmng minden lajtáböl. és vé¬ 
gig a 30 pályán ezekből kell gazdálkodni (egyes 
pályákon jönriek újabbak rs. nagyjából átlagosan 
pályánként i, általában ki kell szabadítani őket 
valanonnan) Térmészstesen ha ö pályával koráb 
bán romoltunk el valamit, akkor korrekció gyanánt 
az öeszes utána következő szintet újra kell ját¬ 
szani A képernyő bal alsó és jobb télső sarká¬ 
ban van egy-egy kis képecske. az alsóval vissza- 
térholúnk a bárkába, a felsővel pedig kimenthe¬ 
tünk egy Replay I (vtsszalOlteni eddig még nem 
sá«erölt) 

Az ifárryllás teljesen megváltozott, szenntúnk 
előnyére, és rwm is r>ehéz hozzászokni Az éddi- 
g< sziszlémaaz volt. hogy bármelyik lemminggel 
bármit el lehetett végeztetni, eáertoen most az tud 
dolgozni, amelyik talétt ■ hiváni tevékenységhez 
szükséges csomagol (ha a lemmirrg beleszalad 
egy csomagba, automatikusan felveszi) Ez alöf 
kivétel 3 cselakvés. amelyet minden lemming 
akármátor. akárhányszor rsinálhal sarkon törté¬ 
nő fordulás, közlekedési rendőr. uQmtemmnig. Egy 
lommmgnei egyszerre csak agy fele csomag le¬ 
het. viszont abból bármerviyi Fontos (és néha 
idegesítő}, hogy egy cselekvést csak akkor ha¬ 
landó elkezdeni a kis tökrr\eg. amikor az aktuális 
pozíció közepén von. ugyitogy nem árt előne 
clickelni kicsivel (ugrásnál rteha ez sem segít..) 
A különléle cseleKedelek (csomagoknál zárójel¬ 
ben az egy ccomagban tévő tárgyak száma): 

- Fordulás Lemmingúnk togja magát és sar¬ 
kon fordul Ezzel Újra ellehet irtoltani a blokkoiöl. 
végre nem kall kiásni vagy folrobbantani 

— Blokkoló A rendőr-figura, barátunk nem 
engedi at a forgalmat egyik Irányból sem (vtszom 
át Iflhm ugrani) Miután r>em kell robbantani tetoi- 
dasként. sokkal jobban használható, mm eddig 
Magjegyernárüi, hogy Kapom agy szélső pozíci¬ 
ón állítjuk mag. okkor kedvesen imbofyogva ált- 
dogéi , de leesni nem akar az Istennek sem Ha 
ilyen pozícióból indítjuk el. automatikusan meg¬ 
fordul. ez >s egy értelmes ötlet voH a program al 
kmoiiói 


‘Jó reggelt, jó reggelt, jó reggelt kicsi lemmingek. Menjetek szépén dolgozni, mert megmondalak benneteket Lenlnnekl...' 
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Nem ludjAk a kicsi nindzsák, hogy errefelé nincszsék... 


— Ugrölemming K» neKtgyúrkŐzés után ért- 
ási ugrás KévelKezik (ápnékockákban mérve szé¬ 
lessége Is. magassága le 2 tégla). 

— Aáé (8): Mtiválására az énnieR lemmirtg 
érdeklöcWi. rnHyen Irányba éhaRunk rombolni (7 
irányba lehet, felfelé rtem), ma|d megkezdi a rrkin- 
kái. Figyelem. Itt nem addig ás egy egységgel, 
amíg van mit. hanem egy csákányozás (még )é. 
hogy ásóval jelélték...) visz el 1 egységei' 

— Tégla (8): Ez itt az építkezés eszköze Bár¬ 
merre lehet lerjeszkedni. kivéve leleté. Nagyobb 
szabású építményeknél vegyük figyelembe, hogy 
a lemming máz. 2t léglányi pottyanást él túl. an¬ 
nál nagyobb magasságból va)ó leeséskor kissé 
deformálódik... Egy egység egy tégla, ugyanúgy, 
mint az ásónál 

— Ernyő (1): A szokásos esernyő, ebben a 
részben elég késsél Událunk. Automatikusan al¬ 
kalmazza kis barálurtk. ha túl nagyol esne. 

— Bomba (1); Ezt mindenki kitalálhalja ma¬ 
gától Is. meg azt Is. hogy rtem árt eHuttródni a 
kózeléból.. Nem robban túl nagyol, nem kénnyű 
vele dolgozrH. de szerertcsére nirtcs Is sok szúk- 
ség rá. 

— Úszógumi (1): Egy vtzesárkon lehel átúszni 
vele Az emyéhéz hasorrióan szükség esetén 
automatikusan aktivizálódik Nem kimondottan 
gyakran használt eszköz ez sem. 

— WC-pumpa (8): Ez m egy közlekedési esz¬ 
köz: ha felettünk nem sokkal egy plafon van, és 
az vízszintesen folylalódik arra. amerre mozgunk, 
akkor ennek aktiválására álmegyünk M^adóko- 
rongosba Függőleges falra is lehet vele mászni. 
Mindkét esetben egy-egy mozdulat visz el egy 
pumpát 

— Hógolyé (1): A különféle szörnyeket lehet 
vele ártaknatianná tenni. Ml kétféle szörnnyel cse¬ 
vegtünk. az egyik egy kis lila golyó, amely kellé 
közelség esetén leüti a lemmfngét. a másik egy 
nagy dögmadár, amely, ha le tud csiá>ni. etfopja 
az áldozata fejét Eleinte hógolyó Is ritkán van. M 
később gyakrabban lesz dögökhöz szerencsénk, 
és a Jószívű programozó bácsA megadták az el¬ 
lencsapás lehetőségét Egészen meglepő egyéb¬ 
ként hógotyökkal találkozni a sivatagban, a pira¬ 
mis lábánál 

— Óránál (4) A bombához hasonlörobbanó- 
eszkőz. Ezt M kell hajítani, és kellően hosszú 
pattogás után megái (ne legyen már olyan könnyű 
kiszámítani, hová esik), majd felrobban. Szeren¬ 
csére nagyon mkán Műnk Ilyet, még ritkábban 
kel használni. 

— Óra A hátralevő Időt növeli a maximáks 
ldö1/8-ával Nagyon ritka, és általában azokon a 
pályákon, ahol találunk, nincs is rá szükség 

Sájrios. a különléle tárgyakat nem igazán le¬ 
het átvinni a kővetkező pályára, de ez végül is 
érthető... 


A lemmingek irányítása alapvetően egérrel 
történik, ha a nykat kivisszOk a képernyő szélére, 
lehet scrollozgatni a pályái (lűggőlegesen is) Az 
Esc' billentyűvel azonnali hatállyal újrainditjuk a 
pályát (ez nem a legjobb ötlet ott van az FI 
mellen, az ember meg néha fétrenyúl ), az FI 
FS' gombokkal az alsó ikonmenű első 5 pontja 
érhető el (erre sokszor szükség lesz. gyors cse¬ 
lekvésekhez kevés az egér). Az ikonok 
— Fordulás 
— Blokkoló 
— Ugrás 

— A lemmingnél lévő eszköz használata 
— A lemming eszközének letétele 
— Óra 

— Futás Az idő múlási sebességéi (ezzel 
együtt az összes cselekvés sebességéi) duplá¬ 
jára növeO Kikapcsolni ismételt cNckkel lehet. 

— Pause. oldás újbőli megnyomásra Pause- 
oNa 18 lehet a képet scrollozru. úgyhogy a pálya 
áttekintéséhez nagy segítséget nyújt 

— Atombomba: A szokásos tel^s megsem- 
msllés, dupla dickre lép életbe 

Ha sikeresen teljesítettük a pályát (legalább i 
lemmingel eljuttatlunkakijárabg), akkor nagy ová¬ 
cióval n^zsőgnek a Kis hörcsögök, mehetünk to¬ 
vább. ha mind ottmaradt, akkor egy ius kövér ücsö¬ 
rög a kép középén nagybúsan, kezdhetjük a pá¬ 
lyát elölről 

M ötletnek tartjuk, hogy nem teszi ki egyszer¬ 
re az összes lemmínget a pályára általában csak 


10-15 darabol (az elesetteket viszonl mirKfig pó¬ 
tolja. amíg van mtt>öl) így ha van egy pálya, ami 
az Istennek se megy, elviselhető vesztes^ árán 
folytathatjuk, ha egyet azért ki tudunk juttatni (Jó 
példa e>re az egyiptomi 20. pálya, ahol másfél óra 
szenvedés után 15 lemmlngböl nagy nehezen tO 
átjutott, addig csak maximum 2. mindez Klds fo¬ 
kozatban) 

Tippek: 

— A ledobás ikon arra Is használható, hogy 
egyéb lemmingeknek továbbítsunk segédeszkö¬ 
zöket 

— Ha látunk bonuB lemmingetke)! a pályán, 
ne vegyük biztosra, hogy meg tuc^uk menteni 
(őket) (m^dnem biztos, hogy leheise^. de eset¬ 
leg rengeteg szenvedés...)! 

— Ha sok tárgy van a pályán, az nem Jelenti 
azt. hogy mindet fel kall használni 

l-ényegében ennyi a Lemmlngs 3. A műfaj 
eddigi kedvelőinek minden bizonnyal sok örömet 
okoz. de talán ezt a részt mások la megkedvelik 
A 2 részhez képest visszalépés a meglehelósen 
szokványos eszközkászloi. ott igen vad dolgok 
voNak. persze Jó nehézzé téve a játékot. A grah- 
ka elég szép, bár az SVOA-t duma kissé pofát¬ 
lanság. A hangok szintén megfelelűok A prog¬ 
ram terjedelme 11 mega. és kell min 540K 
de inkább 900K szabad EMS. A Játék legnagyobb 
előnye a könnyű és kényelmes kezelés, valamint 
az. hogy leköti az embert, van benne játék, nem 
úgy mint egy manapság dhratos CDs csodában.. 

Bryan 

Még in vagyunk továbbiak Lemminga témá¬ 
ban Megjelent egy ‘szpesöl háUdéj edlsön'. név 
szerint Hollday Lemmlngs 1994 Az egész jUék 
lényegében az Xmas Lemmlngs, csak más pa 
lyákkal (az Xmas meg az első Lemmings klonja 
volt más pályákkal és más flgurákkal) . 32 db'94- 
es és hasonló számú '93-as pálya van benne, 
egyszóval a kászítök megeröHették magukat 
Nem részletezzOk tovább: a rókáról történő 
sokadik bőr lehúzásáról van itt szó A Lemmlngs 
3 után már elég szomorkásán hal e régi szer¬ 
kesztő, de háttia valakjnek pont ene van gusztu¬ 
sa 


Hurrá, lehet, hogy nem lesz több folytatást 
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A OOOM 'nívdAdra' «pQiű t^tákok hfdvckSneA 
a karácsony uéplermtet hozott 3 3D-8SkcN)iá 
tákból IS talont mag Shareware vagy «gyM> ver 
zM AzotsAaRISEOFTHE TniAOCbyApogae) 
a másik a HERE TtC (azt az id Software aÁa hl) 
amasikpadio*OESCENT (oztmagazlnterptewi 
További jó hu. hogy mindhárom game M 4M RAM 
mai. ás 386OX-40 en mág r^viselhold. kWzzilh 
wldsydr a HERETIC « 

Mull erniitenúk. er a jaiák az id szárnyai alatt 
leient meg Ugyan nem a OOOM készítői írták 
(hanem azok a flgurák. akik kicsit korábban a 
CYCLONES szál lelontkozlek). viszont a nagy 
elődből elég sok mindent felhasználtak — a |átek 
vezérlősét végző léazt. az un angina I szinte 
válioztaiAs néiuDi venék ai. Mas ruhába bu|t per¬ 
sze a dolog, hogy ne legyen már OOOM 3 

A HERE nC-ben egy középkort ieUe^ hőé sze¬ 
repét tátezhaliuk. aki egy Ucsit harcos, egy kicsil 
varázslő. egy lucstt toK^ (mindem eltesz, amit 
*stai). egy kicsn pénzúgymmisz ía bocs . Hő- 
sönknA Wien szándéka, hogy a gonosztól hem 
zsegő várost és egyéb hetyá^ kissé kipucolia 
és ehhez nem satnM magával cipelni egy kisebb 
raktárnyi (egyvori sem Persze kezdetben csak 
egy varázsbotfa meg egy nem annyira-varázs 
bo^vanlkt DOOM. pisztoly és boxer). ugyanis 
eredetileg meccsre akart menm. csak hirtelen 
megszállta az Ihlet, és (diósén meghúIyCilt Ké 
sőbb taláiru fog még egy kesztyűt amivel mogra 
ző élményben részesítheti azokat a szermtcsét- 
lerwket, akik az útiéba akadnak (lánctűrász).egy 
kiwálé nunőságű all nyllpushai (shotgun). egy 
Sérkánykarom (Oragonclaw) névre hallgatő 
gyorstúzelő szerszámot (géppuska), valamint 
l^fom további érdekes cuccot, ha megvásárolja 
a regisztrált verziót Hallsiatf (kb plazma). 
PtioeniM Rodtrakétavető). meg egy gyorstüzelő 
buzogány, ami Fmmxe névre hailgai (ez is kb 
plazma) 

Eddig meglehetősen DOOM teltegű a dolog a 
környezetet íeszámitva. r>ézzltk a különbségekéi 

Először IS. van inventory. azaz most már nem¬ 
csak mndanléla municiévaJ tOmhetjiik Ide a zse¬ 
bünket, hanem tárgyakkal is AOOOM-banmeg- 
szokoit táigyak iöbhsug<.-'tek megvan a meglele- 
iő)e. ezek kőzOl egyesek azonnal.lelhaaznáiőd 
rutk. mások a raktárba kerOinek. Utdonségot el 
söeorban m a varázslatok Mentenek, meg a'va¬ 
rázslatos* tárgyak (pl idoziieti bomba, vagy a 
nagyszerű MÖfph Ovum. amellyel csirkévé vél 
K»iafhal)uKeIiofireletnkai ) 
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A bátor kalandor mindig vidáman siet olyan helyekre, ahol kót tőkfejú mar 
buzgón ütlegeli egymást. Nincs is szebb annál, mint hátbalőni valakit... 


varázstárgyat külön kiemdr>érA. az arany¬ 
színű líVtngs of Wral/t-ot. ezzel ugyanis lehel re¬ 
pülni. ez a másik érdekes utdonsag a OOOM hoz 
képesi A függőleges irányú mozgásra ott a 
'lnsort'-''PgOn'. Home-ra a földre totlyanunk, ha 
pedig vlzszinlos mozgás sorén valaminek neki¬ 
megyünk. akkor automahkusan a lehetséges lOg- 
göleges irárryba loMalja u4ét hősünk f^ágyma- 
gasságböl célszerű nem leesni, ez nem csak a 
HOME' ra vonatkozik, hanem az repkedés ide¬ 
jének Idártára is. 

Itt Jegyezrtánk meg azt is. hogy lehet lé/fel né¬ 
zegetni, erre az Dolate' és a PgDn' gombok satl- 
gálndi Az'Ertd'kőzd>re állítja a nézetet 

A harmadik ‘újítás* az, hogy kiess szebben van¬ 
nak kidolgozvB a lextixák, ebből következően Job¬ 
ban igényil a gyors procil (meg videokártyát is. 
de loűlbus-os kányáknál nem lehet gond) 0X2- 
66 on szép még egészképemyős módban is, de 
DX2-50-en mér érezni a külőntisegef.. 

Az dienlelekan újítottak egy kiess, bár st sem 
erőHették meg túlzottan magukat Egy tanács, vi 
gyázzunk a zöld (esedeg sokkal durvább piros) 


basákat dobáló lovaggal* Ilyen már az első pa 
tyán Is lakik 

Még egy érdekesség- itt az S nehézségi foko¬ 
zat azért fwn rémaiom-iellegű, a legfontosabb, 
hogy nem lermelödnek újra az ellenségek. 

Röviden ennyi a HERETIC Van egy i epizö 
dós Shareware verzió (Internet-et használók Ked 
véért' itp.cdrom.com. /putvcs/csua/herelic. de 
valéczlnúleg hamarosan itttxKt is e lé f h ető lesz). 
azazakoncepclúieriesenaDOOM Január első 
hetének közepétől már megrer^lhefő a teljes, 3 
epizödos Játék w. A DOOM kedvelői biztosan sze¬ 
relni fogják (ha csak az unalomig agyon rwm atra- 
pálták az elődöt, bár egy darabig akkor is szóra - 
KOztalő). valamint a mágiával, kardokkal és eh¬ 
hez hasontókkal szlmpelizaiéknekis iudiukaján- 
laní Természetesen van több játékos mód le 
Koprocesszor rtélküli 386-06 gépen oéltzerü a 
-debug opdöval indiianl a játékot 
A következő cheatet ajánlfuk kipröbálásia 
ntvcockadoodledoo 

Sryan 


Ehhez a képhez semmi nem jut eszembe, találjatok ki valamit hozza 



‘Kórokozók a vérképben, nem vagyunk a lérkepen...' 
(Hogyne lennénk, ott mutatja a nyill) 
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Sokan vHáznak. melyik jobb. u a |átéK. vagy a 
HERETlC. annak ebaném, hogy MeM m4a a UM 
gam# kaitgönája. Az vMzoni btzsnyoa. hogy ez 
a játék az árbekeeobb: ez iigyanta egy CX^OM- 
alapm *pöid. lovábbtajieezieR kfimyezialben (át- 
azödUi. ás egy ka Omájöt vezetőnk benne. Tud- 
lunkkai ez az etsO olyan jáiák. amelyik minden 
szsmpontttál igazi SD-1 nyOfl (még egyes VR-rend- 
szereket ui támogat, ez a gyekortatban kétféle sk 
sakckjelem)- 

A laíék cél|e az. hogy vetamityen általunk leme- 
Wlen inegtontolásbOl (lusták voltunk elolvasni a 
bevezetfiketj mindenlálo helyeken reaktorokat kel 
széOAnCnk. aztán kidben megtalálni a U|áraiot 
Ez így tatán Ktssé egytikúan hangzik, de ha va¬ 
laki meglátta m^át a )átékoC ázerkéútik minlmiim 
erOsen ésázevonia a ázemcidökét A kivitelezés 
meglehetdsen jél sikerCiK: a lextúrák ugyan nem 
szebbek, mint a OOOM-ban (na jó. egy kicait ta¬ 
lán csúnyábbak Is), de a teljesen 30 mozgással 
egyOlt nem lassult le a (álék Ez azt jelenti, hogy 
DtÚ-éS-ongyónyÖrOen tűt a legmagasabb gra^- 
kai fokozatban, és még DX2-50-en sem érdemes 
semmin csökkentem. Atiitások szánni DX-33-on 
IS szép. bár nem vagyunk biztosak benne, hogy 


ez maKtmáka Kidolgozottságnál értendő 38&K>n 
saina még legkHMbb fokozatban Is iaasú. elszán- 
tabbek azért etbotdoguthamek vete 

Az kányltás természetesen más. mim aOOOM- 
évagyaHERETtC-é Foroghatunk a lér 3 lenge- 
lys kórtkl. azonkivOl ven gyorstlás/tessiias (lénye- 
géban ez felei meg a mozgásnak), de beáliltha’ 
lünk állandú sebességet is A többi gomb nagyjá¬ 
ból egyezik, csak nincs akoögomb. hetyette van 
méaodtagos tűzgomb, mivel a hajón két hely van 
kiképezve fegyverek száméra Hogy gombnyo- 
máwkra né cserélgetf a fegyvereket, azt fedje jó¬ 
tékony homály, dehátvógúiit a >ü(ll században 
iárunk 

Az eUentelek természetesen itt aem maradhat¬ 
nak el. Mmdentéio robotok rópkódnek a légtérbon. 
és nagyon szívesen vadásznak ránk. ugyanis 
éppen ráérrtek. másrészt meg eseOeg nem ve¬ 
szik JÓ néven, hogy let akarjuk robbantani a 
reaktorukat (egyébként a reaktor is megMietÓ- 
sen aggresszfven viselkedai. ha a közeiébe me¬ 
gyünk). A következő eszközeink varrnak eme kel- 
lemettenkedök kiiktatásához: lézerágyú (ez kor¬ 
látlan. és négy fokozala van). Vulcan gépfegyver, 
kétféle rakéta, valamint egyféle bomba Később 


Ha Integet, akkor (előnii Salnos nem lehet, igy sajnos el kell vinni... 


még esetleg méeoket is találunk, a regisztrán ver¬ 
zióban pedig még négy lélelmeies tegyvarT ígér¬ 
nek 


Jönazértékelée Nem kónrvyű. ugyanis nagyon 
jó a iáték. de szereméről azokal a tévhiteket el¬ 
oszlatni. miszehnt *megielent aOESCENT, az id- 
Sollwara eláshatja magét a QUAKE-kel*. A 
OUAKE további 1 év mútvaL *95 Rarácsonyáni fog 
me^eienni (nem pedig nyárra, ahogy Korábban 
Irtuk — nézést kérünk a tévedésért), ami 1 év¬ 
vel löM) fejleszlómunkál )elent. minden bizonnyal 
épp olyan meghökkentő lesz a megvalósitááa. 
mint 3 DOOM-é volt No... Vottafcéppen most a 
OESCENT-ről lenne szó. . Itt is van mulllpiByer 
game, bár szinte egybeharrgzóan állítja rnmderv- 
ki. hogy 8 DOOM-DeaihMatch-ek aimoezférájái 
meg sem közelíti. Ezt a szépséghibát leszámítva 
a OESCENT itagyszerű játék, technikailag egy¬ 
értelműen a legjobb az eddigi 3D-S pröbáfkozá- 
sok közül (ha valakinek a Iáték nem IS tetszik, az 
engino mindonképpon tigyelemremóitó). de eze 
rmtünk a jálék is Igen cod. A Shareware verzió 
etág sok Itp-sile-cn megtalálható, a legközelebbi, 
amirői tudunk, az he funei ti (pubrmsdos/gamea/ 
Interptay) 

Biymn 

Ha két jömadór repked a légtérben, 
úgy már Jóvál keliemetterwbb lesz a 
helyzet 
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A nagy ardeklódéara való takintattal 
maghosazabbitottuk akciónkat! A CoV-ra marclua 
vagéig lagalabb 1 évra alófizatok Rozott kisoraolasra 
kafül az itt iathato 486 0X>66 alapú muitimadia gép, 
aztaraó hangkártyával éa CD ROM-mal Az éaaaaa 
alóftzato között pádig CD-ROM-ot. hangkarlyatilletva 
mágr^aalamazekat aoraolunk ki. A aoraolÁMprilla 
26-an leaa a MIXIM Kft. uzlataban. 

Folytatódik a kedvezmenyes CoV 
előfizetési akció! 

Elotlzataal dl): 

1 évre: 1.906.- Ft 
12 avra: 1014.- Ft 
1'4 avra: 507.- Ft 

Az aiotizatatfS^ bafizathatö a CoV 9B-91 ■ azamok- 
! bán található caakken. vagy rozaaazm poatautatva- 
nyon bármaly poatahivatalban, az aaatban a caakk 
kózapao azalványanak hatoldalara na falajtaétak 
ráírni: CoV avaa aloflzataaa MNB 218-98426 41853- 
7 bankazamlára. Tarmaazateaan. ha lévaiban feanak. 
caakkat mi ta tudunk kuldani. Az alofizataa attól a 
hónaptól indul, amelyik azam magjalanaaa alött a 
caakk baarkazik (poatal atfutaa kb. 2-3 hat). 


Az alábbi játékprogramok, könyvek, illetve újságok most kedvezményesen 
megrendelhetők a Com-Ware kft-töl (1519 Bp. Pf. 363). 
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üzlet 

10K5 nuddiM^ krt. 2I&-2MX) 

Ü/Jet és szerviz: 

>092 Bud^AfKrWittrii I.VA. 

IrL: 2I7-V762. 217-9347,2IU144. F.VX: 218-5099 
Ny|t\uliirtá‘<: lltirc>>rtetrk 9-18 óra 




Multimedia eszközök, lemezek szenzációs áron! 



16 bitsB han^^i^ya ESS686 
SQurxJblaator 16 hangkártya VE 
VIDEÓ Biaatar FS 200 

Ultraaeund MAX 16 bites hangkártya MULTICD 
CR 562 dupla tabaaaégú CO meghajtó 
MPEG deködar CINERAMA 
ALLMEDIA 2000 videokártya 
CTUner. S-VH8 be- óa kimenet, MPEG kóder 6a 
dakóder, dIgItáUa vágás 6a (ellratoyás, AVI drivar) 


8.400,- FI 
12.800,- Ft 

39.900, - Ft 

23.900, - Ft 

19.900, - Fi 
33.900r FI 

180.000,- Ft 


Hardware araink: 


Alspispok: 

3880X-40 Mlu-l2Bke. 

1090a-Fl 

4d6DX.40 Mhz«128ke. 

23900..FI 

486 0X2-66 Mh2* t28k & 

27.900..FI 

4860X2-80 Mh2«128Kc. 

33.900.Fl 

Panthim 60 Mhz-25ek c. . 

79.900..FI 

■ Paniium 90 Mhz*2S6kc.J 

115000.-FI 

RAM: 

IMBSIMMmodu) 

4 600..R 

4 MB SIMM modul 

15.600.4^1 

4M8SIMM modul {36 brt) 

16.700.-FI 

16M8 SIMM modul l36biU 

63.90a.-Fl 


Floppy őrtve: 

t2M8FOOCHlNON S.eOO.-Fl 

1 44 MB FOO CHINON 3.eOO.-Fl 

1V7nc/iesfer: 

340MBMAXTO 20.900.n 

420MBCONNEfl 23.900.-R 

540MBCONNER 28.400.-R 


540 M8 QUANTUM SCSI 33.900. Fl 
108 CB QUANTUM SCSI 72.900.-R 
2.I8(»QUANTUMSCSI 133.000.-Fl 


VGA kártyák: 

VGA2S6kmsmörB 3.200.-R 

VGA 512k momária 4 400.- R 

vCAlMBmemö'ui 7600. R 

VI.BVGAtMB(m8x.2MBl i0.400..Ft 
PCI VGA 1 MB (max 2 MB) 12.900.-R 


Mortitorok: 

l4*monoclvomoSVGA I1.SOO,-R 

14*oolof SVGA 0.39 OP 22.60a-R 

14-col.SVQA0.28DPLft 2S80a-Fl 

14'coiorSVGAp.28DPNI 27900.-R 


fí&U szamitogépkonttgurmciok: 


Fq ju.teli IÁIT.- 

6ó¥«Mtój, 144' Uopfit irtM.a Mfoc. 4 pértHBamo* 
iilpn«gt I1IK VOA kém*. M- OMg, avOA wonaa,. WH-mvomI 

340 MB HDD 

420 MB HDD 

540 MB HDD 

386 DX-40 MHz ISA bús. AWARO BIOS. i2ak cacha 

90.170.-Ft 

93.f70.-Ff 

97.670.-Ft 

466 DX-40 Mhz VESA local bút. AWARO BIOS 

l03.170rFí 

106.170.-Ft 

m.670.-Ft 

486 0X2-66 Mhz VESA lo«al bu*. AWARO BIOS 

107.170.-Ft 

110.170,-Ft 

114.670.-Ft 

466 0X2-80 Mhz VESA local bua. AWARO BIOS 

113.170.-Ft 

116.170.-Ft 

120.670.-Ft 


CD ÚJDONSÁGOK 

Több, mint 1500 féle CD lemez raktáron, kérje .komplett árllstánkatl 


COMPUTER VII-AG AKCIÓ! 

A hirdetés bemutatójának minimum 2 CD lemez vasarlasa esetén 50 % árengedményt adunk! 



T H F rORTKESS O F 

DOADtAKr 


MAABUS (3 CD lemez) 
5.500,< Pt 


Wlng Commander Ili. The Fortress of Dr.Radiakl 
11.900,- Ft 5.500,- Ft 


A fenti árak a forgalmi adót (25%) nem Iartalma22ék1 

A CO-k megvásárolhatók fenti üzleteinkben, vagy megrendelhetők a Com-Ware kft-n keresztül postai utánvéttel. 






